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体 世界 杂 能 发 行 至 今 ， 已 届满 五 年 ， 承蒙 该 者 厚爱 ' 使 本 刊 的 发 行 量 得 以 

称 定 地 成 长 ， оюжпелаенятто нжавнкалх, 实 欠 承受 自 去 年 
九 月 以 来 ， 一 波 又 一 波 的 国际 航 价 柚 层 声浪 ， 在 竹 张 成 本 的 强大 压力 下 ”本 刊 仍 
ЖШТШ. ижпивежо пиниянаниязтхюнитижов 
та 200 ЮЖЕН, AMEE SHUM во WARA 
пт Mt Р оа У ЕЕ EZ FR > 
жест, клане, ПИЕ ° 

dt ЕЛЯ зро - 任天堂 、SEGA 等 游戏 软 硬 笨 方面 之 报导 局 主 的 美国 和 
和 李 CES 展 特 报 和 后， 本 期 再 刊 燥 文 ， 内 容 则 吉本 届 CES 展 上 读者 极 坊 关切 的 PC G- 
АМЕ êy HIYA X E HR PC GAME ВИИИ, ЦТ GAME ИВ df. 
内 容重 覆 ， 因此 本 期 新 GAME 俱 业 部 暂停 一 期 ， 敬 请 见 琼 ; ттн а Ж ЛЕЙ Ж. 
列 一 样 ， 在 文字 冒险 的 新 作 中 ， 也 有 两 款 认 分 于 轻 的 系列 名 作 分 别 是 不 同时 空 
‚ 种 同时 推出 四 代 的 英雄 仿 奇 与 警察 故事 ， 各 位 英雄 、 века ноти E 
šE ' E EASE df GAME 笋 报 ， 当 然 ， 在 文字 冒险 中 ， 幻 想 空间 更 是 历久 不 讲 的 大 
典 之 作 ， 而 AL LOWE IIR ЖЕЎ ЖУ fF Sh) ЖЩ. A. 49 + ПНТ ma T Ж LR 
ОИ Л, ЗОВЕ E h EPF ° ET ба" 0J5cOR H НИШИ 
БЕШ! ° AL LOWE IR Ж E ЭЙЕ A EI o 更 是 他 梦想 中 完美 的 化 身 
оа МУАА R$ BIRI ° IOO PFE — FE GENE ! 

МЕА ЖЕ ` ЖЕШ Н ЖҮРЕ Ж , Ос T ff WB WR SH R < ЖЫЯТ СИК 
fy — НЕСЕ КИП + МОН УЬ. 在 过 关山 息 方面 KW HE OE T БЕЛА 
Xk AR] FHS FL. АО 6 ЖАИ + S. Нло, певеца ии 0201, EE 
Жа > AELE S — WF H BL0 S ft b тие? 在 一 阵 多 媒体 旋风 中 
Arten > 62 ЖЕНШ WC; E BR E f ? ЙА 0 ¥ GAME + J$ > ñ tt M JX 
程式 与 作业 系统 ( P.161 ) EBRA E 2 AB E Morph ( P.164 ) 、 多 
媒体 天 地 之 再 谈 多 媒体 ( P.180 ) Жей YL ЖИ ЖОЕ Ж -ARJ ( P.185 
) 都 将 是 您 不 可 多 得 的 内 容 ; STRETA S MRi , HINE ЗЕ SIR 
Оа ch it sz T A ARIRE 5 ТЕБЯ БС А th XL fB — A 
10, ЯКРО 2 А ( P.156 ) ° 

Ë SKK ЖН ЖЕЛ BR Е са MOF RISE KY 
MORONA ЕВА ЛЖИ А лр йт ПО D EH но + 2 ПОЗА Wr) ДА 
махане, ОНАН P? FS EF UE ДЕЕ БЕК ° 特 成立 夜 间 加 油 站 ， 以 固 
定时 有 段 ， ажвия ( 含 电话 与 BBS ) Ft 3t ` W Ht Bib W B Лев EHR 
游戏 上 之 相关 问题 ， NOAH HS E HEDAR >’ акта, клен а OR 
由 於 本 期 稿 捕 ， 暂 停 一 期 。 

КАТО R RUR š yt 8k E yt = Н HAME НЕН + ЕШР BR 5 БЇ 
出 CD 版 ' ЖИЛ A NOTE — ЗЕ XE РИХ > вита 71 Hb НЕ EREMERR 
ТЕСЕН. а ЕЛЯ Н 6 atr ak Ж & жив, TD UBER кант 
жп, викянамохиисттиито 39128 LH S b Тараса 
= + 而 将 伴 天 屠龙记 探 海报 页 筑 作 之 方式 子 以 肯定 ， 时 值 60 MAERT зан 
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连 两 期 榜首 ， 天 使 的 压力 委 实 不 
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这 一 次 就 不 晚 得 跑 哪 去 了 ， 不 通 ， 我 们 家 派 我 当代 

呈 然 身价 不 菲 光 看 我 一 路 攻 城 掠 地 ， 就 知道 我 的 人 
流 的 哦 ! 





т жанат на ! 文 想到 ， 条 出 个 三 国志 ， 
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1 ! 球 棒 提 得 住 我 的 宝剑 ? ! ERE! ! 看 我 а 
в: +! вжпазтж), потре ` 
пита! ! ва иав” 美女 ”， 可 爱 的 天 使 们 我 
E? 1 奸 有 一 把 keng! o! 
КЕКЕ, ТОА THERE ! ! 
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静 静 地 坐 在 





EFI BEST 5 + 过 壬 从 来 就 没 安静 过 ， 我 看 你 们 这 
FE ICH RK EHF накпитика ZZ 


ЕВ ОЛЕ К Е У сив: ! 
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ЖЕН) я А > 
ЖЕНА Тор 20, ти 

名 次 大 幅 跃进 1 名 ' ЖЕЙ 

JHE > MERE BEST 5 Жї, (НЕП BEST 5 大 | 


ЗА Butter ВЕ, ВЕ | 

ТОР 20 Ш в- Ü 214 
EST 5, # рани 231 ж = š 
ЕЕЗ шиш 
-MO 小 组 的 声名 实在 可 怕 * E Е ff Bb ДВЕ. 








э 前 有 陵 空 老将 搞 道 ， KHE M BEST в. EN EME HTS RHE’ этеке If 
БК — ARA ЖИВЕЕ BE- f жито Ла ваня, ВЕТВИ ? 
ST 5 БЕЖАН Ваз ° 的 考验 。 





感 谢意 者 的 热情 参与 ， 本 期 票 玩 投 票 率 再 创新 高 ， 由 於 稿 捕 ， 本 篇 幅 由 原先 的 四 
JOS КАЕНА. 不 过 麻 沂 具 小 ,可 是 五 及 俱全 喔 . 少 此 次 榜 内 名 次 数据 各 当月 得 

R 而 各 期 累积 票数 仍 持 奈 时 ， 未 子 刊 出 ， 其 目的 在 他 免 因 票数 果 积 ， 造成 
上 榜 游 上 戏 都 是 一 些 老 面孔 ， 同 时 也 读 读 者 失身 感受 当月 排行 的 紧张 刺激 。 

有 心 的 著者 不 妨 与 上 期 当月 排行 赂 作 上 比较 ， 当 可 发 现 不 少 榜 内 的 “ 老 GA- 
ME ” 熟 度 正 持 粳 下 降 中 ， 包 括 上 期 当月 焦点 的 天 使 与 职 棒 也 不 例外 ， 没 想到 
上 期 以 黑马 之 姿 拿 下 当月 新 秀 殊荣 的 三 国志 由 中 文 栈 ， 本 期 又 拿 下 了 后 冠 ， 使 
得 原本 单 邱 的 天 使 职 棒 之 争 ， 再 添 变 数 。 当 然 ， 软 体 世 界 排行 榜 前 力 万 金 、 
ТАЕ AF 7° HE $ E BR RY I Ff A E f РЧ ОТА Е ОГИН А ЩО, 
жөк эз M fJ RÉ 7) Ж RE 38 9 (YJ RR E ÎÛ ê ла, UR we + Ñ fi trJ RE IE E EK 95 
淘 淘 ， 美 少女 在 读者 的 栽培 下 ' tb RET FD + їп = НЕН X PD ИНН WY. я 
Ж РЕ ШЕЙ? RA ИЕШЕ, 至 於 新 推出 的 H RHE tks 
` 3 B wk. Ar 2000 J: #F # эз ll EJ +J НЕ ЗЕ) ЖЕ], JE cp JY өтөк яз Ú SR Та 
FAMS пазена 4 KESR] Е ` RE ЖЕНИ, ИНН C WN 
в, AHF F El В > 

煽 之 ， 软 体 世界 排行 榜 精 彩 可 期 ， 敬 者 千 万 别 错过 了 “， 更 别 忘 了 在 3 月 2 
0 日 前 ;将 您 宰 贵 的 一 票 火 速 寄 回 ， 软体 世界 排行 榜 需要 您 的 关心 与 参与 ' 咱 
тй 
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前 倚天 屠龙记 的 
$ fF E iE ABI BK 
NEMRE’ 我们 由 已 
完成 的 部 分 发 现 ， 倚 天 
屠龙记 兹 不 是 一 套 单 纯 
fJ) RPG + Ж E SE 97 
PFS BEN > TT WE Bk f) 
动作 是 以 塌 景 上 的 角色 
ЛЯВ LEE ME — Wë 

















有 点 像 冒 险 游 戏 ， 因 此 
在 本 期 的 游戏 类 别 上 ， 
我 们 将 倚天 屠龙记 改 马 
RPG + В И 
А ° ТЕ И ета 
ахай. юз 
BRER И 0045 МЕ Pi fi tr) Ж 
ü R 5} £ W ЗЕ + Л 
‚ 相信 玩家 们 只 要 看 到 


张无忌 穿梭 在 参天 的 树 
木 间 ， 在 一 个 立体 的 武 
侠 世界 中 走动 ， 便 会 和 
ROH MIRI EN * 
除了 推出 磁 片 版 外 
* 最 新 的 消息 是 在 磁 片 
版 推出 后 会 再 推出 со 
版 ， 夫 街 期 大 概 是 一 个 
月 ' ха CD 版 与 磁 片 





EZ ñ tr) ЗЕТА ° 
可 能 只 在 音乐 上 有 差别 
ит CD 版 大 概 是 篇 
了 服务 有 CD-ROM 的 玩 
ж, [КЕ ИЯ HE LLP (И 
HE > SB 000 o] А 
ЕА + FE 
如 何 ? И ВКА 
以 待 ! 
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ORME ке A ЖЕП MIRTH 
Hh RF 因而 被 担 上 光明 项 ， 而 明教 
ЖАЛЕ КЕ AES tA К, HAH На 
AW T Ж — KAMANE BUBE 
DEMETRI =x “TA ° 0 Ë 


Mo щял ниво RTS Л fi ta Е 


PFT r ЕЕЕ ИНА nt ETE ВАТ Sb 


SME EEA 乘机 以 幻 除 指 偷 就 制服 杨 这 ËJ 


жик, WEN. дил 





MARRS KAREKA ЖИРЕН ЖЕЕ ! 


六 太 派 贺 攻 明教 可 说 是 原著 小 设 中 最 精彩 的 
段落 之 一 ”此 时 张无忌 尤 阳 神 功 已 大 功 告 、 水 
IEE ° EE EARLE h Ву ВО 02 BES 
实力 足以 解救 即将 败亡 的 明教 。 当 张无忌 想 上 光 


Ши: O KBE 


站 满 了 各 派 高 手 ， 明 教 仅 剩 白 
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с аена 
什么 类 型 的 游戏 ? 是 一 
大 ,单纯 的 RPG U? 080 
天 屠龙记 最 大 的 特色 在 那 于 ? 
基本 上 ， ОХ ИСЛ 
一 套 角 色 扮 演 型 的 游戏 
* {BE E F FE — Mp RPG 
Ев ЕН HR ° Ж 








РЕ Н Жай їз — ERAH 
можа — АБГ еза 
成 的 游戏 ， 是 以 RPG É FS 8 ê 
。 但 是 一 个 单纯 、 传统 的 RPG 
是 不 能 满足 现在 的 玩家 ， 所 以 
我 们 决定 在 剧情 的 发 展 中 添加 
许多 冒险 游戏 般 的 主题 ， 使 得 
玩家 在 打 打 灯 稚 之 外 ， 寻 有 一 


> 





点 点 思考 的 空间 。 另 外 ， 武 侠 
游戏 中 最 重要 的 打 门 部 份 ， 我 
们 不 想 用 日 式 RPG 那 种 两 方 
平行 对 立 ， 然后 一 直 按键 ， 直 
Зза со 770, пики 
变化 性 。 而 笑 傲 江湖 那 种 即时 
的 又 门 方式 ， 因 其 图 形 必须 与 
ваше чт, KERETA 











' 在 兼 固 两 者 此 须 美 岗 的 考量 
下 ， 更 不 能 探 用 过 种 方式 。 最 
和 后， 我 们 决定 探 用 拓 闪 克朗 多 
那 种 策略 战 门 方式 ， 东 加 以 改 
Ë + ШЕЕ 5 度 角 下 ， 案 多 武 
HEKE ° 立体 ” 捕 命 演出 ， 玩 
者 应 有 一 番 新 感受 。 当 你 看 到 
壮 疯 兽 富 的 场景 ， 精 彩 有 趣 的 
DE DIMRE + 
你 就 知道 游戏 的 特色 是 什么 了 
Q Ë W E Ê MF FF DH LS] 
k 剧情 是 如 何 发 展 的 ? 要 
将 小 瞪 的 故事 改 成 ”RPG 是 否 
有 困 准 ? HE FE E IRA MA 
小 脸 仍 意 想不到 的 情 季 出 现 ? 
将 小 脱 的 故事 成 功 改 入 
成 RPG 的 确 是 不 简单 的 
"尤其 是 金庸 小 用 ， 因 加 其 剧 
тек, AMRS мрак 
MAE ° Еа Г 
PRLR ° HK G< ü Ruso m 
TE DIR PF E ад, тж 
вазема, 将 到 小 瞪 的 精 
东 。 基 本 上 游戏 剧情 仍 忠 於 原 
著 ' 但 也 将 改编 一 些 情 季 使 其 
HIERN fF ° 
Q AA > AE R BE Pr ER Из 
х туу тя, я 
житая. ИАА? 
НЭШ ZE 
FER t (Е Ена? 
BIRMAN охл 
ЯСНО E ик 8 FE E NP E 
що 非 上 述 两 者 所 能 比拟 。 主 
要 原因 就 是 游戏 图 形 探 场景 人 
F EL lie E -- 一 棵 树 不 会 跟 
人 一 样 高 ， 房 子 也 非常 的 大 ， 
宽度 与 高 度 的 合理 比例 都 大 
到 。 而 在 程式 的 处理 上 ， 第 一 
个 所 面 对 的 就 是 大 量 图 形 的 处 
理 与 速度 的 要 求 ， 另 外 高 度 的 
处 理 也 是 麻烦 之 不“ 
( 游戏 的 系统 与 肯定 上 是 
) 否 有 上 比较 创新 的 地 方 ? 
和 游戏 的 剧情 是 单 娘 还 是 多 糠 ? 
+f f W 8 trJ ВЕ IE ? 
如 同 前 面 所 提 到 ， 倚 天 
屠龙记 是 一 个 较 多 元 化 
的 游戏 ， 因 坊 是 改 往 自 小 襄 ， 

















且 要 忠 於 原著 ， 故 游戏 中 大 多 
是 直 灯 发 展 。 在 解 瑟 方面 可 能 
ажей EI HB DHM 
玩家 的 业 趣 " 
Q 游戏 中 登场 的 角色 共有 
Ш 多少， 除了 上 期 末 诗 所 
刊 出 的 殉 个 主角 与 擅长 的 招式 
外 ， 是 否 丑 有 其 他 配角 登场 ? 
A жиетхюнва-н 
= MAMES: SARN 
门 的 主要 人 物 大 绝 有 五 十 痪 个 
"Лаф ЖЕН, 也 
具有 其 擅长 的 招式 。 另 外 小 配 
AMT MRANA S iiih 
江 之 





а f >< AE RL sc Je Z; u < fit 
4 TARAS 
? 硬 碟 的 容量 会 超过 30MB 吗 
? 会 出 CD 版 吗 ? 
RRR RE EC fy Rt tb (R 
多 ， 所 不 同 的 是 笑 傲 江 
湖 大 都 是 全 莉 幕 动画 ， 而 倚天 
ЛЕШОК. th 
WES HERE RYE 30MB 
左右 ， 将 会 出 CD 版 

О ханах 
的 多 久 ， 是 从 何 时 并 始 
开发 的 ? 稻 作 进度 是 刻意 与 志 
яжаниовхжискащ 
? 现在 的 开发 状况 进行 如 何 ? 
是 否 能 在 3 月 29 号 推出 呢 ? 
倚天 屠龙记 并 发 至 今 大 
犁 有 八 个 月 ， 是 从 去 年 
HED RNN > песна 
NENE EMNE а ° (B 
южане. шетт 
钉 策略 是 探 取 多 方位 轻 营 ， 互 
ES AREF O HaTi 
мажижияі. ала 
在 3Ң29Н@{т° 

Q 倚天 层 龙 让 开发 小 组 共 
SS BRERA: MRNA 
是 否 和 大 字 的 DOMO 小 组 一 样 
有 个 的 充 的 名 字 呢 ? EERE 
天 屠龙记 后， 是 否 有 其 他 的 未 
来 计划 ? 

A 除了 音 业 之 外 ， аха 
Ф юна А Зе 
AAB’ AA "° YOUNGUNS ” 
小 组 。 是 一 群 有 理想 ， 有 抱负 


s> 
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的 年 轻 人 所 和 组 成 的 ， 肯 拼 、 肯 
冒险 ， 而 不 是 年 轻 的 枪 、 幼 确 
взе = ZE 54 {Е FE {@ >< PR ñi те в 
* B [8] FF ЖЕ ТТ W (И E fk 0) е 
Лав ` фалан 2 
,以 及 … ”TOP SECRETS " 


Q MEREM Ж Ж Л. 
х Ера НК 
有 趣 的 的 地 方 嘱 ? 
HEHE ЗА, HEE 
今天 在 场 人 士 的 心声 
ERRE) mais : mea 
вал! 
ПЕН - +. ж. тт 
: 不 能 回 家 陪 老 弥 及 女 兄 。 
ЕЕЕ нањ: 
жк вз ME E ж. © 
EEE жак: лал 
ВНЕ кит: mus 
вожа ди > 
RAVE. HAR Aka 
思 各 种 次 功 招 式 最 黑人 。 
вина вита така 
ЕЕРЕЕ 
ПЕНЫ затоа ще 
609% 1% + 
最 有 起 的 地 方 
Гас). кожа те =k 
AKAR ! 
ВЕНЫ) mem : 
mami 我 只 要 
和 精 杀 一 有 动 和 区， 每 一 个 人 就 得 忙 
IM 
ERE. HRM ж - #3 
i At t з e зжеот то. 
E ++ ac + 
LET = жя А КИ. 
FERS] HAN : 唾 觉 最 有 
ГЕ 
кж. RN -- * xw 
: 8988986 ，LUCK 7 ! 
БЫ + ss : 每天 考分 


司 同事 
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(брои аа 
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пас ЖЕН 127 ж FF 


兮 棒 球迷 期 待 以 久 的 中 华 职 棒 经 理 资料 片 ， 将 随 著 职 棒 五 年 的 开打 而 发 行 
”除了 经 理 室 的 功能 外 ， 还 附 有 职 棒 五 年 的 最 新 球员 资料 ， 以 及 全 新 赛程 ， 泪 





你 在 家 中 也 可 以 模 气 职 棒 五 年 的 战况 " 


























ЕЕЕ 

ТЕКЕ E Е A e sW Е — 2 Bs -路 
BE ° ШОЕ EAT FINTA 
网 绵 上 添 花 ， — EI RR trJ ти Ж ЯД ЙЕ ЕНК S, + 
ми ° BB fE 50 ЖИ НЕ FE FE RMI IE Л. = 

СИЕ E SF (Йй FF O їп A НО ал n 
вана, валия, житни 
居 各 队 之 冠 * 

投手 方面 补 进 了 巴 比 诗 及 克 力 士 取 代 了 大 像 
дим, вамлживалиливе E BE [EJ 
HE EE tt B + PUJ PD ЗЕТА АА nk Ж 52 Pi E 35 r E 

3 = THA Ж шй ЛЕРИ (АЗА tr X ERNE 

星 演出 将 左右 球 队 的 名 次 “ 





























Бора 
اا‎ 


|- 

统一 除 可 讼 是 每 次 于 秀 ， 补 强 的 大 赢家 ' 其 
老板 及 高 屋 人 士 可 能 具有 和 到 人 镁 相 同 的 魅力 及 诚 
意 ， 也 因此 从 元 年 的 肉 脚 到 现在 年 年 奔 冠 的 大 熟 





ЖОЕ RAR RE | 经 理 室 | BF BA 
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J ° S Eb ДЕШИН ° EA RBM r “F fb IJ T ЯК 
T- MR 3t€ DU, A 95. DOC E, X4 ` EE М 
地 位 ， 使 其 内 野 主力 陈 容 的 攻守 俱 佳 。 其 实 庆 也 
是 粒 一 队长 久 以 来 的 问题 : 有 些 守备 位 葵 打 的 好 
， 守 的 不 好 ; 守 的 好 ， 打 的 就 不 好 。 在 投手 方面 
‚ 其 原本 傲视 六 队 的 黄金 阵容 荡 未 改 壁 ， 而 且 建 
加 入 了 雷 壹 、 哈 特等 速球 部 队 ， Ире СИ ERE 
вяя- 








вва X SF EJ S] Я: dB yt Lb + 而 且 其 时 程 
иж ， 君 不 见 去 年 有 一 场 中 ， Htp XE 
HN ZARE BFT ° ORR E MMR 
MER’ THE FE T XY ° пишех 
ж + ЖК}: 8188 E MOH ZE kh > 

И EMIR P, BH IB Wp (F JH ETTI E z tr 
> RMRI REHE E Н ЖУЗБЕ, tn ii 
可 带动 全 队 士 氧 及 球迷 反应 ， 也 不 枉 当初 味 全 释 
出 林 易 增 、 陈 产 成 的 代价 了 。 

投手 方面 除了 希望 史 考 特 及 菲 力 普 能 确实 分 
担 黄 平 洋 及 阳 介 仁 的 先 发 大 任 外 ， 也 希望 摩 十 能 





ж зө ZE BR ЖЕ БИ ЖУП ЖОЙ ЛК ДЕ, питие 
ERB ВЕЕТ ЕЕ > bh SE Sr 
教 株 能 大 脆 起 用 一 些 B 般 投手 ， 培 作出 要 位 可 用 
投手 ， WERDET 


HITE RE 




















T El 5 ЕШ ЖЖ + tb T BË ЛЕ PERE 
-个 重大 变化 ， 就 是 大 量 引进 鲜 夭 球员 ， 肝 有 峡 
жик. ФН ` Ф190 ` 李 景 振 、 甘 炳 动 等 五 位 
"其 中 又 以 前 国家 代表 队 生 禧 敏 最 引 人 注 目 ， 吏 
出 还 有 ACE 的 实力 ， 不 过 对 於 下 勾 型 的 投手 ， 我 
还 是 不 抱 太 大 希望 ， 倒 是 林 朝 煌 及 威 坪 两 人 ， 硕 
望 能 有 好 的 表现 。 另外 走 了 救援 好 手 渴 尼 ， 若 
不 培 装 出 专任 救援 投手 ， 则 一 向 薄弱 的 先 发 阵容 
将 更 捉襟见肘 " 
ТИХА УЛТ. 今年 
THEW ` ЛЕ, МИЕ Т OEM Ж ИН}, 希望 
能 有 好 的 表现 。 


ARERI же 8 ФБА 
多 多 支持 ! 















最 新 的 球员 资料 外 ， 膛 将 原先 的 属性 系统 简化 ， 
兹 使 其 更 具 影 响 力 。 不 但 如 此 ， 在 每 个 月 烙 束 时 
+ 电脑 导 会 依据 每 个 球员 的 表现 ， 将 其 属性 作 一 
жй 


БИНЕ 去 年 出 了 打点 王座 敏 雄 及 打击 、 新 人 
鲜 冠 王 的 依 贵 章 。 而 且 其 所 属 企 业 轩 笨 宣传 非常 
WJ ` A SE E A ° PH PL ED 380) FE HEF 
ісер ела 

РЕ BR 2 ЗЕ KHE ’ на 
ЖЯ ЕВА ЕЗУ ЗЕ ИСНЕ > 希望 在 没有 太 大 的 胶 负 
压力 下 ， 徐 教 张 能 培 效 出 好 的 投手 阵容 。 另外 值 
的 贺喜 的 是 捷 熏 士 经 数据 指出 是 名 不 错 的 救援 投 
+, 希望 能 担 起 过 重任 




















[Т 

可 喜 的 是 三 商 的 补 强 中 ， A R AE EK BÛ FE F 
що живите + кита ютия Тр 
А ' ФЕП E R t r Sa E HEITE A HA 
BZ R£ = (B S ttt r E во Н ке, KAN 
份 在 内 野 ' тен вт то 

投手 阵容 换 了 两 名 外 籍 球员 中 并 及 必 可 ' 但 
过 不 是 重点 ， 重点 是 从 元 年 开始 就 被 看 好 的 阵容 
позияжанахожа за IR 
RM KMS Т, f SH B KR «(ДН ЕНЕ 
БЕ. ЖЕ СЯ (0 — 6 5 ВЈ NE REE it 


f E те EMF O R 46 SOM fb ° MRR тв, 
EMMI RS —{И&@@® + 打点 最 少 的 队伍 
` 是 很 的 赢 球 的 





4 
# йен 1 я 
ашан l Ата 0 


ñ 
2 
引 
o 


mE 


HEEE E DAE MATERA * 完 全 不 用 经 过 选秀 ， 特 考 等 的 粉 争 、 想 当 王 牌 
RE IEEE ° NWE ` HR ` FALE ° HHT 投手 或 是 当家 第 四 棒 ， EERE ° KENL ° TEE 
方向 、 投 打 姿势 等 等 的 基本 资料 、 各 项 的 属性 参 鼓 的 联 棒 世界 中 ， 访 我 们 看 看 座 夫 现 的 最 好 。 际 
数 ， 以 及 去 年 的 攻守 成 精 。 利 用 此 功能 ， 你 就 可 闵 信 、 黄 平 洋 的 二 十 胶 算 什么 ! 


以 将 自己 和 好 朋友 们 ， 活 生生 的 放 入 职 棒 队伍 中 






e 


>-@ 1 
DE: 
ЗВОРИЕ | 3408 - 


DN завзе 
жакау сан 
` 4-8: 






Артек й 2. зо во 32 p 
















影响 安打 机 会 ， 打 第 跑 成 功率 。 
影响 全 业 打 机 便 ， 短 打 成 功率 。 

二 本 以 上 有 人 时 ， 比 数落 各 而 球赛 又 快 转 束 时 之 打 本 表现 < 
ERR ARABE HFA BE ° 
ЗАЯС то, Ра жит е 
投手 被 安打 机 率 。 

可 正常 演出 之 投球 局 数 〔 投 天数) 。 
按照 投 手心 意 投 出 之 成 功率 。 

投球 速度 。 

挤 任 救 摇 投 手 轩 的 额外 考虑 。 
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邻 人 期 待 的 美 少 女 葛 工厂 2 疼 於 要 发 行 了 ， 过 次 二 代 将 
以 更 复杂 的 那 戏 方 式 与 更 多 的 图 型 量 来 攻 估 各 位 父亲 
J 们 的 心 考 ， 而 且 将 由 精 讯 推出 中 文 版 ， ЯМ 
一 大 福音 ! 
mu 。 别 : mu па 。 量 : 未定 
图 出 版 公司 : MARR BERAN: 预定 3 月 发 行 ل‎ 

ШЖК Я A 3 T me — 个 晚上 ， 勇 者 在 不 知名 HEK GAINAX 以 及 精 

中 ， 人 们 早 就 忘 的 重重 包围 中 ， 来 到 魔 。 的 声音 下 被 召唤 到 一 个 MEARAN 
了 自己 应 藤 做 些 什么 ? 王 的 面前 ， 在 一 场 激烈 小 山 丘 上 。 在 那里 ' 他 ”组 攻 的 画面 以 及 独特 的 
整个 王国 在 沉浸 一 片 摩 мама: вижте ”获得 了 一 名 上 天 所 赐 的 ”游戏 类 型 ， 在 游戏 市 场 
烟 中 。 适 个 时 候 魔王 率 E’ 使 王国 恢 和 视 了 和 平 。 KRE: 而 这 个 女儿 将 是 。 上 吸引 了 玩家 们 的 喜 受 





















领 魔 物 出 现在 王国 前 ， 在 这 次 的 事件 科 ° 王国 未 来 的 希望 ' 於是 е ШТ, GA- 
魔物 的 力量 比 起 醉 生 梦 ”整个 王国 才 发 现 大 家 都 “勇者 开始 了 育儿 的 使 命 。 INAX 又 推出 了 只 少 女 
死人 类 要 强 多 了 ， 没 有 ШТ, 在 反省 中 决定 再 以 上 所 提 的 就 是 " za МИДа 


лацажет, RE ”将 王国 重新 的 建立 ,而 ADEE 1 的 故 立刻 和 配 公 司 合作 进行 
著 王国 就 要 毁 在 魔王 的 。 勇者 也 在 国王 的 请 求 下 ” 事 内 容 ， 而 第 一 代 是 教 中 文化 的 工程 ， 妇 所 有 


аре 在 王国 中 居住 了 下 来 ， ELEKE TE И + В Xc t) pt Ж NB ET 1 
天 个 时 候 ' 一 名 勇 协助 王国 的 重建 > 市 中 教 了 一 名 孤儿 ， 而 3 SE Ж\з (И 26 ШҮ FE Ah 

者 出 现在 魔 军 的 面前 ， 王国 唇 1209 年 的 一 开始 实施 教育 的 故事 。 + 
到 了 二 代 ， 通 个 小 女孩 Юй. 2- +c kK 


则 是 天 神 所 赐 的 ， 要 如 2 P (EA ft ME REINE 
жна а омж axme 。 何 的 教育 她 就 要 看 你 到 — ? GAINAX МАТ 
个 在 一 代 民 有 征 种 的 项 ЖТ eit НУВЯЖЕТ! 年 半 的 时 间 又 改进 了 屠 
ваза семена — 动画 中 看 到 小 女孩 可 受 下 少女 对 工 间 一 代 ттт - 
+ 同 肤 以 往 姜 马 文 字 M 在 前 年 九 月 推出 时 ， 造 (ÈN fy AE ЕА ВЛЕ 
ши важеа “RM — 的 介绍 





РОТЕ 
лежахвоватитав, EAMA tr) 









Сари сі с 打工 的 状况 完全 以 动 + 
,共有 十 五 个 SRLN вят ”可 以 看 内 小 女孩 出 ат Кайе, 
你 得 好 好 的 计划 才 行 ” алеи. ` кырк A 
ša наи, 









至 从 上 躁 也 由 原本 
的 三 项 改变 局 三 大 类 、 
十 种 课程 。 和 打工 一 样 
„За нео PH (Е ав 
是 用 动画 来 表示 


eeeeesoeeeeeooooooeeeeeseeeeeeeeeooeoeeeee > жани. сяечеянти 
12 





Е е те 
ин винлтрао в нлертид: ` 





РЫЗ йл T Ж» НОВИ а 
ждите, mapa W mm С ORBIT TEDE 
ТИДИ ° ТЕВЕ ус ETT E REID, ЕН 
ЛЯСНЫ, FR ELF FEIN Яг A 3699 68 = 


B 59 R 09 сад z поза Н, RIL ILL 
ITE > GER — Ж) fe dk b h EE BEK > 


聘 明 能 干 的 教育 助手 

在 本 次 的 游戏 中 рия ш, 
STARK: WA Занам 
ажат, в Эзад 
особо DE ВИИ 
容易 控制 小 女孩 的 状 ЕТ. е 
况 。 过 名 管家 除了 外 _ 71 
FEK {йн арол ЗАЛА 
мїн Ж 
小 女孩 在 武者 修行 时 
жити, t m Gieb но Pla ° 



























逃犯 的 追捕 ， 使 武者 修行 独得 比 
0099 
дй دا‎ LLL 


加 ， 本 次 共有 
七 十 四 种 不 同 
важен, 
每 一 种 膛 分 局 
三 个 不 同 的 等 






个 特殊 对 象 结婚 的 

局 ， 使 游戏 的 页 
化 增加 了 不 少 ， 相 
对 的 玩家 也 必须 要 


更 用 心 的 玩 才 行 了 。 ADRAD 


ESEK: MNARA 



















至 历 了 鬼屋 魔 影 | ORSA + пета? 2 
MORMAER > p0 E 1246938 
MAERO °’ Бисат Е PIES 
下 来 是 更 加 的 困 准 了 ! 





椒 演 海 、 百 年 来 神秘 消失 的 整 友 ……; Ma 
无 人 问津 的 大 宅 一 对 好 奇 、 冒 险 犯 内 的 半年 前 ， 一 个 邻 玩 
-位 相交 多 年 、 … ! 故事 ， 由 此 并 ”家 不 敢 半 夜 独处 的 GA. 
十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 二 二 十- ME- EEN ` 是否 仍 
二 代 动 作 指 市 有 着 化 p. RICA? 半年 后 
少 了 一 代 SEARCH 69 ГҮ" 
БА HMM- ляля. 
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ЖЕ BE WA M КЛ Н ° ЯН 




























сковеяия- 
Y te 


Intogrames 公司 








一 代 可 以 自由 选择 田 十 
+c £ ya * 4 BA 
YeseRt Ən E RFE 
15598: " ORA 
ФУ ва. 
виваяа АТ 

Ф 


ДСА Ы 
ALMH жд 
TE HE АҺ T iE E E BK ` 
现在 唯一 的 感觉 就 是 
тава! 
жката- ма 


海 的 古老 中 ， 主 角 Ed 
i 


„Шаир: Р оваа 


ма 


h. 
4 14 > 





Striker f$ ТОНИНИ 
MEK MATE $ë 
RATH ° R H í& ° 
Carnby 在 得 不 到 好 友 的 
к, Жл ШИ 
Ет 著 一 把 随 
身 的 左 四 手枪 和 一 包 火 
药 来 到 现场 ， 才 知道 原 
来 屋内 住 的 都 不 是 “ 
Е" 
不 如 想像 中 的 简单 ， 古 
ж жю Ж 
° 於是 便 将 手 上 的 火药 
Жо МАЖ 
在 故事 中 Carnby 必 
须 通用 暴力 和 智 机 打倒 
住 在 屋内 的 海盗 鬼 更 ， 
甚至 必须 和 小 女孩 东周 
вм, тр 
教 女巫 依 利沙 白 ( Eliz 
”最 和 后 决 职 海盗 
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вий 
IAN 








так 


ШШ vous. 2v2 
ME EAE PS SR Sc 


MERMERE 
Se Papa TOOME E 






эле оза 
FL -ЗАВЕБ БЕХ. 
RE „ MAART! 
2 ЖЕ 
8 Е 
程 
;高 
{ ë 7 
MR- инин ?首先 主角 必须 将 一 张 
sk HA KHZ E ° вик e F mt "aa Ф ж 
цикомжв, шае Е. таи 
过 个 游戏 的 定位 很 昭然 РЕ ТЯ 





应 该 属於 超 高 共度 之 列 
° 18 — f rh frj 8k A S] + 
fa E — (Ç 8 pe — ER 
Fe HDR fF JT ; 海盗 们 个 
иж, CON Jee I 
良 的 步 榆 ， 要 打倒 他 们 
"没有 高 超 的 枪法 ， 想 
ЖЖ SAVE & LOAD 神 
功 也 是 没有 用 的 。 瞪 具 
体 一 点 就 是 : 如 果 玩 家 
ПЕ Ж SAVE & LOAD 
就 能 打 光 刚 开 始 时 的 院 
ЗЕ рабо sy ffi ° BEER 
вм" йл Oa 
T ° 笔者 玩 到 过 里 就 不 
知已 经 死 艳 次 了 “。 
теж HT 
— f tf Bt ЕТ MIG- 
AME 中 也 算是 数一数二 
MRR ° 如 一 开始 时 
主角 必须 想 办 法 进入 被 
反锁 的 屋子 ， 怎么 办 呢 


-з 











1992065365 ° 


KEMERE’ 然后 再 把 
报纸 收回 才能 得 到 给 是 
‘kK! 好 在 笔者 看 了 过 
т ® #F tr) вии 
TARN ETARA 
WH 38 W GAME ШИТ 
"故事 进行 到 一 半 ' £ 
角 还 会 被 依 利沙 白 发 现 
， 牙 囚禁 起 来 。 此 时 主 
т ЕЕЕ 
小 女孩 ， 一 个 三 询 的 小 
c TK FF t fej PL EF тия 
法 ? 来 个 小 鬼 当家 ! 也 
将 使 玩家 们 想 破 头皮 、 
笑 翻 肚皮 。 

«ЛЕЕ, -NEI 
层 的 大 宅院 ， 外 加 地 下 
室 、 海盗 船 。 除 了 画面 
ERMEZ” 场景 也 
тт ° ру 
+9 жи. HT HEF 
个 老鼠 跑 来 跑 去 ， 院子 





Фат вт 
йт Ж fF BË вт» 
游戏 中 都 已 经 注意 到 了 
° 和 游戏 中 精 合 了 现代 化 
MAE Gh AN RÊ > Pt 
… 和 神秘 的 巫 毒 法 术 和 与 
MR ЖЛ 2 2 
化 : FE E ЖЯ E f t E 

半 都 不 到 的 府 师 、 身 手 
MENER пеш 
武器 的 海盗 …… 等 等 ! 
E HEART RM ` М 
有 无 加 无 息 忽然 出 现 的 
散人 ， 主 角 得 随时 提高 
警觉 ， 以免 背后 突然 被 
7—7, 怎么 死 的 都 
不 知道 。 和 游戏 自始至终 
‚ жовая ажишщ 
HIE TT > 1846367 fF RE 
fW fF IKK IR ` 6 
HR ° tb MEE SR MG- 
AME 由 一 代 的 5MB 一 下 
子 增 加 到 13MB 的 容量 











вжънажт-- 
REKKERS o 使 用 


利用 子弹 打开 一 条 血 跨 ! 


затъва глворайе?с: 
MMAF! 


пик, TEEM 
RER КОКИ 
在 瑟 疑 的 背景 音乐 时 ， 
突 来 的 一 声 鬼 叫 ， 玩 家 
可 不 要 在 半夜 玩 时 只 破 
TW ° 音效 上 ， 不同 武 
BATEN FF ж 
вювешиюти и 
Жж 5 f UE ER вс 
者 有 身 历 其 境 的 感觉 
YMBER am 
жт Ú QQ EC ` fr 
面 、 音 效 上 都 比 一 代 进 
步 不 少 。 如 果 你 觉得 在 
-ACP MEEA E > 
Ж, E BK Л E 
‚ 在 二 代 中 一 定 能 满足 
Оо о MWB DEN 
f ЕЁ, ARR H PBU 
将 带 您 进入 另 一 个 恐怖 
的 深 测 “您 不 会 失望 的 
* 就 连 笔者 现在 高 这 篇 
文章 时 ， 想 起 来 手 都 还 
ТЕБИ 1 Гой! 
a TH! ERER ° 
ше! 








空战 略 迷 们 自从 
N MAAMA 
迎 的 Armada 2525 2. th 
"就 很 久 没有 可 担当 大 
任 的 此 类 游戏 出 现 了 ， 
ШЇ] YE TMH + 
个 拥有 Armada 2525 
ова, А E 4F f E 
BUR T + WU E Af 
ЖА К + A 
fl 98 4F tr AE Sh ЗЕЕ] 
впешновт! 
故事 的 开始 是 进 样 
的 ， 因 需 独 户 座 星 去 传 
险 中 曾经 居住 著 措 有 极 
高 科技 的 文明 种 族 ( 奇 
КРЮ ЛВ ФРЕНЕ 
高 好 像 就 会 "不 由 自主 
HIE Nk T ”) mia 
个 文明 种 族 所 留 下 的 文 
明 产 物 自然 成 了 案 多 种 
Me r mO) НЕ, HRS 














全 疝 军 髓 队 在 太空 中 出 现 


A &@тйш хи p HE 


ж Н їз ЕВЕ в 
EEF > жп 
ЕНЕ, АЛЗА — W hE FF n 
数 百 万 年 的 银河 和 再 国 … 


游戏 中 提供 了 四 种 
大 小 不 同 的 地 图 ， 最 高 
可 迷 五 人 的 对 手 ， 以 及 
十 种 不 同 的 族 类 -- 58 + 
种 不 同 的 种 族 都 有 不 同 
fr ty k A E ye m W 
门 的 高 手 、 有 的 繁殖 力 
很 强 、 有 的 能 适应 各 种 
恶 劣 生 妨 、 有 的 是 间 忠 
BRAR ` A AE 
科技 研发 的 能 手 ， 玩 者 
可 依 自己 战略 方针 的 不 
їй] Ж НЕ Ж, 
LEEI 2 LEIE] 
好 好 打 挤 的 时 候 了 。 

8—85 ER 
下 的 星球 上 ' 玩 者 只 需 考 


ГЫР! 
жй” “生态 环境 
г. мили” - ` 
FHERR” 过 五 项 的 
REFE: MEBE 
икн; 工业 
йа FE ЛЕ НЙ 5 T. Wk f BK 
目 -- TRESEENR 
大 ， 可 分 配 责 源 也 就 下 
多 ， 生 仿 环境 则 可 以 清 
除 工厂 刻 雍 物 及 增加 入 
п; 自卫 系统 则 是 用 以 
建造 飞弹 基地 和 行星 防 
ва: 科技 研发 则 是 把 
此 部 分 的 资金 摧 至 锁国 
中 的 科研 基金 来 统 短 研 
发 新 科技 。 

喜 数 在 乱世 中 保持 
精巧 的 机 力 平衡 的 玩 者 
也 可 以 大 玩 政治 游戏 ， 


А‏ چ 


АПРЕЛЯ ку 


AES ES S IK ! 
46 








可 以 和 你 的 对 手 通商 、 
вю так 2] 
ова, RR J A 
违 没有 百分之百 的 朋友 
‚ 表面 上 再 友善 的 种 族 
仍然 有 可 能 背 福 捅 你 
ле 

виза th TI 
MESHE мики 
ЖП tt T E E ` t Hb 
де, хер ® 
事件 ， 最 可 怕 的 是 太空 
жал, E f WDE 
行经 路 笃 上 所 有 生物 的 
生命 ， 笔者 的 琐 国 海军 
бакшащо + #9 
ж, жн ЖЛ, в 
妊 你 可 以 哦 ! Тор +. 

值得 期 待 ! 








VAR FEN MN hii 


攻击 计划 失败 





ССС Nee LES 


си SHE Е Лупи за но € E | ниди: 


BE ! 他 们 可 以 得 知 对 
提起 科技 ， 进 可 是 上 可 以 降低 工厂 的 广 秦 ”级 之 分 但 兹 不 是 每 一 样 ” 方 的 科技 研发 情况 ， 也 
йл ДЕ HHR NEMRE 。 科技 都 可 以 被 兆 择 ， 也 ”可 以 破 十 对 方 的 工厂 、 
的 地 方 ， 科 技 分 韦 六 大 RARER -EELE ”就 是 说 上 一 个 科技 和 下 ”基地 或 据 有 动 对 方 的 人 民 
部 份 Computer ( 电脑 ) 成 本 ，『 力 场 上 则 是 研 一 个 科技 之 疗 可 能 会 有 же: 当然 也 有 机 会 奔 
` Construction ( 建造 ) BA B Ж 83 t fe 38 8 一 些 科技 不 会 被 你 所 研 ” 取 对 方 的 科技 成 果 ， 其 
` Force FIELDS ( 力 场 ，『 行 星 科 技 1 就 是 控 发 出 来 ， 但 搞 不 好 其 它 至 边 可 以 将 此 种 不 名 给 
) > Planetology (TE 制 及 改造 各 种 不 同 环境 ”的 对 手 可 能 会 研发 出 来 мпаваякент 
科技 ) > Propulsion ( 的 能 力 ' 同时 也 包括 生 ' BRETAR- тке 
推进 ) ` Weapon (Ж ”化 兵器 的 研发 ，『 推进 
器 ) : 「 电 脑 」 是 研发 J 则 是 加 强 粮 航 力 、 研 
ЪТ ЕШ. TTS Юю, IRE] 
“工厂 自动 化 ，「『 建造 则 是 熏 造 各 种 能 源 武器 
“飞弹 或 地 面 专用 的 小 
型 武器 ， 得 些 科技 的 发 
展 内 然 非 多 烷 式 而 是 单 
пих, вена 
用 了 一 点 小 技巧 来 现 玩 
KEETA- RTE- 
各 个 研发 产品 内 然 有 等 















-创造 完美 的 条 人 兵器 ! 

MAAF R 9 A t 特殊 装备 ， 进 而 成 声 一 
的 玩 者 也 有 空间 来 挥 尘 MERAK ; 以 
Т, Bc Ra g z £ HAKR G T W k 
自己 动手 组 合 ， 玩 者 可 CEL EE TAEL EE: 
从 现在 的 已 研发 科技 中 арро “ри” HAM 
来 租 合 对 控 电 脑 、 装 甲 а. вЫ 
-HE 电子 反 制 、 操 。 及 台大 火力 於 一 身 ， 一 
ERK KU RW ШАК > 
ФИРА EME уин 2 & ° W 
飞弹 火箭 或 黑洞 炸弹 等 gg g pt u DA улу 
жк. же йс 2; ат) 
AAIR ; ЕНЕНЕ FE 






















KEES БИЙ T RARI, в жхак 
дка, АТА ИЧЕ IBM PC ERIT > 
可 以 不 必 花 费 大 把 的 补习 费 就 可 以 欣赏 到 「 商 
人 快 打 J 的 风采 。 





版 公司 : MIDWAT 





Se 记得 购 一 年 多 前 就 较 其 他 的 格 门 游 戏 更 。 对手 的 头 “ 摘 ”下 来 ， 而 且 游 戏 中 亦 加 入 了 加 


* MIDWAY 在 大 AAWE- йй Н. Яй Ян пр % Ty Nt FF Е шй, 也 使 得 玩家 在 
型 电玩 上 有 一 款 较 不 同 在 游戏 中 ， 玩家 可 个 拉 出 来 ; 而 Rayden 则 Ж {E N ih FT — W + 





於 一 般 的 格斗 游戏 -好 。 ”由 七 个 人 之 中 任 选 一 人 ”是 利用 雷电 把 对 手 的 频 MFH! 
Amr RICE 。 来 进行 游戏 ， 有 John- жд 而 在 画面 上 ， 可 以 
别 的 按钮 ， 落 非 是 揪 捍 ny Cage > Liu Kang + ване камини 
向 向。 加 上 其 所 有 的 人 Kano. Rayden- Sub- „> 风味 ， 从 上 场 的 人 物 大 
WME EH ЛАНАТ {E Zero > Scorpion > Son- 在 音乐 方面 , аЛ ”多 数 都 是 东方 人 、 背 景 
而 成 的 ， 所 以 中 人 快 打 уа Blade ， 每 个 人 都 有 快 打 当 然 不 会 使 大 家 失 。 大 多 是 中 国 式 建筑 如 少 
其 个 别 的 绝招 ， 就 和 快 ” 望 。 轩 人 快 打 在 音乐 上 ”林寺 和 中 国 式 的 格 门 场 
ET Эта. 而 且 亦 有 除了 支援 一 般 的 音乐 介 ана S 











投 据 技 的 演出 。 面 外 ， 更 支援 了 GM 音 不 过 所 有 的 总 息 和 喇 音 

Ра + 38 ° 而 且 在 音效 方面 也 表现 还 是 以 英文 篇 主 ， 
若 不 能 支援 负 打 功能 ， 支援 了 Sound Blaster ， tt WU J rh XC tr) 8⁄8 AT 
Pt T E — (B tT tr) t& М 296 fs ВЕР gt ЛАШ T F # ° зе! 





ИЖОД Ант — E 
TI E FA ETE FY ° m 
每 位 主角 的 绝招 网 有 
两 三 招 ' 但 和 Street F- 
ighter 不 同 的 是 在 得 到 
肚 利 时 ， 会 有 一 招 Fin 
ishing Moving ， 而 每 一 
招 Finishing Moving 都 是 
HEREME Ез ЖШ, A 
如 Sub-Zero 就 会 把 整个 







电 人 快 打 可 从 七 人 之 中 












NEW FLES 


另外 ， 值 得 一 提 的 。 ， 而 且 自己 一 定 是 最 后 MAAHI fE Street ” 游戏， 在 电玩 市 场 上 均 
ER ARTE Е 个 ， 再 接著 一 场 之 中 Fighter (HITER) 、 ”能 引起 一 阵 不 小 的 旋风 
的 过 天 画 面 兹 非 完 ”对付 两 人 ， 而 且 只 用 Fatal Fury (RMR = 可见 格斗 游戏 的 魅力 
同 ， 各 有 其 故事 ， ”个 人 的 体力 值 ， 而 后 — ) > Art of Fighter (fl 一 班 ,就 殉 我 们 来 期 竺 
且 在 上 人 快 打 之 中 , 玩 EARM MAER ШЙ) -The World He ”过 一 款 从 大 型 志 玩 上 移 
жихещкл, ва P-MASZ. ”ro ( 英雄 榜 ) -FREH 。” 植 下 来 的 软体 一 一 只 人 
玩家 所 选择 的 角色 在 内 我 们 来 看 看 整个 大 RAMI’ REER pyro 






"(Вазе жа, 我 们 来 














Finishing Moving 是 
当 得 到 膀 利 时 所 
BR ALR 
殖 栈 的 
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84946 Ж y Б) £ °)‘ 36. PF 2K 3 666 Р1 E SK 
ИЩИТЕ LORG > KIL F 6б 
КИНАЯ ЖАГУ Ф®) 的 重 面 
AEA’ SJ K Ж РОБА 
KEER ° 





ва 。 别 : 81 в: fir 
图 出 版 公司 ; ХИА BAREN: Tenenan 较 不 同 的 是 ， 封 神 榜 探 мимика 3) ET 
MRE HEM Ko FE ULL EB FE ESR L LR AIP -KT pf Un DE 
ш, XA E e THK HAN BRAR СИТЕ 
шап, оа браве EEE y 的 技巧 ， 来 使 格 门 的 BQ EAC AFM Pl i 


LEW ARKH ARE ES R 窗 闻 更 加 广大 ， 因 此 每 HMO TIRK 
酒 池 肉 林 中 以 致 民 不 聊 вето 游戏 中 登 ”位 参战 的 武将 就 如 同 小 АМРЕ Ж НОН 
生 ， 残 入 忠 臣 而 致 国事 BAA юн ТН 2 IE жн ЖЕ FE NE E — юн 
жї, җи НК FWRI FEE -> ЖН ЖОНЕ ЭЧ, 相当 有 趣 “ 

EZT HAREE FM WR- ката HE KR rh 9305 ж Pl hh t Ж W W IA 
' 武王 得 姜子牙 坊 军 师 ” 精 等 七 位 武将 ， 玩 家 可 距 赚 时 画面 是 以 垂直 粮 — 创业 之 作 ， 因此 大 新 次 
ФЕЯ ВИКАТ еН ВЕЕ КЕЛК t KEE PM А АА ЕА 


ВО ° Kiti FE: 一 一 打败 包括 自己 分 别 在 地 面 与 空中 时 ， 富 ， 图 内 另 一 家 以 格 门 
мото MRF ми ”在 内 的 七 位 武将 ， 闻 过 ЕАС И, EDR E DE I ft fr NK A 2 
ЮС Жа Р CERF Ж BFI 如 此 更 可 以 表现 出 相对 司 ， 在 推出 西游 记 和 后 ， 
有 感 於 两 国 征服 中 死亡 ” 朝 的 京城 一 朝 歌 前 ， 与 位 区 的 方向 感 “ тй Wx 8 t) ñ P") UE BK 
жй КЕ, 化身 坊 姐 己 的 千年 九 尾 与 一 般 格斗 洲 上 戏 的 {FIKIR ET AR СОЛИ h 


жш жй: Ж ”狐狸精 决 门 ， 进 而 完成 。 规则 相同 ， 封神榜 探 用 我 们 惠 心 寄 望 在 不 久 

忠良 之 臣 ， 因 此 第 封 神 ООО Ж + 二 膀 的 赛制 来 定 膀 MRK KP ANE 

台 、 揭 封神榜 ' K B pJ iE Ok I HR Н 320 负 ， 每 一 回合 的 时 限 是 BKEN — MRI 
А! 3 ССС НМ 2 C x 200 256 色 的 模式 ， 99 秒 ， 时间 到 时 若 没有 W 6! 

霹 ， 过 就 是 封神榜 的 由 与 一 般 国产 格 门 游戏 比 任 一 武将 被 KO в» 


ТЩ bawe 








жж 


° ажна SH HRH 
поза -шюнзвве 





+ 





















封神榜 中 格 门 舞台 
‚ 是 考据 小 说 封神榜 中 
各 武将 所 登场 的 职场 来 
же, 因此 包括 并 太 师 
ЯТ ХЕЙ ҮН ШШ) ° WEE f 
WMA RRETH 
` 黄 天 化 的 封 神 台 、 李 
ЭЙ Е EEE 
É fi f 3F k ZE PI B А 
fia Wu r 9 Z; BB HE Ж E 
ш. 


封神榜 小 记 最 引 人 Ши. WERE NE 
летњу ° Ж МААНИ. Ка 
商 周 两 国 间 武 将 并 武力 ВОДЕНИ We Л — ТО 
тр лт, ж т, 不 过 要 注意 的 是 要 
其 所 于 出 的 法 枉 满 天 飞 (FEHR KEEL AN IR 
итне, штел EMM га, ` шш 
в, ТЕШЕ ib dik T ЖШ 
ят вео 时 
вто ВЕР Емас 
жїл) лок 
` MIRE FN BIE Л аЙ 
Ж ` BREEN 5 














=> ВОЏМЅ STAGE 了 


TE MiB T WOW EE F 

之 全， 便 会 进入 加 分 并 пижкик- И 的 加 4 ди" В + © 
Ез 过 轩 玩家 所 控制 的 。 下 的 地 方 * 

武将 必须 站 在 课 布 前 的 
жж t HERK 
mika. 
вяжа 
如 果 全 数 击 破 各 有 关外 
的 加 分 哦 ! 在 刺激 的 关 
FERA EF + BEE 





把 捍 时 间 将 浮 木 一 一 而 破 


> 





















° | == 


Ç LINEMAN 
LK a E 


Ваа взеха, l 9 
游戏 中 共有 六 个 用 来 考验 玩家 智力 与 反 наон; ` 
应 能 力 的 小 游戏 ， 配 上 刺激 的 音效 ， 不 


失 需 用 来 打发 时 间 的 益 智 小 品 
个 农 唇 新 年 下 来 还是 … 因 局 要 在 适度 一 вюни щ #3 ture о 2. Lrete 。3 
， 国内 的 大 大 小 堆 蓝 戏 中 有 所 选择 ， 立 上 吉 的 名 称 可 能 膛 看 不 出 . Line Man 。4 Mas 
小 公司 也 推出 了 各 自 的 。 在 也 是 一 件 令 人 困 授 的。 来 过 是 个 什么 样子 的 游 ter of Bombs 
年 度 大 作 ， 像 是 模 狠 城 жотижпанна Me ЖЩ, ФТ ast Ring ° 6. 
2000811 өтек) AHE КЕ" пот ows o 3A 7 (ИЙЕЙИН 
її RRR KREME ETE 我 是 基本 上 过 个 由 In. 同 点 可 能 就 是 -- 智力 及 
游戏 ， 一 个 月 短 短 的 时 。 指 在 享受 过 这些 游戏 之 © terplay 公司 所 出 的 游戏 БСМК ОО ° EMM Р 看 
ШРШ ЊУ FEE (ko 是 不 是 已 经 有 些 俊 MeeR MAHR 通 以 下 的 介绍 可 能 玩家 
游戏 (当然 也 不 乏 应 景 ” 息 了 ? 没 天 保 ， 接 下 来 > вивнейнищ MAIAT! 
的 麻将 游戏 ! )， 也 不 ”笔者 要 种 各 位 玩家 介绍 фатхи 
知 该 险 是 玩家 们 的 福气 。 的 是 一 个 小 品 游 戏 - K 
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1. Flying Pic 











We Ж. OW WH ME HH (E 
оо. гайд? 
发 时 间 的 好 工具 。 


ж @ ж кшй РЕ ` 
i E — Il o FL E HER 
жи - 











с ° 有 点 类 
: 相信 有 许多 的 玩家 对 г тт > ЧЕ 
ЗЕ MNE ЖЕН Ж е Е | BRR HEK PAE яа ۹ 
йш ант хив ; 到 的 是 中 武士 -玩家 所 — HHI 

大 型 电玩 、 游 乐器 上 ， ; 代表 之 人 物 四 地 板 一 是 。 的 出 口 了 
在 冯 个 游戏 中 共有 包括 ERE ZEN :一 种 上面 有 砖 块 的 地 板 5 
中 国 ( 不 怎么 中 国 的 中 DHM — 也 就 是 目的 地 
国 场景 ) 、 魔 法 师 、 太 + 玩家 必须 在 一 定 步 数 
空 人 等 九 种 场景 ， 基 本 ; 内 移动 地 面 那 些 可 移动 
上 而 理 就 是 以 相同 的 矿 | ; 的 地 板 来 创造 出 一 条 通 
ME BERE E ES} 
+ 06 ЖЕ ° Жок ; ， 而 有 些 时 候 也 有 必须 
单 ， 但 是 在 出 手 前 膛 得 1 рй A = š8 (8 B BAITE 



































































EET: 在 起 
шшш аня кая 
有 粮 段 的 方块 ， 而 玩家 
所 必须 做 的 就 是 把 逼 些 
方块 上 的 粮 段 粗 成 一 条 
连接 的 环 状 粮 ， 而 随 著 
上 时间 的 增加 ， 方 块 的 出 
现 也 会 下 加 快速 ， 到 最 
裤 … 嘿 … 玩 了 就 知道 * 




















: 最 主 
要 的 目的 就 是 用 煌 把 浮 
现在 画面 上 的 钮 扣 以 直 
粮 方 式 连 接 起 来 ， 然 而 
因 坊 乌 扣 的 浮现 是 随机 









通过 ° 


IT : 在 过 
个 游戏 画面 上 会 有 些 看 
得 见 以 及 有 些 看 不 见 的 
тї, RRL BUR PE k 
面 上 的 十 字 准星 ， 在 限 
时 的 时 间 内 将 所 有 的 小 
FE“ BE. цеви 















ж Ж 2 Аа ВЕ 9 Ж > 

















(В: 过 是 一 个 有 点 类 似 
俄罗斯 方 韦 的 游戏 ， 在 
E TF FIN 、 
原子 弹 … 等 不 同 种 类 的 
та: 而 在 物品 的 周转 
有 些 有 黄色 的 导 火 粮 ， 
利用 轩 火 糠 的 连接 可 以 





1 使 炸弹 在 爆炸 时 产生 连 
1 кк, пижеша 


来 越 快速 ， 炸弹 落下 也 


的 ， 所 以 玩家 必须 眼 明 
手 快 地 有 可 能 在 短 时 间 
тта MM T 
过 游戏 中 还 有 提示 功能 
'"ятяжітм ` 


以 上 的 六 个 游戏 就 


: вавянифтва 


MER RAT‘ KAB 


: 算是 属於 智育 类 的 小 游 


Ж, Pr PA ЕЕ Ез e 
Била ЭЖ Hk K E OK 
жив W A ° {HEEE 
业 及 音效 方面 的 表现 可 
就 一 点 也 不 含糊 了 “。 举 
凡 爆 炸 、 尖 叫 的 声 动 在 
HÊ Êk H TT f E HR kË I 
"不 ' 是 处 处 可 并 ° 
最 后 要 提 到 的 是 过 












їл. 

















АЧИ ° 


Pt ө] 13A tI ith ft їй Е f fk 
ШЕ ЫЕ + 比 
i û A HY FE MO iB (И 
MAN ° 


MEMA Windows 版 和 D: 
os 版 ， 而 两 种 版 本 是 分 
开发 售 的 ， 所 以 玩家 可 
以 不 必 担心 多 出 任何 的 
磁 片 或 是 费用 〈 不 知 国 
内 教 售 时 是 如 何 发 行 ? 
) WZ’ 若是 玩家 对 
於 那些 年 度 大 作 已 不 感 
на EFE р АКА 
过 个 只 有 两 片 小 包装 的 
小 玩意 儿 ， 相 信 应 琶 可 
以 陪 玩家 流通 不 少 的 时 
间 不 是 ! 























2 日 


9 日 


16A 


208| 


за 


298 


308| 


+9 





оШЕНЕХНА 
《电脑 休 并 世界 》 

天 型 : RRN ва: ол 
OERS (ИМЕЯ) 
Яд: RPG Ш: 未 定 
OFRENE 

《电脑 休闲 世界 》 

ME : ШЕН OR: 500 元 
СЕРЕД 
《软体 世界 》 

类 型 : 运动 售 俱 : 未 定 
эйт 
《电脑 休 并 世界》 

类 型 : АРС ща: 460 元 
ФАА EHRE 
(Е) 

до: 策略 售 价 : 未 定 
ө (ЖШН) 


类 型 : 动作 Ва: 460 元 
CAREER (KHMER) 
类 型 : RPG ВИ: 未 定 
9 美 少 女 萝 工 厂 I[。《 精 讯 
ят: 策略 В: 700 元 
om! 林 匹 克 人 金牌 冠 赛 
ORE) 

类 型 : жи HR:RE 
9 宇宙 传奇 V 一 菜 包 船长 
《软体 世界 》 

类 型 : ви 售 价 : 未 定 
9 热血 小 毛 球 (84) 
类 型 : 动作 ER: 300 元 
CREAMER- FHAR 
《 松 岗 》 

类 型 : 冒险 ER: 590 元 
okna (ив) 

да: 动作 ER: 380 元 
@83R38 + CD-ROM 

《 松 岗 》 

类 型 ‘BERR ER: 850 元 




















9 奇妙 大 百科 加 强 版 
《软体 世界 》 

пе: 智育 ” 售 价 : 未 定 
ойе (RR) 
дъ: 智育 售 价 : 未 定 
9+ 勇者 传说 (йт) 
ME: RPG ща: 未 定 
中 旬 |@ 封 神 榜 《大 新 》 
ав: BER: 550 元 
oRRMHE (ME) 
пъ: ан BER: 380 元 
овижа (KHER) 
я: RPG ща: 未 定 
9 元 朝 秘 史 。 《第 三 波 》 


пр: ELUR UM: 未 定 
ома 美式 足球 一 教 捷 俱 乐 部 
《第 三 波 》 


售 价 : 未 定 
GAR) 

ЩЕ: 未 定 
сев) 

售 价 : 未 定 
(хин) 
ва: RÊ 


9 银河 霸王 《第 
по: 策略 в 





6 B 03 AB — яаж 
һи (mmn 
ав: Ba ” 售 价 : 未 定 
13 日 | 英雄 传奇 系列 一 魔 障 
《软体 世界 》 

FE: RPG ВЕ: 未 定 
20 日 |@ 模 所 农场 (TRAMER) 
я: ен ER: 未 定 
oni (HEER) 
де: B ËR: 未 定 
tajm (же) 











类 型 : ав ва: 600 元 
中 旬 |@Litil ovi 《软体 世界 》 
类 型 : 动作 冒险 ВК: 未 定 
тее (еж) 
пе: 策略 售 价 : 未 定 
9 大 兵 日 记 (ME) 
ma: 策略 售 价 : 未 定 
银河 帝国 大 决 鞍 (ИМЕЛ) 
类 型 : на 售 价 : 未 定 
@5ÑRA-S (MBER) 
писна UMRE 
жвоженфит (вт 
类 型 : Df ” 售 价 : 未 定 
ORTE 《微波 》 

类 型 : RPG ща: RÊ 





20 日 |@ 富 甲 天 下 ( 三 国 篇 ) (XH) 
ma: 智育 售 价 : 未 定 
EAr (AF) 
类 型 : RPG ШЙ: 未 定 
окнонаш (KHMER) 
AN: PRU 。 售 价 : 未 定 
hf] ® Fantasy Empire (HER) 
де: ни AN: 未 定 
《软体 世界 》 
售 价 : 未 定 





OAAR (AP) 

类 型 : RPG В: 未 定 
9 魔法 师 实 典 复仇 之 岛 
(2#) 


村 型: RPG ША: 未 定 


йж (AF) 
类 型 : HR 。 售 价 : 未 定 
PRERE (KER) 
ma: 动作 售 价 : 未 定 
幻影 魔界 (REB) 














КЕЛИ 1994 ЗАШ 


TUE и 
Сю FEDER 


THU 











9 = %- 


上 类 型 : 冒险 ЕЙ: 未 定 
още (R28) 
类 型 : иа ВЕ: 未 定 
ORERE (хт) 
类 型 : RPG В: 未 定 
@XXE (4R) 
类 型 : RPG 。 售 价 : 未 定 
Ера 
AMAR) 
ma: Df 售 价 : 未 定 
эйт (ат) 
ди: 知性 售 价 : 未 定 
ORRE (FPR) 
类 型 RG Ша: 未 定 
*#BRZH8N (EFE) 
类 型 : 策略 售 价 : 未 定 
оухшже (RAE) 
类 型 : RPG 。 售 价 : 未 定 

















оочопьооп- 


wo *BR2Z етавйи 








2 





е 
x 





g 
= 








я 








жининин ORERE 


8 
8 











| 一 | 一 | | 一 | 一 | 一 | 一 | 一 
очопьоп-0 
= 
z 






































ongga (мин) 19s 2 
类 型 : RPG Д: 未 定 РО зл 。 卡 耐 对 的 人 生 指 南 олда 
Иннин 21 ю Б 
《微波 》 
PG Д:*® ее“ 
СТЛ 《第 三 波 》 23 w 
г: re и Gig 24 mw 3 
& 《第 三 波 
ян: во ВЖ: 未定 еба -一 
ORMARA 26s 
《软体 世界 》 27 
类 型 : RPG BR: 未 定 28 wo 





ure вис | |@ © ue охин ея KERAMER ORASINI 
о SUPER ABB (ЗИЯ) ЗО w өтызау-йвюк 


диска ва же! | 号 ] w 


*ÑR2ZT (НЮ) = 
要 型 ;RPG EW: 未 定 























ORA ERR (MR) 9 热血 小 毛 球 自封 神 榜 ORERE 
类 型 : RPG 。 售 价 : 未 定 a emma A onana a ожняй 
oee GE) Î әзюи+со-ном ВЕ eang ИЧ exta BH 
类 型 : 冒险 ” 售 价 : 未 定 сп ейел ст 9 元 朝 秘史 ср RABE 
М овкхиг знак M RETE vY 
опрханшяв она RARER AE 








LELI 

















ЕТ Ттр 


向 的 动作 游戏 。 玩 
家 可 以 扮演 唐 三 藏 






旭 行 一 段 西天 取经 的 旅 
程 。 途 中 当然 有 不 少 的 
妖怪 将 阻 扩 你 的 去 路 ， 
而 你 当然 要 一 一 的 将 他 
们 除去 ， 否 则 到 不 了 西 
天 的 ! 


ЕУ ДЕЛ 


Е 掠 到 黑暗 的 峡谷 中 

时 ， 你 突然 遭 到 了 
KA AA E Н f а I 
в, KERBA TM 
的 目 棵 了 ， 而 他 们 从 何 
处 来 ? вино? в 
门 力 又 如 何 ? 过 些 都 将 
是 致命 的 问题 ! 





— эйи, JE + fa 
从 一 个 小 课 混 进 升 
至 一 位 救世 主 。 在 过 未 
яюхвф, кеша 
到 什么 样 的 怪事 呢 ? E 
ще, {КИ ЕЛ ШЖ 
之 中 穿梭 ， 找 于 同伴 、 
收服 各 种 魔 默 ， 以 协助 
你 打败 魔 眼 王 ， 使 世界 
早日 回 到 和 平 。 


[сомансне- ой не о: 


个 徒 第 来 才 行 闪避 m ВЕ 


шик: 








A/S/M/G 
iv 

= 动作 

: 520 元 





иісіне : ave 










(женя) 
mitem : гмв 
masm: as 
mmz : v 
maY: 角色 扮演 
тия: 540 元 


在 FI X te ЕВА 
大 家 族 都 想 控制 整 
个 大 隆 ， 但 是 一 次 又 一 
жет, AARE за 
之 中 在 未 有 什么 人 得 到 “的 任务 ， 就 如 此 而 周 
完全 的 膀 利 ， 反 而 使 得 ” 旋 在 六 大 家 族 之 间 ° 
六 大 家 族 的 仇恨 越 来 越 {тюр 
ти 而 你 的 任务 就 是 a 
在 六 大 家 族 之 中 ， па шил ү 
而 井 行 一 连 吕 的 行动 ， 本 类 型 такива 
亦 可 以 拒 码 一 些 不 人 道 шй: 450 元 


在 Fer 过 个 新 世界 

* 正 不 於 待 开 发 的 
情况 ， 而 使 得 有 野心 的 
最 神 都 想 估 领 刘韧 大 地 





， 建 立 自 己 的 王国 。 完 4 нр 
全 数位 化 的 路 音效 果 、 

广大 的 地 图 、 多 首 的 背 本 
景 音乐 以 及 最 多 八 个 的 шу : таа 
ЧТ. врани тшй: 540 元 
一 玩 的 。 









пу 大 公司 联手 出 击 果 
然 不 凡 ， 各 种 不 同 
的 可 化 形态 、 流 幅 的 动 
житти 
ашин. кинта р 





种 的 融化 来 一 一 突破 各 + AMB 
式 各 样 关卡 而 韦 成 任务 
m+ 


作 角 色 扮 演 


在 E ARF I EF £ 
ЖЕ Be Wa BR AV- 
8B 或 是 英国 皇家 空军 
GR 7 0 W а, HLS 
ERATE- ям. 
北角 等 火药 味 十 足 的 地 mauwa n, 
ERREARI MEA, A/R 
MicroProse 公司 使 用 革 mMMR: v 
命 性 的 粕 图 条 统 所 出 之 。 本 类 型 : MBE 
зр ЖТИ ° ви: 450 元 


ШЕЙЕ1- 
















3 
是 一 个 类 似 大 型 电 7 
ж” йалт” т “=. 
an, всилтат | - 
。 而 你 能 救出 十 二 位 女 — 
ва? ЖК, AMM 音效 : A/S 
再 面 是 值得 期 待 的 ! шия: v 


же 


你 能 想像 水 族 箱 出 现 

在 你 的 竹 幕 上 吗 ? 
而 且 有 各 式 各 样 的 鱼 见 
WIC ° ЗВ ал 
MAR! кажат» 


тицање в PIR — WE ! 
sr ЖШН с щит фамктен 
«жиз ft 3 22 BE: f 
产生 下 一 代 ， 而 且 还 可 icten : «мв 
кыза ж ERKA к ейн 


ЕСА > папа 
ЖШ. 2 th ЖЖ: , а 


正宗 台湾 16 张 麻将 










好 AEH FS RENE 


的 软体 出 现在 市 场 í 
ЕТ, fi B E Pq ДАЙ 
! 游戏 中 除了 有 各 种 模 П 
жицата, MTA MAWR 
使 用 各 种 密 赛 、 技 法 ， RE 


更 加 入 了 体力 、 法 力 的 
限制 ， 以 及 升级 系统 
想 要 升 至 最 高 等 级 除了 
要 会 打 麻 将 外 ， 寻 要 善 
用 你 的 头脑 ， 可 不 是 简 







в тивжли 你 

” 必须 并 著 你 心爱 的 
计程车 ， 在 全 省 奔走 
важната, ЖЕ 
得 到 岳父 的 更 同 。 但 是 
现在 的 路 况 可 不 是 能 下 
你 轻易 的 赚钱 ， 加 上 又 
有 人 在 一 旁 加 以 阻 的 ， 
你 有 过 能 力 变 得 美人 中 
吗 ? 





: EGA vi 

: MCGA SV: SVGA 
: AdLib M : MT-32 
: SOUND BLASTER/PRO 
: General MIDI 






ою>ътт 










ШЕ RTEA ` ви 
利 ， 但 是 Mach 5# ў 

是 赛车 场 上 最 拉 风 的 跑 “ 

车 ! 而 当 车 魔 X 在 公路 ~、 

上 横行 时 ， 就 是 Mach 

5 上 场 的 时 刻 了 ， 各 种 


和 花招 中 得 胶 鹃 ? 


高 科技 的 配备 将 帮 你 在 каня 
高 座 度 的 六 场 车 赛 中 ， Ran: me 
击败 一 堆 的 填 蛋 车 手 。 音效 :A/S/M 
直到 车 魔 X 向 你 下 了 又 显示 : v 


书 ， 才 是 最 风险 的 时 刻 ти. эт 
< 你 能 在 他 的 各 种 手段 


MR: 360 元 







AA кедин 
MOWE RAT | 
-велксвтиве Иа 
番台 中 ， 面 对 车 畏 、 路 = 
粮 、 以 及 各 式 各 样 的 重 
ЕРТ 
? 如 何 击 败 另外 的 对 手 xW 
ELERT TIEL] 
T ° ATE ft LSS (€ 
CLE tatu a gk 
产 的 问题 ， 成败 就 掌握 


在 你 手中 了 。 






经 ат — 8 X Rir) 

за ЕБЕ 
S fü P SK 8 6 Юя > 
ӨЕ НЕ T НК ° та 
XTAB TREI 
中 的 原因 ， 於 是 组 成 了 
一 支 ” YM + 浩 浩 
落落 的 向 鲸鱼 岛 前 进 > 
你 能 助 洛克 一 行人 完 拓 
一 次 的 冒险 吗 ? 








за 是 一 个 充满 中 国 风 
DR AI SE F AE DE W P 


жй, Eth tr E = TE 


一 群 武将 平定 妖魔 ， 进 
ПАТ, ВФЕ 
* 游戏 中 有 许多 的 点 是 
， 都 是 非常 的 有 深度 ， 
ж (В їй Бе А Я 
яя! 
银河 飞 将 军官 学 校 
MMANDER 
此 Bach ar i tre 
ҥе т саа а 


类 和 准 度 ， 亦 可 操控 银 
38] JR ж: Уй t) & sÇ Wk: 
$ ° TARN 
机 。 你 能 顺利 的 完成 各 
Ж WI bf TT nk: FS ЯЕ tT f WW 
HEW? 有 待 各 位 的 努 
ти 






= WIR TI f ЕТ 

28 主角 了 。 你 所 要 解 
决 的 是 平定 妖 麻 外， 还 
要 治理 黄河 的 水 炎 ， 而 
好 不 容易 得 到 自由 的 妖 
魔 会 轻易 的 下 你 完成 任 
в ? 那 是 不 可 能 的 ! 
ЯРО FI ZE E AL tit p 
技 对 志同道合 的 同伴 + 
来 完成 过 个 平 妖 伏 魔 的 
任务 ! 








幻境 工作 室 


VIRTUAL REALITY STUDIO 
此 套 软 体 具 有 立体 造 


вантя. вж 


ана. пони М 
ехэ. H mim tt T ë «АЕС 


种 图 形 资料 库 ， жи бешин 







曲 、 拉 伸 、 移 动 、 上 色 音效 : A/S/R 
、 氢 转 … 等 各 种 福 辑 修 Сора 
дан" жй: 600 元 





Bia щели 
伊 王 国 的 侍卫 队长 
“除了 要 负责 王国 的 安 








{К 全 外 ， хом Ч 
唐山 科技 До 理 一 些 特别 的 任务 。 此 жени 
ас ЩО заштит Wak As 
MF: v 是 最 主要 的 目的 ， 完 成 显示 : V 
类 型 :角色 扮演 ЩО 四 王 所 交付 的 任务 才 是 类 型 : 冒险 
MR: 450 元 ЩО nume. MMR: 480 元 
Sid & Al's INCREDI m. 4 





游 上 玩法 需 似 奇妙 大 |. 
百科 ,不 过 可 运用 |, „+ 
HME T R +a [| ж шш 


成 请 稿 可 爱 的 卡通 造型 тти 
инт 


e TT ER #6 49 8à fE HI tk 
и ЕЕ CET] поща н 
: A/S/| f рм 音效 : A/S/M 
реа 小 助理 和 特殊 卡通 音效 м 
N: 动作 模 所 RART i tr at bt дара 
ва: 420 元 т! 售 价 : 360 元 







Ё SEGA 、SFC 到 工 
从 ВМ PC 的 游戏 中 ， 


е ЖЯ ж. нә. 可 
ЕГЕ 
казино» 





L E *=- 外 交 是 不 用 讼 ， жш 
而 其 中 的 现代 的 兵器 多 
$ N # нем. 而 且 地 加 音效 : A/S 
що: 角色 扮演 Ë 。 比 一 代 大 十 六 倍 之 多 ， а 
售 价 : 790 元 你 有 信心 打败 其 他 各 国 ше то 
KE 8 EE ? 





进行 方式 ， 也 有 RPG 的 1 М z£ £ 
剧情 和 又 门 * 可 1-4 人 та 


同时 进行 游戏 ， 不 妨 找 па 
的 个 朋友 ， 来 玩 玩 坦 个 音效 : A/S 
. 显示 : V 
ae 类 型 : 纸 上 RPG 
MR: 499 元 


Най 






哇 ! 是 二 到 又 出 第 二 

集 了 ! EFRR 
中 ， 主角 们 将 以 一 名 篇 
па" 的 物品 需 中 
до EFT — F ж 
程 。 你 能 完成 平 妖 伏 魔 
的 任务 喝 ? 





| ви и. 
5 STRKE EAGLE Ш 
за 一 次 ， 你 将 会 大 呼 


ж, Bl fr W m 
BME WE nt > 
直通 得 你 啦 不 过 气 来 
Аз f W t mi ` + Wr 





BERAR + MIRE 第 三 波 

全 不 同 的 体验 ! 再 加 上 

+ э) Wa т ë N Fl чы 
#9 В ЖЕШ E f$ ° ft IR fis жаган 


AF E EE E ¥ F-15 的 生动 信 价 : 580 元 
! 


麻将 情趣 屋 


MAHJO 
在 夏威夷 的 某 个 小 岛 
上 “， 有 一 举世 并 名 
的 ”麻将 情趣 屋 ”， 3E 
且 由 创始 人 的 十 个 千金 
驻守 ， 相 传道 十 千金 都 身手 ' 来 打破 得” 麻 
ваманкивя. 将 情趣 屋 ” 不 败 的 传 
魔鬼 一 般 的 身材 ,更 拥 в: 










有 并 名 於 世 的 牌 技 ， 而 и 
莫名 而 来 的 人 不 守 其 数 
° 84949 Bee tt MINI E и 


下 ! (B fF A ° SBE 
向 她 们 挑战 ! 你 将 大 展 





: EGA у: 

: MCGA SV: SVGA 
: AdLib M : MT-32 
: SOUND BLASTER/ PRO 
: General MIDI 






оо» Е т 





жк, Ват Ее 
BN = пещи яли 


г, (ВЕДЯ TEI fJ A емне 
格 。 而 且 提供 了 自动 给 音效 : A/S 
шх ° mR: У 
тш: 角色 扮演 
信众 ，520 元 





一 个 行星 都 是 全 新 Ж 
тк, каган ЩА 

AOS 2 @& f0 кй E ? 

ра, приза fr t f 


ЕЕ я 
ТАВ, пат 
利用 重 装 甲 兵 来 估 领 。 „з 
СТА зет MR: v 

пр ? RAEI Е Г гита 
пити, визи я: 420 无 
щ? 


模 握 城市 2000 


TY 


MAXIS #5 сіу & š 


"又 出 版 了 此 
一 款 软体 Sim City 2000 
* 在 游戏 中 玩家 所 建造 ЕР = 
的 不 再 是 固定 大 小 的 住 см вж, ЖИТ 
宅 区 、 商 业 区 和 工业 区 Фил. 
了 ， 大 小 都 可 以 自己 慨 












=, AREN ia 200987 
港 ; 除了 和 过 些 外 ， 更 加 кер уд 
ттш. 水塔 、 下 DEA: N 


жй э & нз (Сюй: 类 型 : в 
而 在 音乐 方面 更 支援 了 信众 сооз 
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тт 党 
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КЕ es 


/ALFRED ` 





KBE PC САМЕ 厂商 ， 主要 集中 在 大 会 堂 南 侧 的 展‏ ڊ 


JE 览 馆 内 。 以 所 位 来 肝 算 , 狗 莫 有 五 十 多 家 ， 其 中 膛 包 括 
要 家 全 美 鸯 大 的 游戏 经 稍 商 和 邮购 商 摊 杂 在 内 ， RAH fh E IR 
珠 之 感 。 较 热 知 的 游戏 老 店 如 : INTERPLAY > SPE-CTRUM 
HOLOBYTE > ACCOLADE > VIRGIN 的 展览 所 位 都 相当 大 ， 
引 来 不 少 游客 驻足 。 EA > ORIGIN 和 SSI 则 另 关 战场， 到 多 
媒体 电脑 区 去 打 天 下 。 SIERRA 向 来 爱 做 独门 生意 ， 更 是 搬 到 
HARRAH'S 赌场 酒店 去 另 关 蹊 径 ， 不 跟 大 胸 搞 在 一 起 。 LU- 
CASARTS ”向 来 以 高 成 本 稻 作 好 游戏 ， 所 以 也 没 花 线 搞 宜 传 ， 
租 癌 会 赔 室 来 找 伐 比较 重要 。 REF £ Еч рта 
ПАКТ ° ви” ATAR TARA” ` + 
管 各 厂家 对 首次 WCES 投下 多 少 人 力 、 物 力 ， 纺 是 一 场 值得 视 
自体 验 的 SHOW ， 时 况且 多 好 东西 ， 非 要 去 挖掘 寺 会 知道 。 

МОША WCES и, BIBIN TF MIHAN : 

—. 大 多 数 的 PC GAME 厂商 ， 已 将 游戏 的 舞台 从 磁 片 逐 
渐 搬 到 CD-ROM 。 肖 去 这 一 年 来 ， 竺 多 公司 不 产 5 1/4 时 磁 片 
Ен, из 1/2 叶 磁 片 也 快 成 骨 董 。 像 做 冰 城 伪 
奇 起 家 的 INTERPLAY 已 宣 做 ， 今 年 所 有 的 游戏 都 有 CD-ROM 

° їй VIRGIN 便 出 过 的 第 七 位 访客 ' 更 是 只 限定 在 CD-ROM 
的 新 面孔 ， 可 见 CD-ROM E MIS САМЕ 市 场 。 现今 

=. Bit 3 fs $ tr) ek 88 Д B) S E CD-ROM 。 容 量 大 的 优 
EEE E ШК ВО Ж A Ж D tb RS — 5 4835 , їп EBRU (Ез 77 ê 
tb, të B ОЙН Pc E WI E WE W WE trJ АЗС IRE е 以 OR- 
СФ + ХХ PAGAN ff ` ШШК — ° 
їн YI E fr) 46 Bl Tü 3 X t ЖЕ зае f@ GD IR FEK HE tr) же BRE $ WW 
WE 8 їй fi trJ Жї t ИСНЕ = + > SS tr BJ T ° HEH CD-R- 
OM 的 超大 容量 ， 才 能 满足 道 类 游戏 的 需要 ° 
随 著 产业 的 日 新 搞 大 与 健全 ， 以 大 吃 小 的 托 辣 斯 已 日 
WIKRE ° SP ВЕЙ МІСВОРВОЅЕ > EA ЖЕ ORIGIN " ЖЕЕ 
巨人 виголу 也 来 收购 CGW 。 НЖЖ УЕ, fe 
们 发 现 独 立 发 行 公司 日 新 萎 箱 ， 也 迫使 INTERPLAY 站 出 来 扮 
演 代 理 角色 。 我 们 乐 见 其 成 ， 印 也 需 睹 多 小 游戏 公司 的 末 来 感 
Ера 

四 . ВЕЖБЕ 3D LAN вие, RR 
DAWNE зр 动画 的 风气 盛 待 开 来 ， 由 於 各 家 使 用 的 工具 相同 

“所 以 会 场 上 见 到 的 зо тежкото ан - 当然 电 

影 侏 堡 纪 公园 的 动画 工具 Softimage 势 必 也 将 成 局 各 家 厂商 委 用 
的 对 象 。 РС САМЕ ВУЗ ЗЕ ВВ Е ВЖ ВЕ, b 
是 游戏 未 来 趋势 之 一 










































“以 下 就 依 各 公司 的 字母 硕 
НОНА > fF & KEM 


ACCESS| 

向 来 不 多 产 的 ACCESS 预 
计 今 年 中 楼 推出 二 款 仿 探 冒险 
CD-ROM-UNDER THE ‘KILLI- 
NG MOON 。 过 个 游戏 延 用 前 





GB BR BS ВВ ИЖ Toy Murphy J$ 


i EK Ф UNDER THE 
поне“ KILLING MOON 


ACCOLADE} 5 

















DAE b SERRI FE AC- 
COLADE 公司 今年 主 粮 仍 以 运 
MS + Ж БИДЕ, Ж 





余 UNCESSARY RUGHNESS 
1 式 足球 游戏 UNCESSARY RU- 


GHNESS ЕЕН r 5) — K 


С 越野 赛车 游戏 RALLY -预计 年 
















ди 





rena ， 是 一 款 第 一 人 称 的 RPG 
3 И Ө 28 BK ° 53 — aX J: NC 
AA I 8 DES EST E 
RBH тз жа ж s 
САРВТОМЕ 
CAPSTONE 向 来 喜 用 同名 
电影 改 福成 游戏 ， MARRS 
ARAWE SERES 
下 史 匹 柏 新 电影 BORRO 的 合 
Га еса Ет + E 
ЗЕМ IDSOFT WAR-E dk КО 
， 利 用 Wolfenstein ар 9 814 
Жи Е— КЕРК) В) {ЕШ Co- 
ттїйог 7 CYBERDREAMS 
ICYBERDREAMS| _ 
5 EFE сно x 
ЭП ( Darkseq ) де 
WIR AEN “4h 1 have ~ 
outh and I must geream ни 
已 有 数 月 * пати : 
DYNAMIX| ` 
DIE ножни 
кж, Эс Е 













rh tin = йй RI $E ES S +i MR 2 R 
ж) END лик E h ARPRB- :、。Bork 拾 回 玩家 的 信心 后 
rett HULL HOCKEY ЖЖ 年 将 推 Mechwarrior? : T 
球 游 戏 Barkley : shut úp and" ans = REK EE E ERR Bat 
MEM EER J че Tech IA NM РАЯ ЗЕ A W 
ПО OEE ° EBLE HBG 
介面 可 供 玩家 对 打 “向 时 各 有 | 
ДО ш шаг: o 预计 年 中 
ADADO ШИШИ, ANN 上 市 ” ACTIVISION # fh IE 
2 i — B W F 22 BK --Pitfall : The 
= P ТАТ Mayan Adventure .标榜 数位 化 
“RISE OF THE ROBOTS KEMBERE ° кан. 
као клати. MEHE E e 4 
TAG ТВО ГЕ l [AVALON HILU/ ps 
RISE OF THE ROBOTS ( 铁甲 ани + AVALON 
ME) ИШИНЕН ыш, талия пе 
НИСБИ Е НЕЕ. анун E AA A 
ACTIVISION + тзн И RODE E BR KAX 




































































































Mechwarrior 2 : 
Тһе clans 



















ВИИ ЖЕ V FOR VICTORY 
的 AUTOMIC GAMES ЩО, $E 
{Е T Operation Crusader + 是 有 

шж X W Wë EN а FRONT PAGE греди 
E 86 ft ti # px Wi Rë 26 аа 1 
Ф ЕВР ТОЖ ， 分别 是 
КІМСМАКЕВ ~ Bth Fleet > 
Black Beard fl Beyond Squad 
Lender БЕТ fE h IT ik ft ti < 


BETHESDA SOFTWORKS| 

ода V. 是 一 款 射击 模 所 
жи, ЁШ QUE SETOR K RA ， 
18 880 88 2: B] ЖЕШ 6 fE BB BFE 
RERE А MT ER = 此 外 
"ЖЕЙН The Elder Scrolls : 
SS да 




































ONT PAGE SPORTS : BASE- 
BALL AME ENIE JE 
BRD EM ЖЕ h 
+ 88 — uU B E шн 
A fi Wa P AR -Metaltech : E- 
arth. Siege， 将 与 Activision М. 
echwarrior 互 别 苗头 。 第 
ЖЕЙ JE ЖАААЙ Së ACES OF T- 
НЕ DEEP: ды НЧЕ. 













































і 
ECE ARTS} 

1 жу ECE EA HK TF Zt Bl 
as 自己 出 产 的 游戏 印 不 多 




















ший пн EERE. 
РА SEAWOLF + f — KORIE- 


юва яа 
осткоротдз 。 此 外 “代理 英 
вота. FROG IRE ТН. 
E. ME PARK ғ 和 进 是 一 喜 以 如 何 
Ж E OK DILE E HD FE E Ê б E 
次 的 策略 游戏 
IMPRESSION] ' £ 
лн fi At WR 9 ЗЕ тез 
ARE EK ik ~ IMPRESSION 将 
ЗЕН ВЕ Ж T. Рат: 












































— AÑDETROIT 
7 MEM DETROIT 游戏 壬 你 将 扮 
UIE E RARATAN 


REEBOK ее в» mI 
mam ЕЖЕ ЖШ 


NE ITN аР ЖИИ > вана 
езана o SF — BKE од ЛЕ АЕ A 
ВХ) BREACH 3 › ИЖ 
ЕИ 5] Е IMPRESSION Ж F NE 






| ЁВНЕАСН 3 


ENGAGEMENT 2 KEKE 
лах юн. айо 








HAJ BREACH 2 和 -RULES OF. 







27Совазен. тА н E ERTS 


нота да. P| 
六 月 以 иа А 
пмотом. 
欧洲 著 名 的 穿山 甲 公 
Fl, W ALONE IN THE 7, 
DARK JÉ Hi ED f x ИНЕ 
Hi EZ 5 BK FED 
WARD .CARNBY 要 内 独眼 
рр Е FS 














ко лаин и 


LT LLL 








LUCASARTS 

Mi X-WING ив, TIE 
тонтЕн е шй Ж. < 5) — 
йт ий A LL з д Sh я. 
кюне. мен 












ФТЕ FIGHTER 
ет The Dig 也 在 慎重 筹备 
фіта тян CD- 
ROMAS > BET IS E БН p tr) KC 
ER WE m m 5 ° 





SIMCITY. 2000 在 年 初 问 
市 初 问 市 ， 粮 而 推出 附加 模 组 


Volume I : Great -Disater = 
另外 ，MAXIS Hift Luminar- 
ia Hi fY Wrath of the Gods ， 


D 








ФАГОМЕ IN THE DARK 2 


ГЭТА 












Ж Wrath of the Gods 


жй ЖЕ. 场景 由 照片 
SL S T ES 
有 CD-ROM MERIT = BKE 
дурв-жилхввия 
їй SLE ЖЕТТ W Ra BB ИА :Daring 
to Fiy 【此 游戏 也 只 有 CD-R, 


FERN NEEM 
жя уан во TL с. 
° J$ MERIT 高 了 





ilbert Austin’ 
я 暴力 的 冒险 游戏 一 
Harrester o I HW STAR” 

HBHP 的 工作 小 组 Future Vi- 
i віоп 执行 程式 股 肝 " 如 此 坚强 


ВОМ, fw SW WEF MERITS — 
pew- irg. 
EW WORLD COMPUTING 

Eephyr #Е — К Н YE 
ЕЗ ТЕА 
所 机 介面 和 网 路 介面 可 镇 六 
人 同时 网 路 上 对 打 。 此 洲 虐 预 
ERAR- 

Quest Tor the Orb 是 一 款 
冒险 RPG ， ОЕ) E EA WK 
亡 被 的 未 来 世纪， 预定 三 月 推 
出 此 外 ，NEW WORLD Ж № 
HIH M ( KING'S BOUNTY 
) 重新 包装 > ЗЕЛ ЕЕ 
Ө Ж, бойлу He- 
тов of Might and Magic = УТ 
ЖКНЫН е 























自从 ORIGIN МИ EA 旗 
та, ий 72 tS ai ВА И 5 
"ЗАТОН ИТЕН EA 上 处理 "对 
о ЖОЙ, Ó OE КШТ + 
FERME AERAN 
PAGAN OEE MNE ЖУ Pa- 
cific / strike JY — X tit p < W: 
зї Ж; 11 ЕТ RAE м- 
NGS OF GLORY "代表 ORIG- 
NAAS БЕЛО ВУК Фа Bio- 











forge ғ 


tk IENE зр 冒险 游戏 


时 间 表 发 行 > 
SIERRA| 
睛 参考 软体 世界 59 期 * 国 
DRAE UR BI M P -GAME 俱乐部 
TODAY -HERRENE = 























i BIEB- ALQADIM : The G- 


| вра - Ж 





ROMER ° BARK 
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和 利用 创世纪 地 下 世界 роли 









WINGS of GLORY 


Эм олом 







"РВАМЕМ LOFT 









SSI 











ERABIL’ 851 EMA 
рар #7) ЋАУЕМ LOFT АВ. 
— ie Жїз ВРС 大作 ， = 
探 用 320 х 4007256 色 解 析 度 : 
° BR fF 660 E Ж E PEREN) 
HAR- A-MRENZART 


| БҮ EMPIRE ВИНО Silicon 
Knight Sf › MAF A Ath 
= ап. ` 
以 土 是 今年 WCES РС G- 

AMES 方面 的 概略 介绍 ， 妹 玩 
家 今年 又 有 一 备 历 富 的 士 天 下 
| 海 久 走 过 和 从前， 回 到 未 来 冒险 
што + 





























nie's Curse v ВАО ВЕЕ Е. 












15MB WREN ，4MB 的 
RAM » RHEE Ср- 


















+ DARK LEGIONS 
нр fF i EREK > 
Эс морем PJ ERE 
对 打 。 НЕНА FANTA- 


D 










幻想 空间 是 SIERRA 公司 
最 寅 座 的 游戏 之 一 。 其 中 用 多 
ЖЖ, В 
BERR RR © tb RFR FA 
оо йб, f E HIK 
а ето RH al m — 
位 已 届 天 命 之 年 的 秃头 大 佬 正 
М f e n АІ, LOWE 就 
是 遂 样 一 位 人 物 。 以 音乐 家 的 
KRTKA je 
вж @ KELBE ° RE 
他 风靡 玩家 的 原因 之 一 。 和 从 
РАО Ж. 3 ЗА 
Еа 
BEEF fti 
的 创作 不 只 是 
多 元 化 ， та 
不 断 推陈出新 
` 更 让 我 们 对 
за (1 E 9125 
计 师 致 上 敬意 


El : 首先 ， 
谢谢 你 接 
受 我 们 的 专访 
。 在 开始 前 ， 
我 先 提醒 你 ， 
жнетта 




















НЕЕ ФЕ = PH PL НЕ 
f6 y 85 W EE T ил. fF 
живи, tb ЕЕ 
: 好 吧 ! fF Е Tm 
„ЕНЕГЕ 
вж, POR AIR A ИШ, 
BPRM- 
: 那 对 不 起 了 ， 我 想 过 个 
专 芒 挪 到 下 个 月 再 做 好 了 
А : 慢 著 ， 我 和 你 开玩笑 的 
-хиакжело та 
ввек- 
: 那 就 开始 吧 ! 首先 ， 央 
F: fF 8 A tTF RIE’ на 
вв E BS E TT WE 9! Ө IÑ tr) ° 
: 没有。 
RANA? 
:ихламая- 














в 





: 不 太 对 吧 ! 

: 有 什么 不 对 ? 

: 好 吧 нө, кил 

像 条 里 那个 无 聊 男子 ? 

: 不 像 ! CERN h A 

己 的 另 一 面 ， 但 从 来 没 实 

пас 他 是 我 梦想 中 完美 的 化 

身 ， 但 我 从 来 都 做 不 到 。 而 实 

际 上 ， 我 可 是 住家 男人 ° 

: 我 想 多 数 人 知道 你 是 因 

RE RITE XER ° {E 

тйл Z Wi ` KEKE Ж 

Rh- 

а : 没 错 ! емек 
斯 耐 软 笨 公司 高 游戏 = 从 

вж ям, неханщя 

。 也 把 狄 斯 耐 电 影 黑 神 锅 报 上 

电脑 葵 幕 。 其 实 那些 不 全 然 是 

REER- жата fF ED 


> 














в ее REK] 


国 








RA 一 些 早 期 游戏 的 配乐 也 是 
REE ЕТ ЕЕН. ЕТЕ 
一 个 幻想 空间 系列 游戏 。 


+ 你 曾经 想 做 音乐 人 吗 ? 


: 我 有 音乐 教育 硕士 学 位 
° 从 事 音 乐 已 有 3 5 FRE 
3 + ПП B R (Em ня ° GEE 
Мз Ий tr Че ER Ур НО ° (B R 
жї HEA E ЖЕ tE (YJ b 5 (k 
来 我 的 换个 游戏 印 是 由 其 它 作 
曲 家 来 作曲 “ 

: 想必 你 一 定 教 过 下 年 的 
m 音乐 。 
: 我 在 高 中 乐团 做 过 十 年 
ШЕЛ ЖЕРЕ КЕ 








m 





2 
= 
ЕЧ 
* 
а 
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: REK FT FI a HEOR MUE © 
IE 7% {к ZE SK И ЗЕ ЖК If CA 
‚ 想必 和 米 老鼠 的 关 保 深厚 。 


: 一 点 也 没 错 。 


Е 











: 除了 创作 游戏 之 外 ， 平 
日 有 何 消 遗 ? 
: 除 音乐 外 ， 我 喜 其 滑雪 
`E O R AA 
型 。 
+ 什么 因素 使 你 进入 帘 游 
йолт? 
: 我 一 站 喜 数 接盘 新 束 西 
НАЖИ) > e 
是 本 识 一 些 同好 。 最 初 在 学 校 
里 找到 个 人 电脑 时 ， 觉 得 很 新 
鲜 ， 因 工作 上 的 需要 ， 逮 学 高 
简单 的 程式 ， 使 我 应 用 在 教学 
Енина ивана 
аз, НЕКИИ ° 
ИЕТ — û ЖИЛЕ APPLE По 
我 还 帘 过 一 个 音乐 软体 。 竞 然 
家 公司 原意 帮忙 出 版 ， 可 惜 
жәй, 那 家 公司 就 倒 店 了 。 
РА : 你 是 怎样 和 SIERRA 拉 
— ЕШ? 
:Ken William ( SIERRA $4 f 
) MRE ° во КО, 




















ше: пан 




























我 一 直 想 做 含 教育 意义 的 软体 
。 那 时 市 场 上 劣 品 充 斥 。 於 是 
我 到 软体 展 租 个 摊位 来 误 自 己 
的 作品 。 很 幸运 地 磁 上 了 Ken 
* 他 不 只 圈 下 我 的 游戏 版 权 ， 
录 要 我 加 盟 他 旗下 。 那 年 是 1- 
982 年 ， 从 此 我 便 跟著 SIER- 
RA 直到 现在 。 我 想 就 公司 与 
ойвюшежа, eE B Yt 
骨灰 级 的 人 物 了 。 
[BJ] : 在 幻想 空间 六 以 前 ， 你 
做 过 ”多 情 药 师 酷 牛仔 
ЗЕРИ ГРЕВ Ж е ¥ 
«Жее? 
: 我 想 要 自我 突破 。 在 每 
个 系列 之 并， 我 会 跳出 来 
做 点 别 的 。 像 幻想 空间 3 和 5 
之 间 '， 我 做 了 素 弗 公用 程式 系 
列 5 和 6 之 并， 我 做 了 多 情 药 
师 酪 牛仔 ~ 6 至 7 ЖШ, RE 
会 换 贴 别 的 “ 

:透露 一 下 下 个 GAME 要 
EJ 做 什么 ? 


























PRR MEIRE A Ж ж MEN 
” "预定 94 年 底 上 市 ， 其 它 
的 无 可 奉 告 " 





牛仔 ”感到 满意 吗 ? 

Ва : EEE ° RIESE 

BEATIN MAF GAME -tk 

жихитжи. REFEKE 

мо 还 有 兽 富 的 剧情 

E] : 假如 你 要 扮演 冒险 游戏 
囊 的 一 个 角色 ， 你 会 想 当 

那 一 位 ? БЖ? 

ж : kamak {с e E’ AS 

我 很 想 出 名 ， 而 莱 里 正 是 

如 此 。 同 时 ， 我 也 喜 数 享受 人 

生 。 但 另 一 方面 ， 我 不 喜 数 莱 

里 的 是 他 要 的 逮 不 兔 多 。 

: 妊 多 人 批 鲜 幻想 空间 五 

Кжазххижан. 

对 此 看 法 有 何 意见 ? 

: 批评 的 一 点 都 不 错 。K- 

en B ARHRH TE 


П] клон” жалт 
г: 
































多 次 ， 商 量 要 怎样 地 能 吸引 更 
多 的 玩家 。 最 后 我 们 决定 把 游 
жена ЛЕ 88 5 6 83 , 而 
RE SE W Bt fr) 72у sÇ E fT Ж ° 
ЗЕ Ê AR 1E tn Ж #721 завоя bb BB 
ЖЮН ° ЯТ + 的确 非常 
容易 走 玩 " 但 很 不 幸 的 我 们 搞 
错 了 玩家 的 想法 。 кинта 
不 顾 意 游戏 只 做 成 遂 样 。 但 从 
另 个 角度 来 看 ， 茶 里 五 代 的 钠 
售 业 杆 跟前 交代 一 样 好 。 很 多 
А.Ж ж З 26 BR pk 9 BE E fb 
单 ， 以 到 他 们 能 顺利 走 完 
: F TIRE MIERS] Rê 
шй. с Ж WAMA 
多 重 式 的 精 局 。 对 此 构想 有 何 
看 法 ? 
замина шожтн 
кизатент:, (B R 
SAETAN • 你 可 以 在 转 分 
10005 ЖЯ Ж 137 分 就 走 完 
ж. кпиивижати 
Бей FJ Ф 81000 5} 18 i = (B ;8 
样 想 又 错 了 。 很 多 人 只 玩 了 四 
分 之 一 ， 而 留 下 四 分 之 三 最 区 
的 部 分 没 去 玩 。 
: 玩家 会 期 盼 六 代 要 上 比 五 
Кт ? 
答 | RREA- EER 
o 38 J Tk 89 BT 8 тоз 
Mo ХИЗаНжт 6 主要 的 
目标 之 一 就 是 要 引 玩家 去 当 试 
FE RAMEN ° 他 们 不 知道 倒 底 
是 蕉 是 易 。 只 有 试 了 之 后 寺 知 
道 。 
Ра: 去 芝加哥 的 CEs 上， 你 
ОЗ тий z 6 AM CD-ROM 
版 而 且 是 SUGA < 但 现在 看 来 
атай іта CD-ROM 出 现 
"反倒 被 低 解析 的 磁 片 版 取代 
Ще? 
[Б] : ж s 好 初 对 划 只 
SVGA CD-ROM 版 是 事实 
， 原 定 93 年 耶 诈 季 上 市 。 预 计 
94 年 以 后 寺 出 磁 片 版 * 但 CES 


s> 






































展 后 没 多 久 ， 3k OR SI- 


ERRA 的 工具 程式 还 不 能 做 
SVGA 的 游戏 。 所 以 无 法 过 成 
原先 承 诸 。 於 是 我 们 做 了 一 项 
抉择 : 要 直接 延 后 所 有 速度 ? 
З КУСА Ш РМ, 38 fff ik 
再 推出 C-D-ROM 版 ? ЗИМЕ T 
KR = CWA TFA Af 

合作 ， 磁 片 版 於 93 年 11 月 出 
版 。 CD 版 预 肝 94 年 2 月 上 市 





и тач 
С ЖЇНЇ, ДТ? 
图 земите ! 我 今年 47 
Ro REMIR > 
没 人 对 此 质疑 过 ， 我 也 只 好 本 
т. 
П] : #2225 CD-ROM 是 未 来 
вази? 
Ж] : 在 我 的 看 法 ，93 年 是 磁 
片 版 游戏 的 最 向 一 年 。 到 
94 EMH > ЖБ ERK 
都 只 有 CD-ROM 版 。 而 我 未 来 
RIMM – жен со. 
ком + 


В: шикезние 

















[Z] : 别 客气 ， 山内 你 把 我 又 
яз £ x tr tt УР Ж 。 

取材 自 STRATEGY PLUS 
Geoff keighley 











二 月 屿 作者 : 























жкени- 
в: пай 


吸引 更 多 玩家 
的 青睐 ， 就 有 
вето 


和 角色 扮演 游戏 一 样 ' 玩 者 在 进入 游戏 之 前 
* 得 要 创造 一 个 所 代表 的 人 物 。 首 先 呢 ， 就 是 符 
你 的 英雄 挑 一 个 职业 。 适 一 次 除了 原 有 的 战士 、 
魔法 师 和 与 典 等 三 种 职业 之 外 ， 有 保存 前 交代 游戏 
进度 的 玩家 膛 可 以 犀 择 第 四 种 职业 : 游侠 ( Pal- 
adin ) | PARARE WEIER ° РОВА TRI 
ТЕВЕ ЕРЕК, ЖЛЕ So ЕИ — ВЕЕ iE = M: it. 2 PF 
' 游侠 还 有 一 些 额 外 的 剧情 任务 必须 完成 。 如 果 
METER EBRA E EF BAR ° KR 
可 能 遇 到 不 同 的 角色 ， 同 样 的 主题 也 可 能 有 完全 
不 同 的 解法 。 一 套 游 戏 有 数 套 游戏 的 趣味 ， 通 也 
是 进 系 列 受 炊 迎 的 因素 之 一 。 因 此 ， 当 你 用 一 种 
职业 玩 完 一 次 ， 不 妨 换 一 种 职业 重新 开始， 游戏 











жени канон 
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= 数 置 险 那 戏 的 玩家 有 福 了 ， 以 冒险 和 游戏 起 
тг 家 的 Sierra 公司 ， 炎 幻想 空间 六 代 之 后 ， 
最 近 又 推出 两 个 冒险 柔 列 的 镇 集 : 警察 故事 |V 与 
英雄 传奇 ( 黑暗 之 影 ) 。 其 中 ， 英雄 传奇 系列 
是 少数 黎 个 结合 了 多 种 不 同类 型 游戏 特性 ， 满 足 
不 同 口味 玩家 的 成 功 例子 。 玩 家 所 扮演 的 角色 除 
了 解 起 之 外 ， 膛 必 须 在 不 断 的 战 门 与 冒险 任务 均 
EMREN DERHE KATHE ° FE FI Hê ER 
ихюмжаквтпевеваищикния, 
ЖЕПК 81 A @з EHRAR ° ТЕЗА — (СУЙЕ, МЕ 
Ла бп T fb fF X Walk Т U БЫШ, о 


















的 趣味 将 会 完全 不 同 * 

故事 绵 是 有 个 开头 ， 庆 一次， 我们 的 英雄 被 
魔法 传 进 到 一 个 黑暗 的 洞 六 ， 身 上 所 有 的 家 当 全 
都 不 愤 而 飞 ， 好 不 容易 找到 出 口 ， 所 面 对 的 印 是 
一 个 全 然 陌生 的 地 方 。 通 地 方 似乎 有 某 些 殉 办 的 
事物 正在 进行 ， 森 林 识 怪 物 四 处 棋 行 ， 原 本 胶水 
这 安息 的 死人 由 其 眠 的 不 所 奔 棺 而 出 ， 殊 找 生 人 
的 血肉 ; MPE MEHIA > FII AEA 
MRM BAT + DAT N ANIRAA 
RHE > FX EE (ИЖ ЕАУ IE 
力 的 好 所 在 。 当 然 了 ， 英雄 只 有 活 著 的 时 候 才 是 
英雄 ， 死 了 就 只 是 死人 。 至 於 如 何 活 著 找 出 造成 
通 些 现象 的 元 多， 就 有 竺 玩家 同志 的 努力 了 ! 

和 游戏 的 整体 介面 还 是 洽 用 Sierra 公司 的 万 年 
介面 ' 使 用 滑 鼠 就 可 以 完成 所 有 的 操作 。 按 滑 忌 
右键 可 以 切换 游标 的 形状 ， 每 一 种 形状 代表 一 种 
功能 。 一 绒 眼 球 是 疯 看 、 贴 条 手 是 助 作 、 带 著 尖 
ашаа 85 > š8 # [B] (И FE (R РА ER 
的 风格 。 在 英雄 传奇 V HEERA ИЕ 
介面 了 ， 表 有 点 像 是 大 型 电玩 的 格 站 游戏 ， 只 是 
操作 完全 使 用 滑 鼠 控制 。 把 滑 鼠 游标 移 到 人 物 的 

















上 方 按 左 键 是 跳 、 往 前 按 左 键 是 前 进 、 移 到 逆 人 
身上 按 右 键 则 是 攻击 。 上 职 门 是 以 即时 方式 进行 
不 通 可 以 随时 暂停 。 如 果 不 想 多 心跳 加 快 、 血 工 
增高 ， 和 游戏 还 提供 自动 战 门 的 功能 ， 和 电脑 会 根据 
人 物 的 属性 与 现在 状况 玩 择 最 庆 当 的 动作 ， 玩 者 
只 要 一 旁 岗 暴 即 可 。 此 外 ， 在 某 些 场合 ， 膛 会 出 
现 答 智 游戏 的 介面 ， 如 拼图 、 老 鼠 走 迷宫 或 是 配 
志 游 戏 ， 考 验 一 下 玩家 的 智力 。 此 种 多 样 化 的 介 
面 洪 趣味 ， 可 以 险 是 本 游戏 最 主要 的 著 眼 点 ° 
就 市 情 方 面 来 瞪 ， 英 雄伟 奇 V 上 比 前 作 要 完 
ETE o EDK E f E H1 RN EARLE ERA 
背后 或 多 或 少 都 有 些 秘密 。 玩 者 可 以 在 献 本 中 发 
у — tt tk W. Bp ° 例如 旅店 夫 媳 晚上 的 献 本 ， 
城堡 守门 人 提 到 灯 货 店 老板 娘 的 理 侠 闪 炮 ， 过 也 
是 额外 分 数 的 来 源 。 此 外 ， 和 以 前 一 样 ， 游 戏 喜 
的 世界 也 有 发 夜 之 分 。 同 样 的 地 点 ， 白 天 与 黑夜 
有 著 完 全 不 同 的 景 疯 ， 游 戏 庄 有 某 些 人 物 与 场所 
只 有 在 特定 时 间 出 现 或 者 是 开放 ， зенита 
Өз ЖИИ НЕ З 英雄 传奇 系列 每 一 代 









移 之， 英雄 传奇 像 是 一 个 游 工大 拼盘， 各 色 
口味 询 全 。 如 果 你 玩 惯 角 色 扮 演 游 戏 ， 想 要 喧 试 
一 下 玩 冒险 游戏 的 感觉 ， 或 是 反之 ， НЗС 


游 通 都 有 其 不 同 的 股 定 风格 ， 如 烈火 神 兵 的 阿拉 
伯 有 风情 、 骏 火 焚 生 的 非洲 埃及 大 融合 等 。 适 一 次 
则 是 以 斯 拉夫 民族 的 传 脐 加 上 一 贴 丽 怖 世 影 常用 
到 的 题材 (吸血鬼 、 狼 人 、 科 学 怪人 ) 以 及 一 点 
幽 默 感 混合 而 成 ， 风 心 的 玩家 可 以 在 游戏 圳 发 现 
MERALAR e 

E #1 Ж #7 ШЇ ЯЯ ENE P Sierra — 1А 002 E 
* 8 — ZX A 4007) # ER. rt E Ñ г] PS FE I FE 388 ME + 
Е, ЭЙЯ El Ж: Ж 59 G E] PY BEK SJ Ë @ +f ek +ç 
习惯 ， 但 是 偶而 换 换 口味 也 不 错 。 而 背景 部 份 依 
HEDI ， 对 游戏 美工 有 内 趣 的 不 妨 多 看 朴 
ËR > ff t ерй JE И |ó ЭШ RARE’ SET 
FJ) R të t) W t кто HE RR FE Hi ë ПАНА Pt (r) 90 FF nk 
* Sierra 配乐 果然 有 其 独到 之 处 。 如 果 玩 者 配备 
AREF жй ЗСО BL EF A E BN E HÛ НЫ 
BIE ° УНИВ У н CD-ROM 版 本 ， 相 从 可 以 
容 灿 更 多 的 隔音 、 音 效 以 及 有 动 痊 ， 玩 家 不 妨 拭 目 


者 想 了 解 角 色 扮演 玩 者 常 持 在 嘴 坦 著 的 缆 功 到 底 
是 怎么 一 回 事 * 英雄 传奇 IV 算是 一 个 不 错 的 导 
m- 


М 
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Г в -ш-шмевежежат 
HE BF tr tí BE ток T тогаз алт» 和 警车 

E FIT RE HE ж IF ME $I: > ТЕШ ch Б 
f El ° РИКИ AF br) r T+. + — ñi — th ТЕРЕ ЕВО 
КЕРИ E o gz: ГБ, 的 一 声 爆 等 
"Лйу a a вр ch T ` krst k T s 
пана, E T RIET + {УП 
车 上 迅速 的 跳 下 两 名 刑 览 ， PH A Ë J E #Е E 
їр, 拉 出 了 两 名 女 犯 上 你 有 机 保持 猎 默 … 你 
所 险 的 一 切 将 成 圳 将 来 法 庭 上 的 嘻 堂 洽 供 你 有 机 
o J 其 中 一 名 刑警 对 著 两 嫌犯 作出 如 此 宜 告 ， 
A5 SF UE EE MR 
RRR ° E 
的 情 季 相信 许多 
玩家 在 电视 的 影 
HK E на 
一 定 也 有 不 少 
的 玩家 想 当 当 成 
圾 的 警官 的 个 中 
ВЖ, ZE Sierra 
所 新 推出 的 警察 
故事 系列 的 第 四 
部 一 Police Qoest 





IV - Open Season 
одаи 
сів 
跳 一 名 罪犯 的 办 
案 过 程 及 其 中 的 








辛酸 苦 辣 。 以 下 就 对 警察 故事 
Мо 作 一 番 乔 略 的 介绍 … 

在 Sierra 新 推出 的 Police 
Quest IV， 与 过 RARS 
во АМ ТУЕ KONE BA IR 
RE ° ERR ° 
玩家 所 扮演 的 角色 John Carey + 
жаятикжювамитие 
现场 。John 跳 下 车 首先 映 
入 眼中 的 竟然 是 多 年 的 好 友 ， 
亦 是 警 局 中 的 一 员 
водена» 现场 已 径 大 约 被 先前 
到 过 的 警 员 们 处理 过 ， 现场 届 
веб T ЖЛ, RT a 
ФТ йи ЦА ЕД 
PAE John ХЮ ВОИНИ ЗНАЕ ° John 并 
始 对 周转 的 环境 展开 出 查 ， 就 在 John МАЕ 
坦 垃 圾 桶 的 时 候 ， 赫 然 又 发 现 一 名 年 稻 绝 略 6 
7 RA E KEME ЕЭС, PER KE A HE SF E REK ET 
见 的 大 量 弹 孔 * 看 来 又 引起 一 宗 案外 案 了 “， 究竟 
是 准 灿 了 你 昔日 好 友 ? ЈА ЖАЦ — ME fe 
пощи? 玩家 的 任务 便 是 在 未 来 的 的 天 中 得 
切 的 案情 查 得 水 落石 出 。 以 上 大 购 就 是 第 一 天 夜 
里 的 剧情 ， 事 
实 上 玩家 可 以 
很 明显 的 感觉 
得 到 与 t 
Hez 四 
代 的 剧情 更 加 
PAWE 5 
家 所 面 对 的 将 
ERAR. W 
力 、 血 腥 不 再 
被 刻意 的 隐藏 
起 来 ， 再 加 上 
在 PQ4 中 是 探 
用 数位 相机 拍 
摄 场景 ， 人物 
fay R A 
演出 ， 所 以 整 








-Hickman 



















体感 党 更 加 壮实 。 

不 但 是 在 羽 面 上 要 求 凌 实 ， 就 加剧 情 故事 也 
与 以 往 大 不 相同 ， 在 PQ4 中 玩家 面 对 的 人 物 也 会 
依照 职业 、 个 性 而 在 交谈 对 卫 时 明 圳 无 遗像 是 
шаха 
' 衣 著 随便 ， 满 口 粗 话 的 街 站 小 混混 ， 声 色 场 所 
中 的 女 服务 生 … 等 等 。 当 玩家 与 之 交 献 时 ， 很 容 
易 就 可 以 区 别 的 出 来 。 而 玩家 此 次 所 扮 沈 的 警官 
也 必须 更 依照 警察 规则 办 事 ， 举 凡 搜 芷 、 并 棺 、 
巡捕 犯人 …… 等 ， 都 得 依 规则 高 出 报 
告 交 出 。 而 在 犯罪 现场 也 必须 更 细心 
的 搜 旺 、 不 能 放 过 一 丁点 儿 的 粮 索 * 

而 在 移动 方面 ， 过 次 所 探 用 的 方 
式 是 地 图 、 地 点 移动 ， 也 就 是 玩家 只 
斋 叫 出 地 图 ， 再 加 以 选择 地 点 即 可 移 
到 散 处 ， 而 且 一 旦 玩家 发 现 新 地 点 ° 
游戏 便 会 自动 加 广 上 去 ， 所 以 玩家 不 
用 担心 还 得 小 心 翼 机 的 开 著 一 辆 警车 
EH ЕТ ° ВОК АЙ Sier- 
ra 最 近 好 像 将 许多 的 游戏 的 视窗 都 直 
接 的 放 在 黄 幕 上 方 或 下 方 ， 玩 家 要 使 
用 物品 或 是 储存 、 取 出 进度 都 方便 多 
T ° 而 且 原 先 滑 鼠 的 功能 不 变 ， 两 者 
互相 搭配 ， 使 得 操作 更 加 的 顺手 * 

而 在 音乐 及 音效 方面 '， 在 PQ4 中 
探 用 了 许多 数位 音效 ， 像 是 开场 动画 








> FEIT 、 扎 根 完 底 的 电视 新 并 也 者 


事 IV 


时 的 直 异 机 声音 、 无 塘 电 对 器 机 的 声音 …， 入 更 
增加 了 游 虐 的 凌 实 性 及 趣味 性 。 而 音乐 的 表现 也 
ли ( 只 不 过 在 搭乘 电梯 时 的 音乐 跟 Larry 6 
的 音乐 “好像” 是 同一 首 )。 

此 次 游戏 的 内 容 导 算 大 ( 与 前 三 代 相 比 ) ° 
而 在 整个 地 图 上 释 略 有 十 多 个 地 点 可 以 移动 ， 场 
景 也 脖 算 满 粤 产 的 ， 只 不 通 在 笔者 386 的 机 器 上 
倒 有 点 慢 ° 

#2, 若 您 对 PQ 系列 过 去 
那 您 可 以 坛 献 第 四 代 中 
强大 的 转变 ， 若 您 对 过 





(Om Wu W 








ж=(к йш - 
故事 、 剧 情 有 所 
挑剔 ， 您 或 群 可 以 换 换 四 代 的 新 口味 挟 试 ， 相 借 
PQ4 对 所 有 PQ 系列 迷 将 会 是 一 项 新 的 挑 鸯 。 
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HEERE- юш 


жикитсоз na Же Жон g - качен 
авсаны KE- , ери. ЕФЕ 
SEMED = = 







































































БЕТҮЕ Š 

mpi Е i ГРЕЕ SN 
Е) НЕЗЕВЕЕ- |Á P нЕ: 
BANKE HE - 1 Е 
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WCAC , СОМ if 


了 使 用 方法 : 先 执行 
УСАС.СОМ Ж ВЕ fk > ERA 
{Т МСА.ЕХЕ ° 

DER: RHE И 
тавата, HAT 
ЖТ ° 

ОК : 再 执行 一 次 
WCAC.COM 即 可 。 

四 建议 : ЖИЙ PLAY 
ВАТ, ШЕ: 

МСА 
WCAC 
WCAC 





太一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


| (无 表 前 下 程式 瘤 得 法 ) 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


| ( 1 ) #17005 所 附 的 DEBUG.EXE 


1 例 : C : ) DEBUG #¿ C : DOS ) DEBUG 


1( 2 ) PEHE LL T f S Rk B REK век fT h Л. ( 打 完 每 一 行内 容 和 后 再 按 


ENTER ) 

P: N WCAC. COM 

Е 0100 E9 83 00 00 00 00 -. 
(以 下 行 数 依 此 类 推 ) 

1( 3 ) 检查 你 目前 的 目录 ， 应 散 可 以 找到 一 个 COM 档 ， 如 WCAC сом 

( 4 ) 恭喜 你 ! 你 已 经 获得 无 敲 前 于 程式 了 ! 


1 

C:\> debug 

n wcAc com 
e 0100 Е9 
° 0110 75 
e 0120 33 
e 0130 СР 
o 0140 26 
° 0150 06 
° 0160 00 
e 0170 07 
e 0180 2Е 
ө 0190 75 
e oao 21 
° ово 21 
° осо 25 
° 0150 CD 
© оо 44 
° оо O) 
о 0200 ОА 
© 0210 ôl 
о 0220 өз 
e 0230 20 
ө 0240 20 
о 0250 0D 
° 0260 СО 
ә 0270 СО 
о 0280 СО 
e 0290 СО 
о 02A0 ОА 
© 0280 АҒ 
е 0280 67 
© 0200 62 
© 0280 АЕ 
e O20 BA 
в 0300 cD 
e озо со 
e 0320 CD 
° 0330 СО 
e 0340 СО 
e 0350 ЗА 
о 0300 05 
e 0370 64 
e 0380 79 
ә 0390 20 
e 03A0 СО 
e 0380 СО 
o озсо СО 
е 0350 СО 
e 030 СО 
e O30 20 
o 0400 ЗЕ 
° 0410 73 
e 0420 21 
rex 

343 


os 


оо 
65 
SA 
33 
ор 
FF 
26 
06 
03 
ЛЕ 
А 
03 
вв 
ТЕ 
16 
00 
ов 
ФЕ 
66 
°F 
20 
со 
со 
со 
со 
со 
20 
АЕ 
20 
39 
АЕ 
CC 
CD 
со 
со 
со 
со 
20 
20 
20 
40 
ОА 
со 
CD 
со 
со 
вс 
25 
57 
66 
24 


oo 
СЕ 
26 
со 
бо 
07 
c7 
48 
o1 
80 
2C 
or 
оо 
ва 
07 
Fó 
65 
67 
75 
во 
20 
со 
со 
со 
со 
со 
АЕ 
20 
62 
39 
АЕ 
со 
со 
со 
со 
со 
ВА 
20 
ЗА 
а 
SF 
ор 
CD 
CD 
CD 
со 
ОА 
20 
га 
72 


оо 
50 
А 
ВЕ 
FF 
26 
06 
оо 
00 
16 
00 
26 
ас 
16 
ol 
Fl 
81 
20 
вс 
20 
20 
со 
со 
CD 
CD 
со 
АЕ 
20 
79 
за 
АЕ 
со 
со 
со 
со 
со 
20 
20 
57 
63 
ав 
св 
со 
со 
со 
со 
со 
20 
69 
ФР 


oo 
06 
02 
со 
07 
с? 
вв 
FF 
ва 
оо 
8E 
вв 
ср 
35 
ОЕ 
32 
74 
70 
вс 
6б 
20 
со 
со 
ср 
со 
со 
АЕ 
20 
20 
20 
АЕ 
со 
CD 
со 
со 
со 
53 
20 
69 
61 
75 
со 
со 
со 
со 
со 
20 
59 
6E 
6D 





ЕЕЗ) 


L; ср. Р ed 


C:\>debug 
n 95.com 
отоо 
0110 
0120 
0130 
0140 
0150 
0160 
0170 
0180 
0190 
01AO 
отво 
отсо 
0150 
DIEO 
D1FO 
0200 
0210 
0220 
0230 
0240 
0250 
0260 
0270 
0280 
0290 
02A0 
0280 
о2со 
0260 
0260 
02F0 
0300 
0310 
0320 
0330 
0340 
0350 
0360 
0370 
0380 
0390 
ОЗАО 
озво 
озсо 
0350 
03E0 
03F0 
0400 
0410 
0420 
0430 
0440 


Osea сосаосососасаосевеаваоавососсвоосвососовоооооооссоесо 


i тянет. STE 
Е звя кво 
пааславаж ат: 
金钱 及 其 他 重要 物品 ， 在 此 介 
妆 一 条 捷径 ， 在 游戏 中 先 回 择 
тезине а" л, Re ДАС 
"+£ + яж) 
хей = 96, REH 
现 一 个 模 拉 海 箱子 ， 过 时 不 是 
要 解 武 ， 只 要 键入 相对 应 之 密 
CODE i$ EF ЛЕ БАП ЗЕ НЕ ЖЕ 
季 所 须 的 物品 。 第 一 章 的 密码 
是 6478、 第 二 章 是 9216， 第 三 
章 是 7702， 祝 大 家 玩 GAME В 


S £ Уйрек 














miña SE НЕВА 








Фк Л. —@% 





CD со со ср ср со 
со со со со со со > WZ = 
20 20 20 20 20 2 PERLE 
61 ôE 20 72 75 6 ат 278 
72 65 éC 65 61 73 
72 sf 79 20 21 21 AC.COM 相同 。 


пиалан LL 
жеж е, 


ОТС 






ВЕШ 5, Юл: 
数字 码 ， 前 一 个 数字 篇 章 前 数 ， "акеп _ 


MEE- 
显示 目前 位 芽 的 十 六 进位 座 村 < 





ЗЕТЕ в. г 


fE Y E FA ЕЕ. arte Ney йз 
度 升级 ， 再 输入 一 从 又 升 一 般 “ _ 
пававлилиннлтяненя, 
巴 沙 卡 之 力 ， 其 作用 如 同 吃 下 王权 
PHRA” 

KETM THER ° 
тюй, EA in FIMK FREER ° 
танвин ° 

BE + KHE N > 

夜 能 视 物 ， í tn i # `+ 其 作用 和 与 获得 红外 


авина ° / жез А 








-anei 





unacis 


| жати тШ с. | 
MR CHRE Бае ЕНГА, Шиш 
E 0104864385 8 
бИ СТЯ 
ЕЕГ 
н о ИННА 
они EZ ЕИБ 
oF HIDE 


е Pentium! ready 

















ЖЕ Rh ELIE KK A RTF ./ с 








ДЕВИН НЕШ ДБ] те: =. 





ө MFH FLIBHTSTICK 
джананкноли: инади аон, а 
HOEK PE ° жилаяаноянеея—–- шене, SA 
жаннга ° ананан EKE 
` зазамитмеод онири тавга ta nm IEE 
美国 PC ЕНТЕВТАНМЕНТИ НІЯ : ГВЕН) (The Flightstick is 
simply the finest two button joystick on the market) 








9 RITIM ЖЕ ЕЛЕ FLIBHTSTICK PRO 
МЕСИН ЯЯЯ ! FLIGHTSTICK PRORA IER женип 
вовиенея-вазеиюва + AREF RAME ' ELIE 
зовки вжи. виг ята! кляскиваливоти: 


А пвагнит-ашюнх, пасастажнеоте 
о Ете ЯАЖ ЕЖИМ + ааа Б-Н SET OREE 
жавевтяяевивнтатск PRO( 对 表示 至 少 209 小 时 的 芝 措 使 用 ) ! 







tam Чат я тювашиялл лена 
KH VIRTUAL PILOT Na 
итинин жалат яя > VIRTUAL РОТИ Pit ра 





хосаш. якюшкантшжн вет длапивиятия 
玩家 的 最 爱 ! VIRTUAL PLOTA RERE #2 не 


Awet: аа: 


超 章 轩 的 中 国 山 水 RPG 世 界 
让 你 进入 一 个 混沌 末 明 的 神话 世界 
ООМО а HERES HSE 4E 


а аео. 
ро ит pis - ПД 
山水 画 雪 现 动作 战场 景 \, 
ЖЕЛЕП" RIE = 

84 LH AIH ЖЕНЕ = 
操作 简易 3 容易 上 手 = 
烧 妖 壶 系统 可 捕手 妖怪 芷 自由 合 笨 = 


| 





A = Ë BR В BE Z El) 


台北 市 由 过 责 路 二 段 6 验 8F TEL: (02) 356-3567 FAX: (02) 356- 
















O. a L: H 


38 > 
sese SeS) 


040 一 一 
Фе 一 一 
a + L 


ЕИ 角色 人 物 A 了 个 性 均 不 同 革 反应 有 快 有 慢 ” 
Таза BRE EEE E > RIO KEREN) 

搭配 职业 个 性 习 怪 招 百出 ， 整 死人 不 偿命 

ЗЕЕ АЕС. ДИА ВВЕР АВ = 

HA HEK ERE MERE AR а ЛЕЕ о 
ЕО ЕА ти A RER ЫЕ + 差点 忘 了 打牌 2 








下 六 大 所 资讯 有 限 公 司 


+ паттар TE (0239623867 Ах: (02) 3860968: 


Ж ж в se 


ЭКА ИВ Ata EER © 
ЕВ ИЕ ЗОН ЫНА st = 
去 项 我 共 88 种 角色 登场 ， 战 门 多 和 彩 多 妻 ° 
жзою 9а х жая - 
жола > маза ЖЕ > HHR = 
кам sh llit E ’ звание = 
it: IGM 邻 你 感动 莫名 - 
ЗЕРЕ Ж хеви. 


н ОО ш и тел r 38 RE 

去 支援 数位 赭 效 及 直人 遍 PCM 香 源 的 背景 配 桨 
ЭЖ БАЯ. зва 8, 
зала > hin R nita hm оле 
mI! 

ж жазан А EAS , епо за жне 
ЗОЯ E HE RE RIE FUE 





завол на A ERMEN ` 全 
新 感受 

探 多 段 式 高 速 平滑 狂 向 撞 轴 ， 大 量 角色 出 现时 
` 亦 无 延至 感 

三 种 超 强 主 武装 、 三 种 辅助 飞弹 与 自动 速 改 - 
发 挥 空前 射击 火力 
HEARE -i ERN EMR 
-RIMA - 


Б: ЕЖЕ с ЕН 
© 

жїл] аз Ж. + Fe +ñ RMN + ПАЗЛ НЕ. 
за аказа ши иезин ! 
жао а е. ТАЯН АЕ! 
KIER REDE + RF БЕ СЕ 
感受 = 

KNEES FP з БЕК Fk E ЕЗИ Р ПЗЕ Ж НМЕ, 伴随 
жж- ните 


ИЮ 





pp. [Еее —C = ра 
у; руз еу A ВЕР 





AE FENER FHA EKE a <] E Rh R(Interactive)3ER ° 


А вао Везните) ТАКА ә ди ° 

Ср тшген, дна инн tisa ËO. wenn - 
Д - р 

` али. (рїш Т ER © 
N ДС 274 
[We еа Вие: н 
` 


wa 2 








- 
4.7 


„АЕ War \ 
а МЕЙ: сй 


AREN — 


Ele f + RE. W 
7” K = Ë 8 Ë E Z: 












китай, пунигтаваеа изгини 
的 法 入 效果 ， 趾 你 充 份 享受 禹 声效 果 

十 二 位 美女 完全 以 手 接 方 式 ， 条 论 : 
专家 精心 持 烈 ， 殷 非 章 续 扬 描 照 片 
жлазрариятав XAR FHA: 


Эз Ез. 592 Ha 








GESA нетен NOTARE. 

器 数 依 您 委 秋 的 星座 顾 序 排列 ， 使 您 更 能 融入 其 中 二 
засаапия азавилин: 
зазига шналоиивядит+: 


都 在 全 新 出 击 的 大 战略 II 中 一 一 亮相 l ШИТ 





та жа, Ева 心 的 Са 
BEER . але ЖЕ Ез 1) ИЛ Йй ЕН ВЕ 2 Б] 
жын RIKE IIH бз нов 








— 


жэн н АРАН ие ° ЖЯ ЕК ТТ) — (877 ЕВА 
во 不 得 有 “不 知 是 堆 在 讼 话 ” 的 奇怪 情况 ~ 











+ 接近 二 十 种 的 区 法 ， атш хе ж - OE пке найн. | 
招 招 新 镇 ， 配合 大 重 的 数位 背 效 ， KEARSE! 


жашка stts q Аа 


з па? 


жемиш. кжм ЕФ ! 






E иа 


Наз" 
施用 守法 入， MEME ож 


ЖЕ EE вик ЁЗ ЕН Рз BR 2 1 





八 种 奥运 比赛 项 目 ， 访 您 可 以 在 个 人 电脑 上 大 显 身 手 ， 邀 集 
亲朋 好 友 一 起 夯 归 ， 最 多 可 如 四 位 哦 ! 





с ЕХЕ ЕД 58 ЦИ 


“wisa са — 


БЧЕАЖВЖЕ / Беа 
MBEAN / И 
аке ЕНЕН / 


ЕЕ 


"е 四 冠 私有 限 公司 

















ПЯТЕН? 
| fR— ВЕ Во БЕЖ NOME ? 


THREES EEE > E > HE > 机械、 创意 的 机 器 
下 手 ， 你 将 会 更 添 一 份 炊 乐 与 获得 小 小 的 成 就 感 / 






Г! 
i, 


久 候 多 时 终 锥 要 与 您 见面 了 


ВОИ КАЖИ ДЕТЕ: 





винснвавх : овалеваовитает ўхланва?ядятияэзи 


Se 
22 М T Pey 
= Ў w 1 Ф. 2 


AANA KHOR 
ШИ: {ЕБ ВЛ XE HD 
++ МО Ж : Roland MT-32@ DOS: 5048 
МСА Фо Ж BU ERR SMB) E EMI 


中 文 版 三 月 中 旬 发 售 预定 和 


иа 
жоквтвоо нави 
REBERE) вм Ежеле M 
пава писилнюгнижлж, ME 
вв-диззв+ва, эйе) 
完全 保存 版 


mena MINX 中 文化 改行 精 讯 资讯 有 限 公司 





3 KR AA 8 BU A а - 精 讯 资讯 有 限 公司 





KINGIORMATION CO., LTD 
H bi М I FE — F 10138 ов 
(02)395-1 420 


of 02 INFORMATION,LTD. 





вва. TT 

пновнанежпи езине 
двесюнта: i 
свв ЕЛ, Визи 
айаш. ваши оа 



















Designed and developed by 
1D Software, Inc. 


П ` 4 
онен ы Ирене ти, ш 





р, ТЕНДЕН 

@ 首 度 破除 直角 式 三 度 空间 迷宫 的 新 格局 ， 配 合 上 明暗 光影 效果 ЭМН ДИНЕН? 
你 进入 一 个 峙 新 的 世界 。 

自动 窒 骂 系 入 路 您 坪 须 在 窗 半 的 迷宫 中 摸索 出 路 ， 部 提供 标示 地 点 、 地 图 糖 放 等 
功能 ， 甚 至 查 移 地 二 同时 亦 能 在 地 咖 上 四 店 走 动 1 

@ 七 种 不 同 的 武器 、 数 十 种 特殊 物品 ， 六 喜 中 将 以 强大 的 火力 及 精彩 的 画面 效果 助 
您 走 通 重重 央 卡 " 

加 高低 起 伏 的 地 型 ， 高 中 寅 诗 的 大 病 ， 壮 蜡 的 背景 及 机 山 重 重 的 通道 ， 等 待 著 您 的 
ARH e 

OERIP 规格 网 路 系统 ， 可 在 网 路 上 容许 四 人 和 进行 多 人 模式 。 多 人 模式 中 四 位 同 
伴 可 提 揣 互 助 ， 亦 可 互相 骨 歼 ， 在 电脑 世 界 中 展开 一 场 场 的 生存 那 戏 ! ! 


精美 的 完全 攻略 手册 
保存 与 实用 价值 ! 
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TEL : (02)395-1420 FAX : (02)394-3932 






KEIR JENER Е 


谜 题 多 过 五 十 族 种 ， 进 戏 重 要 转折 关卡 攻 有 厦 害 厅 默 
把 守 ， 玩 者 必须 以 衣 当 之 武器 、 防 具 或 法 术 打 败 季 们 < 
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BERHE AK DENN > BERERE ° OH XEREB 
р р. Зе ° 

特殊 实物 百 族 种 ， 页 古 通 今 ， 什 么 都 有 - 
еи => ПО теле o ЖЕ ы. ЕЧ ЖЫ 

意念 世界 、 火 之 虚 境 等 六 大 所 在 ° 

地 形 在 地 下 有 迷宫 数 十 座 ; 地 上 

则 有 沙漠 冰原 、 种 懂 、 海 洋 等 地 < 





ТЕВЕ ЗЕ Ей AKNE ЭФ > Y 
АНЕ ЖЕНИ © үр; E MEAS BA E 
ЖЛЕ EEE 70 = РЕЗОВО РЕНО 
还 有 复活 、 暴 走 等 法 术 ， 最 特殊 的 是 即 是 可 以 收服 
ER ` HERIT < RHEE o 


EE 





HEE KAS DERE RH > HF EHRE ЖЕРЕ АРЕ < РУТЕ ЖЫ 
下 雨 等 自然 现象 = 
ШЕТ» ср: FA E К ЗЕ 38 ЇЕ Жы A 
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sJ—B5BS ° XE BE МЕЖЕ "ТТТ 
-EBURANGNEN ! {РИШ ЖАЛ RETÉ ЕЖЕ КЕШЕ FMN ` 
ВИНЕ ` NOKE ° ЖЕЛИНИ, RU ° ЖЕЙ ЕЕНЕАЕШИЙӘИ 

RE ° ВХ, ВНИМ ` REBBE ` HERR ° 

ШАЙ: 5 Й р ° ЧЕЗ УШЕУ ` НЕЕ ЖУ БИЕ ° 

УН, ДИАНЕ ТАИЕВА, HABAN ERER ° 
HETRIK EN ' BARR ° 

IRON FTE ; MEFITO НЕВЕ, HAD ° 
ЈАНЕ ' 不必 е № 


Еа 
ШШҢЕВЕЕН 
{RE MIE BRT 





аташа 


Бага 合 性 、 精 密 性 、 
йз дилин ! TREE 


пъкввовнавте ’ A 


所 控制 的 营 、 团 、 上 师 级 部 队 下 过 行进 、 


、\ 防 架 与 物资 输送 补给 等 命令 。 


ані 
ИЕ 


西元 1944 年 6 月 7 日 ， 
днях, БЕжҰВ 
上 “。 身 为 美军 指挥 官 ， 必须 
全 力 攻 估 瑟 堡 ， 攻 破 德军 奖 
强 抵抗 ; 身 为 美军 指挥 官 ， 
必须 全 力 防卫 瑟 堡 ， 将 登陆 

美军 起 回 海上 。 


接 对 你 
ии 


ЛЕЯ 
ГЕ 
十 多 种 ， 包 括 岩 
Ж-а 
SRT ` ЖТА 
«то 

Git 500 нает 
位 ， 包 括 陆海空 
三 军 ， 将 战场 上 
各 种 情况 实地 演 
Ho 


Одищивиж 
YF TARE RIE 
#—# х= 
AiB иж 
Жый ө) жй, 
变化 。 包 括 每 日 
、 每 一 回合 天 气 
W ft 1944 #- 6 Я 
MEER 
иа XM 
йж e KARS ( 
Historical ) ， 以 
及 该 时 期 中 各 种 
ж#н 
例 计 算 的 写实 机 
АВ (Realistic 
Probabilities ) 天 
рт 
其 大， 故 也 有 天 
дек 
时 查考 = 

名 玩 者 可 对 历史 状 
плетена 
行 适 当 设 定 ， 以 
MAR о 


ERR 
` 
MEKR 
вовкайвга 
代理 裂 作 发 行 








本 PA FS îk iê tb {К + TA 
个 游戏 ， 但 笔者 我 现在 
AS GEEA afe E LA Ai O TE H fti GE BE 
上 长 表 通 的 精 论 ， 银 河 私 掠 者 
(PRIVATEER， 以 后 简称 РА 
) 38 ЧАР BK E E ОТО ЗЕ KÊ = 
т, оа 
а а Hb fj изкл, за а 
ижнаненштище ва 
不 友善 ， 而 在 好 不 容易 才 将 它 
精 束 之 富 ， 也 实在 有 不 少 和 经验 
їй {> SAU OS VF Y ` MODUS X 
F: it. ° ший fr — #, W) th ЖЩ 
的 私 掠 者 ， НЛ 11Р qk A fJ 
За E + 相信 对 你 会 有 所 帮助 
的 。 


想 要 换 船 里 更 好 的 装备 
自然 少不了 大 把 的 金钱 。 在 P- 
R 中 没有 快速 的 致富 途 律 ， 非 
Ша ЕР ° DF ER 
LEZ TOL аа 















让 
а жа , 

за BE It E 2K tb енун 
пух, инвиняте. 
E — 6 ft t JE E 88 9 88 X + 
一 次 多 装运 些 货物 寺 划 算 ， 不 
Aarie СВЕЖ) 的 货物 
通常 数量 也 不 多 ， 所 以 从 事 贸 
易 也 不 一 定 要 并 载 量 最 大 的 银 
河 级 货船 于 行 。 星球 上 的 基地 
需要 各 项 届 备 和 工人 ( 奴 款 ? 
) ， 以 及 各 项 建筑 原料 ， 出 产 
квант + n ЖМ 
物 等 。 建 在 小 行星 上 的 探矿 基 


ж ЕРЕ ШЖ *** 


сЕ 


地 对 一 般 食物 、 各 项 游戏 和 娱 
жю FF 2R HE BE > 但 廉价 出 售 
амаи $ 8 ( 特别 要 注 
Ж їй Өй TU Эй 88 E С tt RY ° 
ТЖ (ИП ЕРКЕ, (EFS 
找到 收购 的 地 方 ) ° нема 
需要 各 项 食物 、 天 然 产品 和 娱 
RG ° TINE ABE lk EE 
只 有 一 个 ， (EW iñ sJ PL пан 
供 赚 取 暴利 的 但 禁 品 (走私 ) 
"包含 奴 款 、 毒 品 等 但 装载 
LET ро Уо ер 
‚ fü B. HEA ща, 5 
了 赚 过 种 钱 而 同时 与 海盗 和 联 
邦 敌 对 ， 实 在 不 是 个 聘 明 的 主 
意 。 特殊 的 行星 基地 ， 如 新 君 
士 坦 丁 堡 、 新 底特律 、 牛 津 和 
派 里 海军 基地 等 ， 各 有 其 不 同 
的 特产 ， 但 由 於 性 质 特殊 ， 靳 
R 於 一 般 的 贸易 “ 














Bi > FR I ESR E HE EBS > 
виилтиканлда:, 
也 可 以 去 那里 接 酬 爹 较 高 但 也 
ЕВО ЕЕ = 任务 同时 只 能 


N 
68> 





接 三 个 ， 而 且 不 能 取消 ， 所 以 
最 好 不 要 因 需 酬金 高 就 扰 接 史 
带 星 系 的 侦察 或 三 党 任务 ， 因 
圳 你 车 一 时 到 不 了 那些 地 方 ， 
任务 就 会 估 著 一 个 空位 ， 天 会 
А fk (r) CE (нож 
› па {ЕЕ S] (É É 
їз (停泊 在 其 他 星 站 即 可 ) » 
А REFAN © A AB 4) M) fE 
ЖШ э FT BF CTE итжия 
FS FT ЯТА УК, Jt (th bf hy {E 
ШИА (k SL Db ° FT m JP 
DAR HEHE K A18 TL ° мина 
bt iî (YJ {E f EM 
ПИ ЗА (rJ AF АЛ Û BK 
目 越 多 的 侦察 任务 也 一 样 。 





жи 将 托运 的 货物 (和 鲁 
估 去 一 定 的 货 稻 空 间 ) жена 
定 的 地 点 去 意 中 途 不 可 在 
目的 地 以 外 的 场所 停泊 ， 否 则 
任务 视 同 失败 " 
值 察 - 将 所 有 指 JA Ai 
点 一 一 飞 过 即 可 。 注 意 ， 有 时 
必须 穿 过 导航 点 ( 向 著 导 航 点 
иж, вавжижви) 
FRAEN Гар тави 
(你 可 以 按键 进入 星际 地 图 
和 后， 由 任务 内 容 来 确定 。 已 完 
成 的 导航 点 其 文字 颜色 会 慑 成 
ШЕТ {б ДУРА) = 若是 要 省 
时 间或 是 有 计 腾 鬼 追 在 后 面 ， 
你 也 可 以 一 路 按 和 后 燃 器 生 进 导 
航 点 " 
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j ле: 
БАМЕйИ# 





P р Rî HH CF -- 将 指定 地 点 
MMH RMA BR = ааа 
ER ERMA Ж 
Жн ЙС АА, ЖЖ 
一 些 飞 弹 才 行 

DUN б 干掉 指定 的 海盗 或 
基 拉 西 战机 即 可 。 这 种 任务 酬 
金 较 高 ， 但 目标 所 在 的 星系 位 
ШЖ ( {ЕЮ РЫР ЯН) ° 
ЖЖ к ИР E PH E E Ж, ЖН 
ME FE X AB ЭЖ OSS ПЕ FI 
Еа EME ° Ek 
ПОА БУ VR EE EE + 而且 
途中 你 次 免 镀 遇 到 其 他 的 海盗 
机 ， 所 以 一 定 要 兴 和 海盗 的 通 
如 或 是 导航 迄 脑 中 的 任务 内 容 
来 确认 是 否 找 对 了 对 象 ， 千 万 
不 要 打 掉 了 一 般 海 盗 机 ， 也 不 
е W Tk k trj E| 3: 9 ` JE 
是 很 容易 大 失 所 望 的 。 




















攻击 商船 或 是 其 他 的 无 事 
ME ° Ri (EH MBI KE (Trac: 
er Beam ) РИА et) Wm НТ 
射 的 飞行 员 Са) 拉 
HE HAA ` BD POST ° та 
常 做 此 举 会 使 你 登 上 联邦 的 黑 
ат, At kB) AG ЖП 5% i 
人 一 见 你 就 会 找 麻 烦 ， 在 旅行 
БИТАН ; 而 且 在 使 用 
引 东 时 ， 你 一 不 慎 就 会 接 贤 
六 辛苦 苦 赔 来 的 货物 ， 所 以 天 
种 生意 算 起 来 还 是 不 太 好 赚 " 

看 近 以 上 的 赚钱 方式 ， 各 
位 应 该 有 点 概念 了 吧 ? 笔者 再 
Оха Еа А = 
《方法 一 》 

我 们 都 知道 在 星系 内 旅行 
最 快 ， 而 且 不 耗 燃 料 ， Pr DL E 
可 能 在 同 柔 内 活动 。 找 一 
个 同时 拥有 行星 基地 和 探 厂 基 
地 的 星系 ， 如 此 你 就 可 以 直接 
在 两 种 基地 间 来 往 贸易 。 在 过 
同时 ， 再 多 接 些 什 察 本 星 柔 内 











导航 点 的 侦察 任务 ， 只 要 是 本 
星系 的 就 一 律 接 下 ' ЕБ 
电脑 的 任务 是 由 乱 数 产生 的 
所 以 会 有 多 个 同 是 倘 察 本 星系 
的 任务 同时 出 现 的 情形 ， 此 时 
你 跑 一 趟 路 便 可 完成 所 有 的 什 
察 任务 ， 多 偷 快 ! 再 加 上 顺便 
从 事 贸易 所 得 (中 进 停泊 不 会 
使 侦察 任务 失败 )， 赚 钱 就 很 
ET MARETA # í fE 
， 不 过 就 是 乏味 了 些 * 
《方法 二 》 

CPET ETELE] 
ВТЕ ие, пн J 
шаани Нове ЖЕ sk: 
还 货 任务 。 不 过 要 使 用 此 法 你 
GAWARI” EUF 
的 钱 可 能 是 不 数 修理 之 需 。 





《方法 三 》 
贸易 、 走 私 加 海盗 行 篇 ， 
另外 加 上 一 些 遗 程 运 货 或 侦察 


任务 。 最 好 是 小 心 些 。 身 各 
个 私 掠 者 ， кишатаст 
生活 方式 。 RIE WME 
ит а сте ЗИ 1¥ ЙЕ pt УТ sk WI E 

们 完成 的 任务 ， 再 加 上 贸易 
жвапв, палат НЕ 
зввйикие- кован 
ме 


ОЕМ АА 
有 了 钱 之 后 ， 接 下 来 就 是 
AMRANT ° та 
RET ° FAHM и 
致 在 过 方面 浪费 了 大 量 全 线 + 
那 就 太 可 异 了 。 
фолте-нинов: 
ВИЕ ЕНИ Tarsus 航船 的 
引擎 和 芒 盾 只 能 升级 到 第 一 般 
* 过 在 战 门 中 是 个 有 重 的 弱点 
* 所 以 你 肥 早 都 得 换 船 。 以 下 
是 所 有 三 种 船 悠 的 简介 : 
银河 级 ( Galaxy ) 货船 是 
优秀 的 贸易 用 船 ， 它 的 载 货 量 


























«лит E AA (h TT 225 之 
ш, fF 39 F A @ RN E 
满 。 银 河 级 最 大 的 缺点 就 是 屁 
ЮЖ Ж, EEF UM RM ЙК 27 
вх, а W ЖИ H ЛП 38 E 
Ж fi М ° 


ЖЕРЕ Orion ) 级 傅 兵 
ТА Са 
тз & B W D it R id k > їй E 
数 一 般 贸易 使 用 ， 它 的 后 燃 
极速 足以 应 付 大 多 数 的 海盗 或 
SEMA ° Hü HEI FO ин не 
заявява BATT AA E 
中 最 高 者 ， 对 飞行 员 有 最 高 的 
保障 。 其 主要 缺点 专 视 野 不 侍 
б ffi B. F AE KER ИЕЛЕ NA ° 
Pi 68 Ж @ RN H # fi à X 
险 境 。 

















ВВ ( Centurion ) 级 重 
REEMANN W 
有 极 佳 的 战 门 性 能 和 最 高 的 极 
ж, HT SE E PO P1 E Bi F0 FF {EÛ 
жив, K BA ° {BAREK 








RHER = Rr 3| % f ° ¥ 
F Ë ЖЕШ Р E R АН EJ ° Pl 
此 也 可 用 来 进行 贸易 o 

在 初期 要 换 哪 一 般 船 比较 
好 ? 笔者 的 答案 是 : 如 果 可 能 
的 醋 ， 最 好 直接 换 百 夫 长 级 ， 
因为 后 期 的 剧情 任务 中 有 嵩 数 
不 少 的 战 站 任务， 过 些 任务 实 
FE SR ia iÑ жй F: PE $R PH ЙЕ Bb ЕЕ 
аң, {жт HEE E 
MAGIK nk EI Ж Pt AR е Кто 在 
айу, HAG ЕВТИНИ > 
星际 图 和 超 空 间 中 进 引擎 外 的 
所 有 武器 设备 都 会 被 强迫 以 半 
СЕА 
P FF її (fü Ж Е BS 95 Ж Ий ta 
fJ WR ° ВИЕНА — KAA 5 {к 
изимхтамивиен 
的 50% 的 金钱 ， 间 可 不 是 一 笔 
小 数目 ， 所 以 原则 上 换 船 的 次 
ра ( 当然 了 ， 如 果 
你 不 缺 钱 用 ， 那 就 可 以 不 必 考 
GA АИИ) е 

ШИЕ, ПИ ЖКК 08 
El Ж ЖЕҢ t WR FF YE E S r) £ 
钱 ， 想 用 皮 薄 的 Tarsus 级 商船 
赚 到 过 种 数目 实在 不 太 容 易 ， 
所 以 你 可 能 如 是 得 先 换 成 
PAARA o WE usah F WF КЕ 
IR Жай үз Жүй WK > (B fF 
要 仅 量 少 接 些 战 门 性 任务 就 行 
Тоо BRR ° HF ERKE 
апжашни, щей 
fF NI FI) FE RI šE Pt FO ffi 52 СЕ В, 
ШЕШЕ û ЗЕ ， 
至 於 要 探 用 哪 一 种 船 ， 就 看 你 
нат Т 

rt t ê Яй t fh #fi t WF 8 
вото ЯТ ZE Рат 
А ВИЗИ ВЕ EE AG {ЛП ЕВА ПА Fe FF 
книгите, HEREM 
所 有 酸 备 折 个 的 金额 也 不 算 少 
' 不 过 如 是 多 赚 点 比较 安 当 ， 
анажан E 
ЕЕЗ 75 AF G AG PF H E а 











篇 不 是 件 令 人 协 快 的 事 = 

юй -- 22 tB 1 8 ПЕ ЖЕ 25 
成 武器 和 一 般 设备 两 个 部 份 ， 
但 武器 种 类 涉及 又 门 方 式 和 技 
巧 ， 所 以 留待 战 门 一 季 再 险 ， 
在 此 先 提 一 般 设备 部 份 。 在 复 
入 游戏 之 初 ， 第 一 个 要 置 的 裔 
палеж зашижзиказ 
生命 安全 。 接 下 来 ， 便 家 的 忽 
HE FF ЕЕ пижи 
AA tb ERE HYH HR ° BIK 
T 88 E tr) FF RE 25: dt YE (B tt: +H 
ан, 因此 你 要 有 计 画 的 购 
ш, 直接 从 第 一 级 跳 第 三 级 比 
кив- 

搬 描 器 是 很 重要 的 战 门 用 
жи, ини ИНН, ж 
RF 168 йй тү В Hü 28 + fü r Вр ан 
> PH LAZE WI WA OA TT 89 ik TF EIR 
LEE EE ETI ETE ECT 
— EF EMR (CHK EMAL @ 
Ай К) ， 二 是 ITTS， Ef 
辨 缴 速度 就 不 很 重要 ( 只 要 是 
MA’ ж ЩН», KIE 
用 摄影 机 一 样 可 识别 其 机 型 ) 
“而 锅 定 功能 也 非 必须 ， 因 加 
比较 好 用 的 IR 和 FF ДМ Ж 
яне, A BRM В 
EDT ° пи, RB E FE Hii 38 
换 成 HUNTER AW 系列 ， 如 果 
行 有 搬 力 ， 当 和 然 是 优先 购买 有 
ITTS 能 力 的 高 级 机 种 ， HEHE 
敢 机 有 极 大 帮助 * 

E? fê EE SAE E DHOK 
` RAE EMELE ° FA 
«кина, HARKEN 
FW EDEA B ЙН Se By 
ANH- F ГОН]. 
TGA FF EER I KHE E k 
в, пвижв агі T 
HEKER“ 

ERREN EEA Hl try 22 
人 备 ， 只 要 装备 尚未 被 毁 ( 损害 
显示 上 的 字 上 坊 灰 色 ) ， 不 管 
捐 壤 多 重 都 能 修复 ( 机 身 装甲 


和 武器 功率 除外 ) ， 最 多 是 要 
花 些 时 间 而 已 。 修理 机 器 人 可 
霹 你 省 下 不 少 修理 费用 ， 而且 
在 一 些 长 途 任务 中 有 非凡 的 重 
W tE + AT É W (E JE W T 94 ° 
шикана, B л 
ETERN- 

йй GR 75 де И a fT FS PH 
ed ° tu fp il W F fh A 4 
展 ， 也 不 妨 上装 一 副 ' тъжи 
Ж ЙЛ Ба ЧЕ ЙЧ + Gñ ЖШ 
# T + [ЕТУДЙ (E f6 а ЖЕЛТ 
到 此 物 者 。 当 你 决定 到 其 他 星 
系 时 ， 星 系 图 就 非 习 不 可 了 ， 
当然 是 一 次 圈 金 部 的 星际 图 比 
ERII = ЕРЕСМ 套件 在 初期 
SJ W a] Я: W (I P$ ñ ir (0) fi: 
ду NEE в fq JE ко î B. HI 
EE 88 We ЖЕМ WE AT 2 F tr) # ， 
+ FF E fb (Y) 0 ti fi; ML E Wi Y. 
` W — fW tii tt E (J; o 


бө питим 
在 GEMINI MZ + fF fir W 
Ж E ОК WK ° ДЕ 
小 行星 带 ， 大 多 数 括 路 打动 的 
Ва ` MIEN CHEE И ( RE. 
TRO ) ФИЛ ° Муй 
Ж Ж#Н FL. 0) Bê и fff 8 а 12 
АТК BE HE i › Б T AA 
FIK N АЕТ УЕ А WR 46 mt 
任何 利 丛 可 图 * TA FRY JP 
了 联邦 重 而 想 重新 和 他 们 交 好 
“击毁 一 定数 量 的 诲 盗 或 基 拉 
西 战 机 便 可 能 把 你 的 名 < ж 
名 单 上 除 掉 。 
不 幸 的 是 ， 违反 私 掠 者 不 
打 和 无 谓 的 仗 的 原则 ， 剧 情 中 有 
不 少 任务 非 打 不 HH А f А 
дер аа tl fa WK] На i$ ВЕ 
跳动 的 问题 以 及 前 总 量 和 命中 
测试 的 懂 格 化 ， 私 挤 者 中 的 篇 
FIFE E E FE + DiE a GR S R ZE 
HEIR БАТ» 除了 死 盯 和 镍 打 之 
я, 一 般 的 战 门 实在 没什么 技 
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ISe] Ë ° 尤其 是 在 热 行 速度 慢 
的 主机 上 ， 那 就 你 的 反应 





能 力 和 逐 气 了 。 以 下 提供 一 些 
径 验 与 技巧 省 大家 参考 : 


O тиката 





ЕР N Гах 
АВАЮДЕШК Steltek Æ 

由 於 PR 以 上 的 『 特 性 」 
Z Ë + fF R W ZE ë yE WE # ch К 
во Bl it 91 t 2 плаши 
йт НЕЙ Ж: ° (EE iE HE BEEF 
раз Ti 5 ЖОН ОЗАТ HE 
î f е. а МЕ то DO 38 PY DH * ПО 
Jy t Ë FE 1& HE 88 r FE IS fp try tt 
ПОНЕ, PHI — деи ЖЕ{Т 
= t tf Nt 52 E (E R H 
нн — F вик E 5 ЖОЙ 
Саша FAL F R Ж, е 
ёё f # f ЭЕ Ê J th fN iñi 
或 需 上 ， 那 时 再 瞄准 开火 应 会 
有 所 斩获 ， 不 过 即使 如 此 也 不 
能 保障 一 定 可 以 击 中 。 在 高 束 
电脑 上 继 门 会 简单 得 多 ， 但 若 
你 的 主机 是 386 DX33 或 以 下 
的 机 征 ， 那 就 只 能 自 求 多 福 了 









tn E ач Т ch ak > 
可 以 试 著 用 方向 键 的 “ 回 ”( 
HOME ) 和 “ ( PgUp ) 
жий, такт 
ОТЕТ Т 
Жор е mq {Та ° FT 
利用 一 下 地 机 AI 的 特性 。 通 党 
ELEL EAT EE L] 
BUF fR FEDH > T ZE — š#Ë # PY 
ЖЮ) (E 12 I PB ME ê + RARE A 
шн егы fF i e > ЁК 














А 


ы ° E + CRF Rk A i E 
л @& е, шүн RK IQ 
Өг KEF > зу ЛП ЫНДЕ 
ра ри 88 HCF 3 
LAE OPE REE A m W ZR 
大 损伤 ' аат EE A R 
甚至 有 被 一 举 击 毁 的 可 能 ， 视 
你 的 武器 威力 而 定 。 

[ 特攻] KEKE HM 
ФЮТ, HRA ER ST 
3 2 E XK E ү, ЖЕЛСЕ ГЛ 
BE UF X SRF + fF X отри Px 
E EE) — f ` E THEE OA 
ЖУ Л\ E Ж ЧЕЛИ, s NQ EF 
AE Hr PO ЖП — 89 ch Җ) Яй 6 (rJ 
ЖОН (E pt E DA A U AOE еи 
) о Rk J NE ЖИЙ Ef 
тура, ТЕТУ ЛЙ TF E E 
ЗЕ е fJ 38 N 397: 39. Ж 
T AS 99 bk t) $R тй tb. +° — Е ЙЕ 
зажл, Wk tf AE to Qk YR RJ fF 
жажюмншет, 比较 容易 
成 功 * ТН BN f$ I R 
Е ЕЛЕЕ Ni TT y 
再 找 机 会 一 挤 ， 很 容易 就 马上 
进 他 上 西天 ' 配合 此 招 使 用 














TE ZN t) WY F) ch ЭЖ э] 309 W k = 


O 2.869816 





威力 ， 在 对 付 失 не 
Rk ER KR BE aB sht fp PNGA 8 
能 有 效 的 击毁 目标 ， 而 其 价格 
X f PS fE Tí > 一 次 装 满 两 个 飞 








71 





лат Его кат, ЕВА 
PI FS fi 2 a T 7) ° 笔者 建 
区 各 位 使 用 IR 飞 弹 或 FF 飞弹 
* 因 轧 这 两 种 飞弹 不 须 锁 定 便 
可 攻击 目标 ， кухкиша 
MERMA ° И ШИГЕ 
WEIL FF 好 用 一 些 ， ВЕ 
只 攻击 现在 人 коня» oj 
119116] — 32 ñ IR t GT и ht rk ê 
“而 FF FES гг р yp HE NL 
MT WO ° 自然 不 能 保障 每 次 
都 打 到 同一 架 。 在 激烈 的 股 门 
th ° E 0 — 58 К UQ fii а PS {р 
KET DEED + iA EIR IRN 
А FF (Hb J ° Aš Añ Qk UQ ЯТ 
ама га ROW > 你 最 好 是 
TE Ж PT PE Бара г IF {# J; 
вен, 会 比较 容易 击 中 
在 装备 了 飞弹 时 可 使 用 

нищо: 首先 导 定 一 架 敌 机 加 
以 妃 跳 ， 然 祝 挑 另 一 架 最 近 的 
RUM EIT o ENP IV E E fF LA Nt 
fr) ñ 0 tb fq WR TE fp f FE ЛУ ет 
МА ( PR ца ЙА О ЖА!) 
* Ê B fig ZES WB ñi fü U E СДА 
ГА ДИ 
E TE E pH # f trJ ñ WÑ 6 ТИЯ 
飞弹 飞 来 я-вмжат 
жїз, пийсфф, жи 
E U fir 15 T A FF е Л; 
U #t rt (у = SA (E ñK UR [9] r fin. 
CESCE EETL EE 
ШИ — Bñ fl 21 WE AL жи 


КЎ 3. 特 殊 技巧 

在 小 行星 带 中 上 职 门 是 个 可 
tf # + A ЯР f gt f 
PHR ° ñ ALK ЕЙ: @ 6 
成 很 大 的 损害 。 在 过 种 情形 下 
оди Ий BA жж е ñk Jy Ж 
па ззаявевтакаж + 
因而 撞 上 隅 石 的 机 会 大 增 ， 
НЯ EME ИТУ 
BAZERA fp 5 WI 
TR E E li Û E FE Û TT E $ 











































在 非 剧情 性 任务 时 ， 有 时 
用 通讯 向 敬 机 表明 友善 之 意 可 
以 免 去 一 场 恶 服 。 抛 出 一 些 货 
物 有 时 也 能 扎 脸 海盗 的 追击 。 
不 过 过 都 不 很 保 大 多 数 的 
时 候 ， {К EER A E BH E 
сити 











PR h U e ET t (Е 
F о зА е ? 
BE pt W! fi кто РО RE Ye T 
Mü te я = ЕЗ 8 — F 
HF AED а (Ç ЖЫЙ GU ARR) 
+ HE E REL САА 8 2 ) Ж 
пожв, ТЕЙИ ШИШ 
的 原则 下 ， 当 和 然 是 速度 快 的 机 
Во 02 SY fp rh ñK DQ ; 充填 时 间 则 
БЕ 82 fJ W E = 很 不 
FI X try 89 ВЫ JE XK AE RB UE + Ú 
用 能 源 也 大 ， 基 意味 著 你 必须 
在 两 种 眠 法 中 种 使 
用 威力 大 但 飞行 速度 慢 的 确 ， 
PR (he e TT GE ERR | 小 心 的 
пр, 务求 一 击 而 重创 地 机 ; 
或 是 使 用 感 力 低 但 射 速 快 的 确 
‚йй TF PEE BE QF  E 

























ЖК R W trJ 38 ЛЯП ЕЕН 5 FF E RJ 
HEZ W E ° Bi E û fd HH FF 
Жї ЯП ЭР HÊ F FE (PLASMA САМ. 


NON) FH Fi ak FF HEHE > 
EH p Fe a 8⁄2 B (К (И (у ка 
PRH ° ВПО ЛЕ Er f ШЕ FO BE 
FRERET E 20 7), 
п E f aE Jt 99 E h p вв. 
是 极 好 用 的 武器 。 至於 等 友子 

















в, EME НЕП ЖН ёр Ж, 
而 且 耗 能 太 凶 '， 反而 不 如 中 子 
БЕ с тааж 
t + m B — жува, {> 
ву fir + B а > вино 
DAE FA BE XE E KEF E ( 在 开 百 
Ж E REF о] LA вълк ната AE F 
TERIM ) ° 在 换 装 威力 较 
强 的 确 之 和 后， 如 № зе 5194 
HR + DJ FS ж 7) ЙИ) 8 FE НЕ 
定 较 高 ， 低 等 级 的 引擎 手法 应 
пе 





















前 面 的 剧情 任务 相当 阐明 
个 连 一 个 ， 每 个 任务 接 下 
之 前 和 完成 之 后 你 都 可 以 得 到 
FEME MIIR DAFORA > HEO f i 
题 的 都 是 后 面 的 剧情 。 以 下 

些 提示 : 

在 牛津 小 航 救 被 RETRO 追 
坑 的 作家 时 ， 若 你 有 所 困难 ` 
可 以 用 以 下 过 个 方法 : 先 把 那 
作家 船 的 芒 盾 打破 ， 使 他 成 加 
ЖА. шават) 
жасак KF fb + f. 
JE жш W 91 В = E RR ( 
注意 : жижине 
@ ) e ERIE ЛЕЗ Derel 
кж E ° REBL t 
J RE + 36 DCE E mi 
‚б 否则 剧情 将 不 会 进展 下 去 
再 接 RR APN Н 
时 前 往 Hunbolet 象限 PRasape 
10 Ж ff Saratov е ВИЗЕ» ТЕЎ 
壬 你 可 以 找到 Terrell 将 军 的 使 
者 Sandra Goodlin ( 想不到 吧 
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! ) ， 见 过 她 之 被 再 回 派 里 


Terrell 将 军 会 和 你 





жн, 
下 协定 ， 一 起 在 Blackade Point 
о 伏击 那个 图 形 物 体 。 屠 
会 是 场 闻 苦 的 职 门 ， 而 完成 窜 
你 的 私 掠 者 生涯 也 就 粳 告 一 个 
段落 了 











以 上 的 一 些 心得 
对 各 位 有 用 。 Eh 5 Я 
Вт 





各 位 玩 


— nF وق‎ ал sassa وق ق‎ а-л 








тісше ' ен 

я -EERE I ЖЕ fh A 
НЕ вина, ЖЕ АЮ 
ë ft lB] ет то Фен Эу Ж ит в 25 
Тез Е 
KOE + СЕИ A f" 

и E Rû E tr) El + IR = 
мет: 大 家 内 然 偶而 会 拌 嘴 
“但 人 非 草木 识 能 无 情 ， 梢 公 
HE % E FS Ê LE и A tf) fê VN: 
жт 

但 是 有 理想 、 有 抱负 的 年 
轻 人 是 不 会 马 了 区 区 小 挫折 而 
导 步 的 ， 所 以 局 了 天 下 车 生 
ЕЕ B E G саа 
! 只 求 百姓 都 та. 
U RÛ HK E f fë 

HHS EE AE RFE ? +... 


= == ж) ва Фу АК ЖЖ 


游戏 一 开始 ， 玩 家 最 好 先 
进 和 安定 村 探 融 野 能 寨 的 情况 
ELECTS LE Eo ed 
Eitte! 

进入 村 内 ， 会 发 现 安定 村 
тше SE * HR 
Pe SZ Lli ВЕ ИК ДЕ 8. s] 

老 村 长 任 野 能 赛 

F CFR HR tb ЖЕЛЕ ЕЛ. 
IK EE = 9 dË fj BS E fi з ne 
tE tt G A e tre 
° REMME 3: # të EE ¿8 k: 
хна EME вала 
( 像 伯 答 客 楼 惹 来 麻烦 ? ) 
发挥 推 太 和 醚 的 功夫 勤 您 去 村 长 
家 借 宿 。( 不 过 多 心 的 玩家 会 
m in s БЕ вий наз 
* 看 来 不 分 时 代 ， 钱 都 是 很 有 


用 的 ! ) 

过 次 DOMO БА £ 77 
(Ево (ЕШ Ж) > Жор 
分 别 依 个 人 喜好 不 同 而 玩 出 
得 

t WL ен wÇ rh t) RY tf tir 
А 39 Ж fü J B (Y) 
на, ШНА ®@ т RM 
HREM’ GORE’ TH 

如 果 玩 家 十 分 富有 冒险 精 
ШИШИ. К 

系 杭 ， 偿 量 将 被 打 得 
Яй BE 58 08 (YJ IRE > W dt hh bK 
праха рак IRE 91 OAK en ! 


за бзш • 
ЖЫРТАК ЖЇН ЖЕ, RARE 
` FPE T Е > (B (5 
应 主角 留 下 来 过 夜 。 当 主角 们 
又 заможно тв» 
ЖН Шен  мент: # 
怕 你 们 会 连累 村 子 。 但 主角 网 








Fel LCS 


FUMARE R O HAT 
二 的 小 三 子 他 的 父亲 被 捉 走 … 
诸如 此 类 种 种 ， 如 果 袖 手 旁 观 
+ W T RE fi 8 38 Ht 35 € ? 





ЖАЛАЈЊА Xt ta PR 
ал жд 





зең ab AED A U P B О Ж. 


кдпитне, ШЖ 
HINE’ mik ETARE 


T URI — K IR 39 82 + (ун 
ЖШ ШЙ F 3 S e EF Ei t Ж 
Y ht кво кв, княза 
к EY FE PE 点 都 没有 悔改 
之 心 " 正 费 的 主角 们 也 只 有 打 





败 他 让 能 喘 他 得 到 教训 了 ! 





5-мюязЕа вт ада 


пили, вен 
山寨 时 过 到 一 位 到 上 处 旅行 的 书 
E ° BEM EAM : ' 前 些 日 
子 本 打算 越过 野 熊 山 看 看 ， 谁 








知道 村 上野 能 山 不 久 ， 就 遇 到 
了 一 群 山 贼 ， 不 由 分 说 把 我 捉 
жещит: пвшхкав 
пнани2 ЖЕ Бсү г: 
MARETE HERR 
ЖЕШ ТЕЗДЕТ ° J 接著 ， 他 似 
平 对 江 如 红 很 不 兴趣 。 HERT 
花 有 意 ， 流 水 无 情 ， BEAT 
Mft! тона: “小 女子 怎 
! TER FF hh E KN 
子 是 否 另 有 要 事 在 身 
? 还 是 快 去 ' 别 在 此 耽搁 了 ! 
J WAERT! 书生 也 只 有 告 
RET! 
接著 ， 回 到 安定 村 找到 小 
жй, 他 会 指出 野 熊 寨 的 秘 
ат + 












парна = ињдо 
008). ТЕЗА 
HERE 

如 果 去 找 老 村 长 ， 告诉 他 
евиктшм, + E p PS fb 
ШЭ R fp ` £ PET 
但 不 会 租 若 你 们 的 辛劳 ， 反 而 
W ўа 3E té pt f ift зїї E . 
ЛИК Вилл 
НЕ), ШТОБ + 幸好 老 村 
长 的 儿子 ， 看 到 你 们 的 榜样 ， 
决定 挺身 而 出 保卫 自己 的 家 较 
‚ 主角 们 就 放心 的 夏粮 剩 下 的 
旅程 吧 1 


《秘密 大 公开 一 ) 一 一 一 一 


вж 














DEEN 


两 的 私房 钱 а 
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МАА О ИХ 
@# + BJ f ft дй Р W W ITF 
了 五 两 银子 ! 

人 村 内 的 村 草 堆 不 知 认 藏 
титани? 

下 古代 人 是 
成 冰箱 的 避 情 呢 ? 

5 E YF И ЖО) WE 30 РЧ ul] 12 
1R FIS ЖЕГЕ > EM | 


太刀 和 青 调 剑 





是 有 把 间 富 


а 





Ж вш Ж ЕИ TF A 
мома , өт у да AK T] 
КЕЧТИ ЕТ 
F fp tt 3: të АЫ 

7 89 30 HE WH fW # Е 
WA @ йй E A BR AA f А ау 
喝 ?他们 的 父母 好 像 回来 了 
EA TIE EE ZU ES TT 
ж — #n t? OLEE LEA f" 





BZ 27 SR > 


А کر‎ A 
те 2k FF ЖЯ 


FER RK FIR Етаж 
到 群 多 三 教 九 流 的 各 种 人 ， 似 





平 在 镇 上 也 藏 了 不 少 不 良 场所 
' RE f X X 3. hth з Е 
的 世 风 日 下 ， 人 心 不 古 ， 也 不 
是 没 来 由 的 ， 烦 恼 啊 ! (B 8 FE 
AIRE  пажя 
河上 都 有 妖魔 在 办 风 作 浪 ， 害 
得 宛 河 无 人 敢 通 行 ， 适 样 下 去 
怎么 了 得 ? BEA FE k A HK 
ша? n FE E TE В FÊ E kk 
СЕЕ ЗЕТУ BE 
замени тие? икик 
-нажпимпае: :如果 
你 们 原意 去 除 妖 ， 西 北 渡口 的 
船 可 以 借 给 你 们 使 用 ! ,主角 
们 当然 要 去 了 ， 沈 且 锅 上 的 告 
хана: i tK 4 Ф ET 
ж, +апити-хиюж 
вка 39 653 В Зет 1 

E f — tT A TEY A PE fit + 
За, E EE TELLE] 
Еа Ж БИК 
魔 一 出 现 就 又 使 出 看 家 本 领 
引起 洲 渔 ， 想 把 船 沉 掉 ! T 
的 主角 们 哪儿 来 的 能 力 阻止 刘 
种 惨 事 的 发 生 ? 只 有 人 惨 叶 了 1! 
кожи Ж A E W — — KE ° АП 
BN ИЕЛ А E h + TE FE 
的 时 候 ， 有 声音 传 来 了 : г... 
АЛ E th de ba ТРО И 0 
ГЕЈ ° te h hh zE Mi Ж 
пашет, + P ME AT tt eE 
MRE EER: FS Y + Н 
жш) KHE 85 , (3 3; E 8 
造 一 个 能 兆 化 凶残 之 气 的 青 网 
СВАЕ СААТА 
Н RO RMF. 
以 维 大 地 和 谐 。( já 9 NE DE tK 
ЖаН o ) LAB tc bB ph 5 
КЛМ REAENE ас 
ТЕЧ RE ZEF’ @ 
指派 『 巴 蛇 」 上 代理 看 守 查 中 妖 
É + 防止 妖 本 趁机 破 十 大 地 。 
但 是 前 一 阵子 ， 巴 蛇 竟 不 顾 女 








ee 


АРТЕ > кемктювжа 
‚ 接著 自己 也 失去 路 影 。 我 想 
RAEE’ FSB н ` (H k AE 
法 自由 行动 。 只 有 夭 著 你 们 使 
т, FAERIE H i 4 
收回 * ر‎ (RK # 3 S E 
т, 石室 在 湖底 洞 内 ， 走 出 石 
室 ' пи-валемтши 
f HH EI RI REH ° EN 





Азапзявавохта 
HJ R. < ж se жй 65 и 2. — 
Ñi 





3532186 


) 








каювуманя-вхя 
"再 往 东 走 则 可 通 巴 蛇 以 往 住 


主角 们 不 妨 就 先 去 找 俩 民 
口中 传说 的 水 神山 ， 看 看 能 否 
探 著 到 巴 蛇 的 去 向 ? 照章 中 仙 
MIRAK Беер МЕД Pt ЛЕВА 
民 口 中 蛇 头 人 身 的 上 古 仙 人 了 
Й 


С\з & +J 184 БЕЗДИ 
x 。 的 南方 山洞 。 


| ба шжу ° 


©] ШЖ ЙА Pieka o 





MERATE = 

кважтипиеав, 
主角 便便 得 知 关於 巴 蛇 的 事 。 
原来 天 一 切 都 和 十 八 年 前 的 善 
зввилаяхани ° ABE 
BAKR + ЕВЫ Л ИКОН 
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伤 ， O Jj MN Ж E by e MI" 
"° вежат. Th U €F 06 p: 
БЕТИ о 2i A IML FF 
仗 著 失 兵 利 铁 ， 了 开始 大 规模 的 










жювтанекхюхиз и 4- 
теза? 
别 减 残存 的 妖魔 ， 侵 犯 妖 
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魔 的 容 身 之 处 ， 巴 蛇 看 到 了 过 
种 情形 ， 十 分 气愤 ， 於 是 巴 蛇 
便 决 定 杀 自 出 马 代 妖魔 族 取 回 
公道 ， FAA i Ж HR ЖП ft 
' 

жанап, WE 
ТИР ЕТ о А 
зая кви 





ha ERAR 


HEF! 

BE E ЛЕНА FT ê jJ E IK 
ETE Е > FTIR W FF MRE) $ç 
ае ваенише, EK DD 
O IS ° 9L КА 
也 可 以 通行 了 。 


《秘密 大 公开 二 ) 一 一 一 一 


TD FT I BB пи А Р Bh 8 tr) iu 
t + PE E RA UE ЕЕЕ. 
ЛДА ЛЮ > 
> HI A f i PF FS ваня + 
ТЖЕ ТЕА. Т ° EU 
жт — kÚ Жш! 
звзикттиктие 
HE Н f: tb Y FT Ре @ a f f" 
Mo F FH + кавал 
妖魔 就 跑 来 打 主 角 了 ! TREK 
f ° ЕЕЕ: 
SHU TE RI DE ` KX ê 
#-мяан HERMLE 








D fE ра ри W $ë РЧ SI LA 
ЕА мани 
Наж EFF 

гЕмкамиктка 
СИЕ ЕР агба fi 
LECER Iri 2 





LEE DEJ -EEE ET 
хяхАЊТЖІЕ 

zk 39 ` RX а 
ж ж е Fokkit 











MABE T 36 fi 65 А ж 





k 道 以 及 湖 奈 洞 内 的 符咒 之 前 有 
KM? 
кдпимика: Жз 
ОЖ, BRR H y iik ЖШ 
手 很 发 过 个 簿 上 就 有 三 家 
铁 铺 ， 然 而 印 很 奇怪 地 只 剩 下 
-KERR квото 得 知 
tik A RIF KE Н яр ЕЙ НО 
жт) W SN Bn По ЖКК, (B 
двиявхронаит-щ 
кай, Fi — (АР 
во theme TMI ° BH 
па, ШИТ SRT ° (RY 
ат + WR T fE ° кита 
也 因而 停顿 了 下 来 於是 主角 
SE A DT tE Зй trj ДЕ ШЕ А ВИ 
坑 探 查 ， 会 在 石室 的 入 口 遇 昂 
ав, аит : 
Пежо хын: MBN 


ааа а 


HEE! 身长 十 来 尺 ' може 
TARAR! | AF HIT 
败 寺 能 进 得 石室 调查 石碑 文献 
HEARRE ХАН TF Kill 
之 事 ， M— ARIE ° AER 
BERKE EHH Ë FEKI ИЛЛЕ 
18 PEP f FF FF iE FT DM 
南方 的 大 禹 地 下 水 道 入 口 。 

待 主角 再 回 到 南方 洞穴 
至 封条 不 念 起 名 凸 ， 主 角 等 人 
就 可 进入 地 下 水 道内 柚 查 了 

在 入 水 入 内 有 个 大 户 人 家 
的 夫人 病 得 不 轻 ， 玩 家 们 若 有 
室 可 去 看 个 究竟 ? fR 
钱 通 死 英雄 ， 主角 遇 到 有 人 借 
йт? 就 算 
借 他 ， 他 还 是 不 还 呢 ? 玩家 自 
CAMEE! 

















МНА ШЕ k ERA 

Ж AK f Mb F Kil ik + (E 
O EE КЕЕ 9) BU 0) W ri By + 
居然 有 人 来 了 ? 原来 是 上 次 在 
野 熊 塞 见 过 一 面 的 书生 … tî H 
Р, fU E E SAMIR SN y 
GH REMO RHR TIER) 
HM TOMI 就 藏 在 大 向 地 
下 水 道中 ， 因为 持 有 者 将 被 九 
ТЖЕ Л ТАЖ + 所 以 …… 

FA FE EOE SL A Bb f ЕА 
引起 江 如 和 红 的 局 疑 ， #% (Gñ E 
OF FE HEIR AEF 
要 求 想 加 入 队伍 中 

但 是 江 如 红 打 一 并 
HHA E BF E IK REE ¥ > EEN 
FEA + REYE tb T B Wm Н 
EIMA + =] FE Wà (à % A DB DB ü 
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#119 Hh Gñ ЯП fej Е A fF + — (° 
EE S 813 W ü P FOE E {FE ? 
СТ : Г-н PU 
E ERIE EHRE ! 更 
fel 82.38 (% 50. 3 1 ИЫ 
ТА J 通才 
f IE Tiin kA A E во 96 38 
° 打开 宝箱 之 后 呢 ? 会 发 现 什 
P ?和 给 你 猜 ? ! 


《秘密 大 公开 三 ) 一 一 一 一 


了 在 砚 坑 内 仔细 找 找 会 得 
HAAR- ша. EEF M 


sss 








хавтжа- не 


RARE ° жит - 
加 在 大 圣地 下 水 道内 可 以 
得 到 平安 符 、 ЛВ ° FER ° 
RHR ` Фа ЖЫ ° 
анх t — Л. B ° 
MIRE + S] fi — жн DE 
s. 


18 RR ло z л. 


жит IER] ` # 
HERKE ° EA 
野外 客 楼 ' 再 往 北 走 会 看 到 一 
个 孤立 在 荒野 中 的 道 狗 ， ЕМ 





соаг заа 


里 面 的 道士 吧 ! 或 群 他们 会 知 
道 些 什么 ? 





жле 


жайнак - 
Е ТЕ 1 
自 率 请 一 队 大 重 对 抗 颖 尾 ， 又 是 
另 一 种 玩 法 。 


š 
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š 
š 
: 
x 
: 
x 
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| са 


在 道 抽 内 的 无 名 道士 看 起 
来 很 好 心 ， 导 告诉 主角 们 有 个 
FH EE AK E ê Rt i Û HET Г 
ERI > 常常 跑 出 来 吞食 人 畜 
` 正清 主角 们 一 定 要 消 沽 妖魔 
BEERE ° Шааке 
们 进入 建 木 的 方法 " 

没 想 到 一 进去 建 木 ， 找 到 
了 建 木 法 师 ' EHA MER ik 
fb ° FC TT i OF iE Bi tı 89 OF OA Ж 
жт: 你们 一 定 又 是 了 
它 」 派 来 破 填 建 木 的 ! 左右 门 
神 出 来 ! y AFA E ЮЕШ 
的 左右 门神 ， 建 木 法 师 又 院 了 

就 算 你 们 送 些 心 司 不 执 的 
恶 徒 打败 了 我 的 左右 门神 ， 我 
还 是 不 会 告 听 你 们 。) 

Ж! 过 个 建 木 法 师 非但 
不 下 为 自己 是 十 人 ， REER 
化 身 的 主角 们 当成 妖魔 了 ! 没 
头 没 脑 的 ， 蕉 知道 他 到 底 在 院 
些 什么 ? 唉 不 下 适口 气 的 江 如 
KERT : 了 你 才 是 邪恶 的 妖 
RE! 居然 收 思 我 们 是 恶 徒 ! ) 
EE! 年 纪 都 那 诬 大 了 ， 肝 火 
жй! ЖОВ b ut UB un 
10010 7 — KHE : г! ЩЕ 
我 了 ! ЕТ! ору 
BRES | AR MIRR E 
妖魔 ! fia s з ёта 
ЛИЕ ИСИН Ж 
法 师 的 意思 ， 建 木 法 师 才 住 嘴 
" 叫 主 角 们 快 从 屋 旁 的 小 楼 梯 
" 到 建 木 的 最 深 不， 去 阻止 妖 
мек: 建 木 过 儿 似 乎 充满 著 
奇 办 的 事情 ,沿途 的 车 西 值得 
好 好 调查 一 下 。 

ARIF! ЕЗ ҮТ. 
FIT ЕЖЕ РЕ , HEIHE tK 
魔 ， 原 来 无 名 道士 利用 主角 分 
散 了 法 师 的 注意 ， 还 偷偷 语 进 
ЖЖ, AB RD E FC i наз $ë 
密 。 主 角 关 了 宰 ， 没 别人 会 来 








帮忙 收拾 ， 只 好 一 切 靠 自己 ! 





а ж & юн 

收拾 掉 填 道士 ， 从 另 一 个 
楼 梯 下 去 往 北 走 有 地 道 ， 可 以 
通 往 另 一 个 大 隆 。 玩 家 准备 进 
A 35 ж хте! 


《秘密 大 公开 








EAA палата 
个 家 ， 程 面 可 是 款 有 非常 二 
порода! 

DAE A PIB етая 
指 、 шшк Ж F 
Н ° RK AD 
E FER EE KE 
桃木 全 和 神秘 果 

DENA Её Ж, 9781 
пат! 

з TEREA AE боза 
力 助手 ? 


А зло х а нь 
下 水 道 

从 建 木 的 北方 出 口 出 来 复 
` 在 正 下 方 住 著 一 个 怪 老 
肉 然 他 的 言行 怪 界 ， 但 会 告诉 
玩 者 『 迷 老林 」 的 由 来 。 原来 
ЖЖ ЖК, EFE THEE) 
HRD ° DLR BE E $ BA BIK 
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' 使 人 一 入 内 即 迷 失 方 向 。 只 
важи ме ЕД 
т, ЕМЕ — ВЕШ [ША 
ЖС] з, 不 过 过 种 上 古 的 
ИАЕА ! KERRE? 
不 这 的 下 方 就 有 个 村 壮 ， 先 进 
воттавятна:! 


< 








ERHANRERNFOM 
во ERATARA? 

ETD) RE hik ак 
ЖОК ! 

E f FY ко + üE TF 
BERTIN N ° ORME 
йак B РКИ САИ ШЕ 
通过 过 一 其 了 ! 

原来 过 个 『 聘 明 」 的 周 员 
外 开 年 以 前 ， 将 上 古 大 画 所 留 
下 的 抽水 兼 幅 水 装 区 改装， 来 
GELE ЖЕ ҮЛЕК 
ЖТ, тл 3: F kat ie 
查看 呢 ? 那 下 水 道 祷 又 不 知 何 





时 跑 来 了 一 大 堆 妖魔 ， 多 得 讽 
人 受 不 了 ， 是 进入 修理 机 
MT ! EEM? 主角 们 一 问 


之 下 ， 原 来 只 要 有 人 须 意 进入 
地 下 水 道 ， 推 动 大 由 ， 就 能 再 
кавиш, 06 2k 38 A M OE T 
! 过 床 商 单 的 事 ， 当 然 非 主角 
тайт! 


í 














езй ЕЙ НН ET Л. Ен 
Fk PHRA MN -+- Л 194 
в, хавиян- въже 
* 面 对 雕 像 的 右 侧 有 水 道 ， 就 
直接 穿 过 去 吧 ! EHHE 
Ж, 再 经 过 一 阵 的 暗中 摸索 ， 
称 於 来 到 了 大 愉 前 面 ， 推动 大 
W kat wik mar = 

打开 机 天后 再 来 找 周 员外 
! 周 员外 当然 十 分 感 寿 你 ， 而 
且 他 居然 就 有 你 萝 麻 以 求 的 『 
指南 车 上 iA MN TE XE PA ШЕКЕ: 
жий, жет т! 
свало#оп-- ft R gt tq 
竺 玩家 自 个 去 体验 了 ! 

拿 到 指南 车 朝 西 走 ， E 
过 猴 妖 把 持 的 迷 露 森林， 过 时 
只 见 指南 车 和 内 尤 旗 在 空中 交 
ЦИЕ Ра Ека таа ` 
但 是 又 打 不 过 主角 们 ， 也 只 有 
SIRT ! 


《秘密 大 公开 五 》 一 一 一 一 


了 在 怪 老子 的 家 音 搜 索 能 
БЕЛЕ EM kR 平安 
fy - вс ° WORSE нм 
и у. ли te Ш 
ию 





D AM ë tE 
下 水 道内 之 
ж-м? 


F PS %о вв ER Ж 


#® жс 

EIR Ы 
‚ 走 走 打 打 的 来 到 一 个 大 佛 “ 
可 是 大 佛 的 入 口 有 位 法 师 在 看 
守 不 省 主 角 们 和 进去。 主角 们 只 
有 先 到 附近 的 平阳 城内 ， 看 看 
居民 们 知道 什么 事 了 ? 

没 想 到 在 平阳 城内 的 老 弱 
HE TE {E (EÛ HE E EF FE E E BY DD {E 
Ж, авашинамижк 


1 WC E f 
石柱 


ка 
ям 








兄弟 的 传 并 ， 据 说 那 两 人 的 身 
РЕмНЯВЕВ Вн. 
E FS Е ЕА ЕПП PE ° 
因此 兄弟 俩 自 小 就 对 妖魔 恨 之 
АЯ, #вг пий = 
кани я жш Ж Ж 
BE > E IA FY E E M — GE EF 
RD’ pR + /A + MWARI 


8 石像 所 在 









ха, аю ио цаа ! bK 
БЕ KS FË E 41 W iki ñ BJ fr ҖЕ 
Ee 8829 + шәй, LEE 
R! 轩 赖 帮 放 主 江 长 风 ， 是 
武功 非常 高 强 的 人 ， 手 中 旭 丘 
有 一 把 合 妖 魔 并 之 囊 脸 的 『 #F 
HHS) ° 看 来 进 平 阳 城 内 可 
Om EA А ЕЙ 





cC 









Г 























ARANAS ЕЖОВ 地 图 





如 方向 


пан 
i FIK E 
- 回 事 呢 ? 盘 相 就 快要 大 






来 到 平阳 城 向， 
站 感到 莫名 的 热 悉 ， 
怎 
ат! 





这 请 期 待 下 回报 导 G$ 





FER LC H 


све во Е EFA (32 ) + 果然 同族 同 通过 密码 测试 后 ， 你 
LT ипешижевте оаа 你 俩 轻易 过 始 施展 三 寸 不 烂 之 天 企图 
的 门 前 。 FFAG И Т {б E Ж BO > FEHR О Py FQ HH АБ $b в, тво ИЕЛИ, A+ 
` 门 就 会 打开 ， 接著 一 位 虎 面 了 警报 ( 返 是 本 游戏 中 唯一 有 FS PH BD = WERF SE зе (q IWJ R A E 















ка Е fq жй BENEH) ° T T Fe Rü i ° ER? ABEREA Fi 
PRERADE сввежна 过 时 要 来 软 的 ( 选 2 ) ° 
著 你 度 过 冒险 旅程 ， 不 通 然后 拿 色 磁 片 ， 放 和 
КЕЛЖАН, BRR 右 下 方 有 黑色 箭头 指示 的 
бй) БЕРМАН = HETE SER 


крие най # таза ALASHE T > наз еи 
位 艾 克 先 生 ( laceh ) ° Mh ATER ch aí ° в 
他 将 了 解 你 力 是 受 其 父亲 3 @ F PE fti A Yr fi ft ok 4% + S 


Жо Мос ВЕТОК m e p= p= a= p. m i m РР s "Шш" «хил 














“而 欣然 引 你 大 内 。 此 时 船长 ' 而 此 租 太 空 船 也 改 
а а СЕИ ABR “Анг” ( La 

Jt > 2 tn ic tfl 77 НА * fF И TERE k ВА псе of truth ) CW T 7 i 

E WE fU ДЕ {к а H ш 38 0) PB E E E = 接著 是 * À T Vb FH SE FE E E K Up iA 
(#1 "1 owe Мт” AW ED Ë + HK RAF = (t RE 位 老虎 先生 ) 但 游戏 中 他 可 能 








之 名 ) s 接 下 来 第 二 个 问题 隧 一 一 美腿 的 米 瑞 伸 ( Miranda НИВА Sccker ZAR ' 47 — y uy 
по щик, EERIE Rees ) 和 你 的 初次 见面 СЖ ЭП SA БЕ AF trJ PE BL fq H: E JW л) 

пази позна в сив) ， 以 及 你 们 以 光速 和 独自 往 是 “ 便 伪 操纵 者 ”( pu 
BE TF XE + CR RN Rk 出 物品 дива ppeteer ) + ПОН СЕ fF A) ДЕ f 
жит, KERHA: = 方 mt киж Т? 
ш Л. —@&@%Т ( вм хижа (то) 
ETIR!) ， 接 下 来 仍 是 + 当然 找 美女 是 不 能 找 人 代劳 
MIE FIER HHR "P HR 的 。 走 著 走 著 ， пи: KM 































аа C AN PH AE г е RÈ RE FE TE fE HF AA f А E ê? WE fF th и 
Pr FF 8 I 6 9908 ° ZG PU fF k 把 船 拆 成 解体 。 对 於 此 刻 已 头 


这 擒 不 起 来 ! ) 。 а: ° AF RHI E ж 
走 到 外 面 ， 你 的 “勇敢 ” W: R ° fFO UR bb 6 89 ТЖ С 
战友 Iacch 早已 稳 稳 的 坐 在 车 E2 ) < ñ pie скит ( FEDA té U REE HERT ° 自然 ， 
Fh HE tü 2 X FF ° МЕЛ ft î на) нещо Rib E fp ff H йй 
最 左 方 的 车 子 中 ( 此 刻 请 先 存 静 而 不 要 太 过 街 动 ( 此 时 如 果 MERIR Kzinti ， 而 物 需 
档 )， 先 按 下 赔 著 ( message 你 拖 太 久 ， 并 风 而 来 的 艾 克 先 要 的 东西 ， 力 是 散落 论 Ring 














的 按键 读 取 磁 片 内 容 ( 先 把 黄 生 会 代劳 而 蔡 你 动手 ) ° World 中 的 “物品 ”。 不 料 艾 
色 磁 片 插入 中 央 之 横 权 ) ， 再 接 下 来 在 医疗 室 ， 一 开始 AL GH MAB 


IETF “SLAVE” MiR’ KER 有 аара 根 管子 要 你 接 WAT MAAIE Eit 
АЕ ЕЕЕ de A 
MENFP ° 同样 把 黄色 磁 
片 放 入 插 槽 中 ， 但 此 时 按 的 是 
”master ”的 按钮 ， 然 后 按 下 
右 址 一 六 一 闪 的 红色 
MAET! Сте — W 
HR EH ЕР, KAFIR 
来 追逐 你 们 ， 试 试看 ， жаш 
mM!) 

到 了 目的 地 ' m 





YU) 而 
> ONDA ESN АН ТИЕ МИО Т “Flee 
ts World "о 33E 4t fE XII L 
Т — —% T "Ф 
”“* 此 刻 ， 大 家 心情 沈 重 ， f 
将 俞 舰 出 一 句 意味 深长 、 姑 人 
哲理 的 话 : “ FER ARM 
帮 和 怨 找 的 是 什么 车 西 ? 一 定 和 
H 92 92 sç ЕТ Ж Y BRE ! ”而 
回报 呢 ? 便 是 帮 你 们 找 回 Louis 
Wu 和 Chmeee 


















TT TT‏ مر مر مر ررر ررر ررر رر ررر T TT‏ ر مر رر ررر ررر ررر TT TT‏ جر مز رر 7777777777 مر رھ رر ھر مر ھر مر مر در ھر کک ےیک کد را 





ےھ РР‏ مھ مر مج مر مر ھر م رر رر ھر مرم ر مره 





前 往 Ring World i£ > ë 
描 器 发 现 了 在 千里 之 外 有 强烈 
ЖАК, Tm B ЖЯ] — 8 E DB 
їйї ° Я-а И B KRDN BAR 
很 符合 太空 船 的 特征 。 於 是 大 
BRE RRR ° 

想不到 得 个 行星 上 仍 是 未 
开化 的 种 族 ， 过 时 艾 克 想 用 装 
神 弄 鬼 的 技 俩 ' 假装 自己 是 从 
RTO 8 так, KELE SR SA в. 
f" ° ISL PS Hdi ZE Louis Wu 及 他 
3: WR — Жн ü5 it Hb FF F жи 
的 。 艾 克 告 诉 居 民 天 神 之 母 鲁 
雪 下 一 颗 银 蛋 来 测试 他 们 的 勇 
氛 ， 而 自己 乃 是 天 神 之 子 ， 要 
САТЕ Е ( 
ИЖ ER) века 
W R % ЫР 3: — к “пш 
的 恶魔 ”。 论 是 艾 克 只 好 自 告 
WR F t W EE ° 

你 仍 不 死心 ， 跟 居民 要 求 
看 看 银 重 。 但 居民 附 只 有 和 经 过 
“ 欧 洛 克 丛 长 ” ( Olochagach 
) 之 首肯 方 可 。 跟 便 长 聊天 时 
* BJ U ЖЕ i W ЯТ dë A Ж EA 
ZE (C 1) ? 回 到 外 面 ， 
和 别 的 居民 聊天 时 ， 涪 他 述 渴 
+ 告 脾 他 你 想 多 了 解 他 们 的 民 
яма (32 ) 。 和 他 聊 一 聊 
和 后， 发现 他 们 目前 缺少 酒 的 生 
Ж, 接著 ， 你 必须 回 太空 船 找 
他 们 要 的 东西 。 

向 左 走 回 太 空 船 ， 进 入 中 
间 的 电梯 到 二 楼 。 用 手 铝 动 左 
方 теже ( fe 
MINER) + BES (CF) ° El 
到 一 楼 内 左 方 楼 梯 走 出 ， 回 到 
部 落 富 ， 居 民 会 出 来 迎接 你 
AÉ GE he SE iR A PR ROS G e ee 
' 接 下 来 的 发 展 ， ие 
Се ° вж, 11 
+ Ж ТЕ КОЛ Балеа ° 
向 右 走 ， 发 现 米 瑞 过 正 施 展 美 
人 计 灌 醉 居民 ， 趁 机 拿 取 左 方 
的 梯子 。 

向 下 走 回 外 面 ， 把 梯子 架 
хета Е, EERE E 











存档 。 ка, жет пе 
HHR но Ета. я 
子 才 会 成 功 的 者 在 石头 上 。 从 
左 坦 的 洞 下 去 ， 看 看 画面 右 方 
的 免 皮 、 断 手 、 断 头 。 向 下 方 
走 入 另 一 个 房间 ' 一 进入 后 ， 
起 快 拿 取 右 方 的 项 鳞 。 

回 到 外 面 ， 艾 克 果 不 负 案 
=“ тет — EN ж 
先 回 太空 船 * 居民 带 你 去 看 银 
E’ EMR: EEH 
的 物品 ， 地 球 放 入 右上 方 ， 太 
BREFI’ BERATI 
"月亮 放 和 左上 方 。 最 后 把 物 
¥ MW ch f) Ring World (就 是 蓝 
色 物 品 ) АРА BERRY 
ЖЕ ЖЫШ * 在 太空 船 前 ' ве 
描 器 侦 测 太空 船 ( 捅 描 器 就 是 
物品 栏 中 一 台 很 像 掌 上 型 电动 
玩具 的 东西 ) ° 

回 到 船上 ， ОЛЕ XM 
WER fF 00 Н Û ЖЕНЕ, dt 
жт жж з з жп + к 
担 在 物 的 手中 。 数 衍 物 一 番 复 
， 你 们 前 往 第 一 个 Stasis box Pi 
EER - 

Ша — #9018, REH 
ЖА їйї ZE AG Е LA Eb FE ОЛЕ RK. 
MERG , 你 和 艾 克 一 起 下 去 
肉食 怪物 星球 一 探究 竟 - 到 了 
вж, Чор НЕ RM’ хин 
ЛИЕ Не ЖИЕ, ARR 
出 响 音 ， 而 坚持 要 独自 进入 洞 
站。 通 时 的 你 ， 只 好 抱 持 误 他 
学 习 “ 匹 夫 之 勇 不 足 取 ” 的 诞 
理 ， 告 诉 他 陆 他 去 ， 你 已 情 得 
жорт (E1) ° 

回 到 船上 ， 看 著 监 视 器 ， 
艾 克 走 著 走 著 ， ZAR 
> 董 幕 上 出 现 一 个 青 面 铬 牙 的 
可 怕 面 孔 ， étt A fE h Т 
“* 米 瑞 过 要 求 你 去 找 艾 克 ， ЧЁ 
要 你 先 去 找 个 医疗 箱 ， 因 馈 艾 
克 可 能 受伤 了 

EHW EAEN 
Що жовт E 7 E - 
回 到 一 楼 ， 仍然 从 左 方 的 梯子 
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ETF’ EPIK EMG + FIT iE 
和 后， 进入 洞 六 ' 此 时 先 存 个 机 
* 进入 和 后， 会 遇 到 一 修 被 困 在 
网 中 的 蝙 蝎 ， 问 他 知 不 知道 艾 
克 的 下 落 ， 但 范 儿 帮助。 向 前 
走 ， 你 会 跌 下 一 个 陷阱 …。 你 
ü * B YT Wi О ЗА (E fe J tE 2. 
首领 的 面前 ， 你 向 他 要 求 用 以 
物 易 物 的 方式 交换 stasis box ° 
莫 攀 间 他 知 不 知道 艾 克 的 下 落 
з 他 们 只 虞 了 些 莫名 其 妙 的 五 
( <t fF IR її] а ) 
‚ 便 合 手 下 把 你 导入 食物 坑 。 
进入 坑 中 ， 出 医疗 箱 ， 使 
用 在 艾 克 身 上 ， 但 似乎 没有 什 
EUR е EE RMA t) 
ВЕТ, еле RIH СЛЕ 
° 向 左 走 ， 小 心 绚 过 刚才 跌 下 
去 的 陷阱 ( 最 好 治 著 吏 幕 下 方 
走 ) ， 用 刚才 坑 中 的 到 的 骨 师 
HE BF Мо HE > ФА 80 W 9 T AEH 
+ 你 也 得 到 了 一 位 新 朋友 。 接 
著 ， 再 故意 走向 陷阱 跌 入 坑 中 
" 然后 再 从 左 方 出 口 息 出 ， 过 
-кащани Еп , qf: e 
六 你 一 瓶 药水 ， 有 和 神奇 功效 
在 你 喝 了 一 些 向 ， 拿 粒 艾 克 喝 
* 他 便 成 功 的 恢复 神智 
ЛИЗА, tF SE 
念 著 此 行 的 目的 : stasis box 。 
从 左 方 出 口 息 出 
ü B t FF ñi ti: , 此 刻 情 先 存 个 
fW "向 左 走 ， 经 过 第 一 根 大 柱 
Fiko Е, ME 
物 一 出 现 ， тазжнинат 
FEE HERMAN E MEME 
自己 跑 掉 ) Зан (E ЕР 
f R IR 45 5 40 q ê WER E FY 
AOMH -e AF 
жй ?= 7) BB R X tk T tr) ВИ 
Келт = 起 快 拿 取 左 
方 的 “stasis box” ( 白色 物体 
)。 风 并 密室 向 ， 用 手 移 开 你 
ЕСЕ. АЕ ач 
两 人 回 到 了 太空 船 ， 聊 一 
聊 后 ， 饼 头 怪 物 又 出 现 了 。 打 
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ER E Het 


нивна каижнака 
查 开 电脑 中 有 了 关 “ stasis box " 
的 档案 СТ) ° H FR ESE 
幕 左 方 的 电脑 ， 看 看 有 并“s 
tasis field” 的 资料 ， 注 意 其 中 
提 到 当 力 场 外 套 上 另 一 层 更 大 





力 场 时 ， 原 先 的 力 场 会 失去 作 
用 (此 处 请 先 存 个 档 ) 。 
坐 直 梯 回 到 一 楼 ， 到 右 方 


和 朋友 献 南 。 接 著 你 和 艾 克 会 
在 三 机 + Mü A X Fš P G; E К 
ЪТ И T ER Зан 
的 对 话 ， 如 果 两 次 都 于 1， 你 
可 以 有 动作 场景 ， 如 果 玩 2 
" 则 你 可 以 免费 享受 一 个 动作 
游戏 ( 强烈 建议 试 坛 看 ! ) 。 
过 个 动作 场景 的 玩法 很 条 单 ， 
用 滑 息 控制 左右 移动 ， 如 并 地 
上 的 黄色 加 点， 维持 你 的 方向 
向 著 速 方 小 山 丘 而 行 。 

接著 ， 你 会 在 一 楼 操作 右 
方 电 脑 ， i£ E FENN (RBA ° J 
向 稳定 器 ”在 飞行 中 揭 填 了 С 
此 不 韦 未 来 某 地 方 的 提示 ) ° 
EI FY = + 1 fF аб ITE W X. 
出 现 要 求 进 度 报 。 经 过 又 方 
H t$ tf I iA +> TELESE] 
ТЕТ ° же @ MEER 
们 在 第 一 个 “ stasis box ”中 发 
现 的 一 个 控制 器 可 以 永久 的 抑 
制 此 星球 上 太阳 花 所 辐射 出 的 
ФЯ ° 

你 到 了 海 进 和 海 怪 聊 一 聊 
вита пи, виза 
FEL ИЛЕ IAA Е $ f k E ° 
FIT — в, EA G i AM 
Ж E rh [MUJ BB PERE E ЗЕ н 
ВЯ Е ° fz F f BR ВАН 
fC EE ЯВ f ÉB S] Ë EE ° 














走 入 水 中 。 在 海 怪 首 领 的 洞 六 
中 ， 他 会 告诉 你 必须 先 帮 他 拿 
回 一 个 能 和 海豚 流通 的 翻 妓 器 
BMR- MECE EE 
冒险 者 奔 去 

接 下 来 ， 你 会 回 到 船上 + 
游标 点 一 下 刚才 持 你 衣服 
的 匆 子 ， 就 可 务 下 身上 的 厚重 
功力 装 。 回 到 一 楼 ， 用 
左 方 白 底 红 点 的 面板 ， 飞行 器 
便 会 从 中 央 地 板 浮现 出 来 ， 搭 















便 可 使 你 到 过 空中 堡 晶 < 
镭 奇 怪 ， 那 老人 竞 不 理 你 。 拿 
шна, 把 老人 射 量 ， 拿 取 











F 左 便 的 玻璃 瓶 。 拿 出 更 左 
月 唇 左 侧 管子 中 的 给 
下 来 走 到 左下 方 ， 拿 出 酒 桶 中 
央 的 木 塞 ， 用 刚刚 拿 到 的 玻璃 
瓶 盛 些 囚 色 液体 。 走 回 右 方 ， 
用 手 拿 起 书架 上 右 方 
ки, кяжи-жешие 
“2 一 4 一 3” 的 小 纸 片 。 

秘密 就 在 椅子 下 ， 用 手 碰 
MEF ° HE тв, ка мм 
в, во: 原来 
椅子 下 方 暗藏 立 机。 用 眼睛 看 
看 ， 原来 是 个 保险 箱 。 用 刚刚 
的 镁 是 打开 儿 ， 拿 起 瑞 面 的 海 
кажа, CEPHE ° 

回 到 船上 一 楼 ， 使 用 电梯 
右 侧 的 电脑 ， 查 询 有 关 海 豚 ( 


























Dolphin ) 的 资料 。 想 想 看 ， 
海豚 的 那 对 辅助 前 胶 好 像 和 你 
鲁 看 过 的 某 部 份 是 相像 。 走 到 
# F J5 ° ети, 探测 能 会 
шз, 363636 3009 биде” 
` 拿 起 它 吧 ! 现在 已 是 万 事 俱 
ЯХ а" Тор 
8 - 

依 序 把 翻 娃 器 C translator 
) И a jar with a 
， 及 海豚 前 
ВЕ С waldos ) АШИ ки 
拿 到 了 第 二 个 stasis box ， 走 回 
太空 船 吧 ! 

名 头 怪 又 跑 出 来 向 你 们 下 
T FE í йк = її KHIR KR 
在 第 二 个 ”stasis box ”中 ， 有 
САЛААТА 
控制 器 。 第 三 个 “ 
(кёк, LEER 
MADER A” 

тех, 海 进 有 个 害怕 
‚ 向 左 走 ， 会 过 到 一 个 
жи E ih 
‚ RD Pi — trt fE tt + 
T ft W Ж › ft ft 2 f — fe tz t 
О ГЭС: 





green substance ) 





stasis Бох” 
Z tı (B 














+, 你 会 自动 换 装 。 
行进 入 城堡 吧 ! 

TE SR FE f FF NY ` Hû E f Kl 
Эрат фта 5 GEZE E J MEM Е 
E E F7 ME DA iti Ет ЕЛ НЕ 
的 房间 ， 然后 往 下 走 ， 你 现在 
F t ЗЕ o пипане 


直 在 左 








A EI FT JE E RTE K EH H 
пие ft ERT CZ же KF 
要 求 你 拿 一 查 新 的 酒 来 。 先 拿 
I 4E F 6338 € fh + € DE АЕ 
модели F HH FT на 


ررم 


K. иа 
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对 “ 虎 ”画像 的 房间 。 

从 右上 方 克 并 此 房间 ， 把 
污 和 请 的 柴 布 巾 秀 给 守卫 看 ， 你 
便 可 进入 房间 ， 此 处 先 存 个 档 
‘WEHE’ $ É = fF а] 
Ж (tunic) ’ 且 你 最 多 只 能 
# = ft ° H) + F: W Ж € HE 
RZ GM BE ! 好 东西 
又 出 现 了 。 拿 起 两 支 剑 ， 回 到 
左 侧 房 间 。 








拿 出 红 栖 的 短 剑 放 入 最 右 
方 的 柱子 之 环形 凹 模 …… жи 
BN ° ак (187—9 ch ) 
„жовт ENR ( 
ПЕНИ) ° HEREME 
жЕ, MAUDI X - 
LETHAN е 等 
入 救火 后 ， 往 北 走 到 阳台 ， 使 
用 通读 器 ( 一 台 像 掌上 型 电动 
的 东西 : comm unit ) ， 艾 克 
会 下 来 接应 你 


| 














你 们 又 回 到 了 原始 部 落 ， 
BFS = (И stasis box Ру BRI + 


准备 除去 太空 船 外 的 静止 力 场 
而 进入 一 探究 竟 * 拿 起 前 端 有 
янки, 用 在 太空 
船上 …… 果 然 成 功 的 除去 了 力 
场 ， 此 处 请 存 个 档 * 用 手 按 在 
左下 方 的 正方 形 面板 … 哎 呀 ， 
又 是 个 智力 测验 ( 请 参阅 附 图 
) = 此 处 先 输 个 提示 : NEM 








观察 那 六 个 小 格 ， 如 同 拼图 ， 
我 们 必须 先 确定 一 下 四 的 那 一 
块 “ 想 一 想 ， 欲 排 在 中 号 中 的 
Ww 其 上 方 及 左 方 均 没 和 
其 他 块 相 接 ， 故 钢 察 六 小 块 的 
左 类 及 上 类 ， 我 们 可 了 解 第 一 
IF E E J EM EM ° E TK 
' 5 ZE E ECE 7 ° ка 
REFAN СО) зт 
"зе езе нн. 
тот 8 Es SE F 
中 下 的 方 格 。 酸 怎么 确定 呢 ? 
武钢 察 比较 左下 及 中 下 那 雨 块 
* ЗА! ор AE ЗЕ А ШЕСТ ТО: 
韦 排 中 下 的 方 格 ， 则 第 中 块 的 
FAI CRON) HERE 
到 适当 的 方块 来 放 ' 故我 们 第 
ш. ЕШР ЕЧ ° 
знято. 
即 可 确定 ， 其 他 依 此 类 推 。 若 
fF R 0 fi + Е ши E FP 8 程 
"在 此 公布 正确 解法 ， MK TF 
ЯЕ УИ: 右上 、 左 下 、 
左上 、 中 下 、 中 上 、 吉 下 。 
船 内 有 个 外 星人 ( 有 点 像 
ET ) ， 他 告 新 你 必须 找到 反 
n i RE Rü E EHRE ° ОШ 
有 不 可 预期 的 爆炸 。 HEI $ 
和 给 外 星人 戴 ， 如 此 你 便 能 下 得 
坪 他 的 话 ， 他 亦 会 葵 你 一 把 磁 
наж ° 用 手 点 一 下 太空 船 ， 
进入 放大 画面 наемен 
BETH RR E HE ( 
ENTM’ SREK) w“ 
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ЭУ БЕ ТАС 


stasis box” (AREG) 使 用 
EmA RD C1 
ER Pt тая T F f fr PR ML вт 
ik 

和 外 星人 聊 聊 
他 竟 对 你 们 使 用 
拿 起 中 子 波 消除 
wave mullifier ) 使 用 在 外 星人 
жЕ, REAR EUR ç Hl dm 
ТЕЕ EWR 
上 力 场 。 

пе m se 6 ик X ° 
IAF E FE [FS] TE то EI DOS Щу #¢ 

F > AF ST AE Ж ӨТ HOW I 
ЛАА 
‚ HEH ба VE E TEE E 
局 吧 ! 








ек. 
ше 
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пажа F > 
安 迎 和 权力 腐 地 了 秩序 之 
蛇 的 心 ， 造 成 了 蛇 岛 祸 乱 的 根 

















ї# 上 E Е 
ШЕВА: 

结合 三 大 蛇 神 后， 我 们 在 
月 而 城 盯 做 的 船 已 接近 完工 阶 
段 ， 因此 Shamine 和 我 一 起 来 到 
月 最 城 打 自 监工 。 道 天 Shamino 
正和 工匠 Ducio 时 脸 著 工程 的 事 
t + 而 我 则 在 学 苑 中 和 魔法 老 
师 在 书 堆 中 研究 更 高 这 的 用 法 
突然 来 的 一 场地 起 差点 把 我 从 
书架 上 人 起 下 来 : 世界 不 是 已 
经 恢复 平衡 了 吗 ? жит в 
蛇 和 Dupre 无 法 崔 持 蛇 岛 的 平衡 ? 
2 适时 Shamino 走 了 进来 : [我 
жаза е XK Hb W tf f@ X BJ t6 + 
稳定 了 ， 闪 道 我 们 平衡 了 
HE Fh SEET AEE FF E B fF TS ? 
1 КЪК. RF 
我 们 还 是 先 到 从 侣 岛 会 全 lolo 
和 Gwenno 再 商量 看 看 好 了 * у 
於是 ， 我 和 Shamino 带 著 守 在 

















38 = 蛇 岛 真正 的 危机 在 不 只 在 
三 大 蛇 神 的 对 立 ， 更 在 秩序 
Z 315 SE тн ° = ке 





а MF FIHÊ Воудоп 14 
BE fl FIRE T REM ° 
lole 和 Gwenno 似乎 也 知道 
RUKE’ KKA 
来 。Karnar BFI 7 300770072144 
в, EAP B ye > tA fk — ва 
身 符 : Tia EA R Ж Miggin 
* FE +f RB E #Е 2 мини 
жї, пюжа-оемия 
лора FF ЗЕН Еша 
55 за (W 38 5 47 ti fe FU KHE 
Fi RD ç (B k tb f TK Aü 
我 把 过 个 说 身 符 交 + 你 和 
Miggin 时 论 看 看 吧 ! 我 和 
近来 的 地 起 应 该 有 所 关连 。 | 
ЖАТАТ. IM REE 
到 了 Miggin ,› #019: Гал 
我 在 整理 很 久 以 前 的 资料 时 找 
到 的 ， 设 实在 的 ， 我 除了 知道 
ЕЕЕ ЕД 不 能 帮 
助 你 什么 ? 但 是 整理 过 的 那 
箱 资料 中 全 是 有 关於 巨 蛇 之 门 
的 。 所 以 我 僵 疑 它 在 巨 蛇 之 门 
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本 篇 支 持 蛇 岛 的 三 大 柱子 ， 训 
间 如 今 秩序 之 蛇 的 岗 境 ， 蛇 岛 
依然 平衡 吗 ? 





上 可 能 有 其 他 的 功用 ， 当 然 适 
只 是 我 的 想法 ， 其 他 的 我 就 下 
知道 了 1 





ш, кинжал 
有 必要 去 看 一 看 。 反正 现在 距 
PEIR MIMI AA FE T I A HE R NY 
间 ， ü HU tn SR #Е а E НЕ Û 
复 平 衡 的 话 ， 我 们 此 行 也 算是 
失败 了 “。 於 是 再 次 召集 了 所 有 


$33 


9 
F. 

H 

也 
加 
入 
ii 
ж 





的 伙伴 礁 备 再 次 出 费 。 由 於 
Dupre 已 经 不 在 了 ，Gwenno I 
代 了 他 的 位 置 加 入 这 次 的 旅程 ， 
новак таз 4 70 Ж ° 

我 们 到 了 地 下 室 的 巨 蛇 之 
门 ， KRE ЕТЖ ty at fE Es sË 
之 门 上 使 用 。 奇 性 的 事情 发 生 
T ' atiy Е A ЯВНИ 5 
теме — PE AE IRE 5 вв 
ажектекитен- в 
不 知名 的 城堡 了 。 





акк 
Serpent's Fang 城堡 


Hi iL FUA E R E i o jk 
们 环顾 四 成 ， 在 西 过 的 房间 中 


过 到 了 一 个 医者 。 在 打 过 招呼 
а в fe ЖОЛ), зет 





FR TT HE FF iE EE tk pent's 
Fang 以 及 城主 Isstanar 、 副 城 
E Tsandar 和 法 师 Elissa + 36 $ 





我 们 引见 城主 





我 们 进入 北面 的 大 采 ` Is- 
stanar 看 到 我 胸 前 的 平衡 芒 身 符 ， 
立即 和 我 们 打招呼 范 向 我 们 误 


明 著 过 座 城堡 的 历史 : “过 是 
209795 METRE + 
fE Es be 2 КЬ 86 0 






Са 


it 


内 ， 所 以 只 能 用 平衡 访 身 符 到 
过 此 城 。 在 这 壬 保存 著 一 箱 十 
分 珍贵 的 银色 种 子 ， 由 它 所 种 
出 来 的 银色 之 楠 将 可 以 清除 秩 
А Е AN 
被 权力 迷 重 心志 的 秩序 
未 过 是 蛇 岛 的 祸根 ， 本 来 Gres 
Hierophant E НЕ ЕЗД ЕМ, ME 
павжанев20о FEM 
гизат, 38 8 të U pt te 
此 随 著 Great Hierophant 的 死 而 
й. WEAF? 
я: (B E k 5 T Ç же 
见 将 它 藏 在 城中 最 陆 密 的 地 方 、 
зет го в ЕК нов е пара 
учи ER F TT ETTI" 
但 过 四 个 魔法 球 现在 也 失落 到 
城 外 的 四 个 术 宫 中 ， 过 四 个 过 
窜 十 分 危险 ， 进 去 找 魔法 球 的 
人 都 没有 出 来 过 了 。 你 能 径 由 
往 身 符 来 到 过 壬 ， 可 见 你 有 著 
和 Great Hierophant 一 样 的 能 力 
能 村 起 银色 之 树 ， 但 我 们 才刚 
RR REETZ EEN 
只 能 给 你 过 个 给 此 图， 将 你 所 
有 的 答 是 扣 在 上 面 ， 以 复 你 只 
要 对 著 门 使 用 过 个 编 此 加 * 
PE E RE PIR SEE tH IE TE оба E 
скита = BAAR IR Ж BË ts DE PRIR 
f€ t T MIE ABEREA 
重要 了 + 当然 你 如 果 能 得 自 己 
的 力量 种 出 银色 之 榭 ， 那 座 也 
就 得 明了 你 是 Great Hierophant 
АЖИ Т, 

я жн ЕКЕМ > 
下 自己 拷 出 银色 种 子 了 * ва 
вака. K tk Sa fB T B kt + 
向 城 外 的 迷宫 走 去 ， 迎 接 另 一 
MECR- 


ясий 
ши а: 




















石 沉 
г 
























85 


эйтер тг 








F {Н РЧ Hë fe * 来 到 了 城 
堡 东南 方 的 山洞 适应 该 就 是 
四 座 迷 宫 之 一 吧 ! 稍 做 休息 向 
REAT UA” RAR 
单一 的 来 到 了 











各 车， 





狭 道 。 在 我 医疗 魔法 的 保护 下 
жлажта диети» 
KIKRE T WA o ми 
后 是 一 个 向 下 的 楼 梯 ， 我 们 到 
了 第 二 层 。 

FM PEEM F ° (E 
чл, JC ñ 0 T — n 
GET + (kimi Ai AL REN ° 
从 他 身上 的 手 取 来 看 ， 我 们 现 
TE NE AS JE ЕЛЕ ЖК ° 再 由 
尾 体 东方 的 楼 梯 向 下 到 过 第 
м 








ктай 


在 车 过 不 
过 处 ， 在 地 上 有 金山 各 指向 南 
北 南 个 通道 ， 好像 以 前 有 人 走 
ат = RRK H A 


«то 


IIIIII 


z 
Ы 
š 
š 
i 
p 
Н 
Н 
š 
: 
: 
: 
Н 
š 
» 
Н 
РЈ 
ri 
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Fa 
„> 
: 
š 
РЈ 
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Н 
РЈ 
РЈ 
š 
: 
S 
: 
ЕЈ 
: 
: 
: 
: 
Н 
$ 
2 
f 
š 
° 








ра 
за 

| 
рам 
иж, итекихяшеж 
然 四 周 冒 起 大 火 ， 我 们 受 了 点 
伤 。 小 心地 绚 到 房间 的 南边， 


在 南 坦 的 尾 笨 中 找到 了 第 一 个 
魔法 球 。 





Е ФФИ, SHON 
ЖЕДЕ) 8 48 ` $ (ҮЕ — (8 ih 
是 魔法 陷阱 的 房间 中 消失 。 我 
们 仔细 观察 著 四 不 的 陷阱 ， 所 











有 的 机 了 关 好 像 都 在 保护 著 北 面 
fT LLI BE У ЕА ЕЯ 
机 ? 队伍 快速 难过 陷阱 ， 来 到 
北面 的 山 壁 后 发 现 原来 进 面 山 
EEEE ° ташекте 
路 向 北 ， 找 到 了 楼 梯 向 上 。 

RERE ERE 
房间 的 北面 山 壁 上 又 发 现 了 一 
道 幻 象 糖 ， 进 入 后 是 一 个 满 是 
碎 石 的 小 房间 。 在 北面 的 碎 石 
中 我 注意 到 有 个 隐隐 发 充 的 物 
HWER: RETER 
RHE ° 








Ce 





照 原 路 回 到 城堡 ， 医 者 
Surok МЕ Eã (И Ж ЗЕ pt EY 
PARER T LAE а 
的 同时 依照 我 文 发 出 相对 
的 能 量 来 引发 魔法 ， 
依 和 四 药材 的 力量 * 


[+ жй й 
东 北 迷 я 


ЖЛ. Ete F R | 来 
到 了 位 於 城堡 东北 方 的 
个 奇怪 的 偷 侣 出 现在 门口 ， 
站 给 我 一 些 警 告 富 ， 我 们 便 进 
入 迷宫 中 。 

ЖР. жат. тн 
ж БВ ЗЕ те 在 第 
层 的 东北 角 我 们 找到 了 一 座 麻 
M& ` HRS EIR BSE A = Mf ° 
在 此 层 中 只 有 一 个 传 选 站 可 以 
FH’ E ERS ° KORN 





而 不 必 再 





EM 


EEN EJ 


RERAN- R 











F OE + 在 你 坪 下 面 找到 
Т — {ERR > 我 将 它 别 在 我 的 
MEWE < 在 祭坛 车 北方 的 门 
前 我 使 用 了 во яките 
Ж АЖ HH Т IE FE f Йй RL FT PA 
те" ° AEA PIi 040 A я 
FI— f r i + jz F hr 9 {8 IB] $J 
祭坛 。 由 祭 境 北方 的 通道 到 迷 
北 各 的 房间 “在 此 房间 西北 角 
的 大 石生 面 我 们 找到 一 面 幻象 
йн — fE At wn + Ж 














Ҥй 
道 
ê 


ЕТЖ Ju na pim E 
FIK f ê KF « E1 FY J) U rH 
WEF — 
HW: Bl "Jt ift tE T t ° 
有 三 个 房间 和 若干 个 拉 看 
я ЕШ, ЕШЮЖ: 
"生死 游戏 第 一 个 房间 : 
Еж: 个 房间 : 拉 
Елио тн ав; 第 三 个 
房间 : {у тона е ча 6 S 
12。 如 果 拉 对 了 捍 子 就 可 以 通 
行 ， 否 则 …… 死 ! ， 看 来 适 是 
ОВЧЕ ВК A НЕ НА ВО E ЯК ° (r 
个 房间 中 我 照 著 指 示 拉 下 
гаса ° FE FOR E resin 
第 二 个 房间 的 门 应 声 而 并 。 在 
第 二 个 房间 中 ， 我 板 动 5 、2 和 
2 号 的 拉 槛 ， 按 下 糖 上 的 铀 ， 到 








+ 








EE REBAR 








过 了 第 三 个 房间 。 板 动 6、3 、 
2 、1 号 的 拉 梯 ， 再 按 下 糖 上 的 
ш, iA T ЛЕ ° 

我 们 由 楼 梯 向 南 ， 但 部 出 
现 了 一 道 又 一 道 的 楼 梯 。 大 伙 
ятепивак, зет 
在 月 量 城 的 地 牢 中 也 有 著 同样 
БЕР ЕЕ ЕЖЕ Т 
TE ву th Г1 меда R ТЕЙИ 32 try Е iñ 
th ° f: R K K Ж ИЕШЕ Фа 
技 密 道 ， 果 然 不 久 和 后 我 们 在 东 
面 的 山 壁 上 找到 密 道 ， 到 过 了 
东 超 的 墓室 。 在 幕 室 通 道 旁 的 
石 堆 中 找到 了 一 把 给 是 。 在 中 
央 石 床 北方 找到 了 一 个 通 往 北 









方 墓室 的 密 道 ， 由 窗 道 的 楼 梯 
到 韦 下 一 层 。 通 过 由 幻象 形成 
的 火海 ， 得 到 了 另 一 把 给 此 " 





回 到 南方 的 幕 室 用 给 此 围 
打开 楼 梯 的 门 ， 上 了 楼 梯 再 用 
f Wu [8] IN) P") гё] ГЇЇ FY Sê PH (W ЕН të; 
体 龙 把 守 的 房间 。 在 车 过 的 房 
闻 北 面 的 山 壁 又 是 一 个 窗 
EH E il ROR TF ° RA 
Ин FR E ° W F E — вен 
机 器 人 把 守 的 房间 。 向 北 走 在 
石 台 上 有 个 拉 棵 ， 将 拉 棍 拉 下 
后 ， 当 我 们 走 近 两 旁 的 房间 ， 
所 有 房间 的 铁 门 一 窒 打 并 所 有 








的 机 器 人 向 我 们 攻击 “解决 了 
所 有 的 机 器 人 后， 拉 下 了 所 有 
房间 的 开关 ， 再 拉 一 次 石 台 上 
的 拉 梯 ， 打 并 了 北方 的 铁 门 
从 铁 门 后 的 楼 梯 回 到 第 三 层 “ 
LECET E- CELE Lo] 

в, и Еа ° 
TT z t ik EEF E 1R FIRE iê 





Ë + 用 物 的 篇 是 打开 了 北面 的 
J A T йе + tr у з = 4% 
们 找到 了 第 二 个 魔法 球 ， 一 又 + 
魔法 手套 和 一 把 魔 状 。 用 另 
只 编 是 打开 南面 的 门 ， 照 著 原 
路 回 到 了 城内 。 

Surok BREE T + fe НИЯ. 
着 和 后， 告诉 我 过 是 可 以 增加 速 
度 的 魔法 手套 和 攻击 力 强大 的 
RF MEMEDEN 








DF ER EX 


It £ nm ax 
西 北 Ж g 


EAE iE ER j o ат 
ШЕ F — ИЧЕК ер Hi 9 ° 
在 门口 又 一 个 打扮 奇 尾 的 众 侣 
天 是 一 个 





向 我 介绍 西北 迷宫 。 





被 蛆 咒 的 迷宫 ,只 准 一 个 人 进 
入 。 迷 富 中 的 通道 也 薄 非 一 成 
ОЕТ Жж Л Н A RHR 
ТЕН й FECT ° 
BT ЕК, KER B i 
ЕУ, МАЖАТЖ 第 
个 迷宫 十 分 简单 ， 我 在 多 次 
党 试 向 走 到 了 第 一 个 传 选 站 
(图 一 )。 第 二 个 迷宫 中 由 东 














1. 入 口 
| 2.18 ik 3b 
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вата, РАЗ tb BE EMRE - 
我 小 心地 记 下 了 正确 的 路 糠 


С) 。 解 并 第 二 个 迷宫 和 后 
我 在 迷宫 中 四 不 看 看 ' 在 3 不 发 















































1 起 始点 
2. 传 送 站 
змии 





r 


现 了 一 个 战士 的 尾 笨 ， 大 概 是 
迷宫 中 的 粮 牲 者 吧 ! 在 他 身上 
а 





+ 还 有 一 些 食物 ， 我 将 食物 带 在 


身上 :也许 万 一 我 也 被 困 在 迷 
APAIA > jA HE fe ET RIR 
生存 久 一 点 。 

由 传 适 站 进入 了 第 三 个 迷 
宫 。 更 复 杀 的 路 糠 使 得 我 差点 
жт, (антет 
了 路 粮 找 到 了 出 口 ( 图 三 
在 第 四 个 迷宫 ( 图 四 ) ` 我 在 3 
RAFT — Е ° b W ВЕ 








вани тво» 
RE JE M 2E EF P ДИ ПЕ ЗК FI AR BE AJ 
PRAMI ЕЯ 
т ° RIS RB WL 
еа, TT B XT Ek 
了 。 看 看 我 身上 的 食物 正好 有 


在 天 种 被 

















全 



































一 块 起 司 ， 於 是 我 便 把 起 司 迁 
въ de mi Н W ESR — 
个 球 。 我 仔细 一 看 原来 正 是 我 
要 找 的 第 三 颗 魔 法 球 ， 庆 个 魔 
法 球 提醒 了 我 不 能 逗留 太 久 ， 
向 物 告别 后 我 又 楼 续 肝 技 著 迷 
宫 的 路 。 先 向 南 走 再 回 到 3 处 ， 
打开 了 东 进 的 精 ， 沿路 走 到 4 处 ， 
在 一 个 战士 的 尾 笨 中 技 到 了 








(ЗЕ ® Ж Wa BA AI FI + Жи 
CLEESE E EH 8 i 5 IB] FI S-i 
门口 ， 我 经 於 破解 了 迷宫 中 的 
骨 咒 了。 在 门口 的 横 洞 中 取 回 
我 的 此 人 备 栅 续 往 最 后 一 个 迷宫 





W 南 Ж я 

到 违 位於 城 堡 西南 方 的 迷 
宫 门 口 ， 又 有 一 个 丛 侣 出 现 ， 
按 提 示 我 如 果 我 被 困 住 ， 那 床 
我 就 歧 依 次 按 下 北面 、 西 北 、 
西南 的 按 乌 。 精 束 对 话 后 ， 我 
们 进入 了 西南 迷宫 。 

由 楼 梯 进 入 第 二 层 ， 奇怪 
的 是 在 此 除了 一 个 文泰 的 古井 


外 ， 看 不 到 任何 东西 。 我 想 大 
概 又 有 密 道 了 吧 ! 案 人 又 开始 





对 所 有 的 糖 壁 展开 全 面 搜索 ， 
враданният инт 
。 通 过 密 道 ， 在 一 个 战士 
的 尾 体 中 找到 了 一 份 手稿 上 
妃 载 著 他 鲁 经 用 重子 进入 古 
井 ， 而且 古井 下 面 竟然 另 有 洞 
天 ， 但 他 最 和 后 被 一 道 力 糖 搞 住 
了 去 路 ， 由 他 的 研究 糊 果 要 打 
LEE EA AE ваш" 
而 且 是 一 把 不 是 给 用 的 给 是 “ 
T AE $ Et tJ S Ek; ? i FIK E 
HEREM? 案 人 百 思 不 得 
其 解 。 我 想 如 果 我 们 也 能 下 去 
看 看 力 粮 的 酉 也 许 能 想到 些 什 
魔 ， 但 是 我 们 目前 兹 没有 拍子 
只 好 暂时 放 秦 了 。 拉 下 尾 体 北 
方 的 拉 棍 ， 回 到 原来 的 通道 
在 通道 东 面 的 一 道 精 已 经 打开 
Т, 我 们 由 密 道 进 入 一 座 神山 > 
由 道路 向 南 我 们 被 两 道 力 
糖 困 在 一 个 房间 中 ' 我 想起 了 
偷 侣 的 提示 ， 依次 按 下 北面 、 
ГЕ ВАЕ 








W& ° Q ЖЕЙН A XK E , (E £ 
具 屁 体 中 找到 了 


тшт 


вакя-жевота- 用 
заизти иа, вт 
ВО Bš (И РА k 8035 + FIR е ° E 
在 思考 时 ， 伙伴 们 发 现 了 和 过 两 
个 门 居然 也 是 幻影 ' RETE 
аш RAEE E ECCE T ELN 
北 两 道门 ， RARE T ARES 
Fë ДЕЛАЕТ PF ПОЗЕ E Р В 
LEHI HE FERET — E SÑ 
匙 ， 沿 路 向 西 ， 在 一 个 房间 中 
找到 了 一 个 被 力 场 保 疆 著 的 楼 


EE 
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梯 看 来 十 分 重要 。 用 解 场 术 解 
BH 71 38 RE FIRES ` ZE F h iy 
由 西北 方 的 楼 梯 向 下 ， 由 另 一 
тв кж, тй E FIR 
-个 院子 。 由 通道 走 到 西北 方 





的 房间 我 们 被 
MERR o PaE T AF Ae E 


片 催 眼力 场 


场 术 疼 於 并 出 了 一 休 小 道 ， 通 
аззкпелцитеа- 


个 魔法 球 © 

опа ню, пан 
轿 打 天 西北 方面 书 室 北面 的 门 ， 
在 北方 的 通道 中 大 串 的 落石 接 
住 了 通道 ， 我 们 只 好 以 手中 的 
武器 并 路 前 进 ， 进 入 神 典 西 北 
角 的 权 梯 。 一 下 楼 梯 ， 在 一 具 
FEA PR EIT аав 
ат, HERME T HAR Š 
ا‎ о. 
жат X же T HHE E 
的 好 奇 心 š 

mmn хей 
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CHIARE: 在 没有 人 反对 
的 情况 下 乏 人 便 往 古井 而 去 * 
ШТИТЕ RA—OR 
REHT HE’ RARAFHT — E 
DMME T EF ' 天 只 是 一 道 
普通 的 力 精 看 不 出 有 什么 特别 
的 ， 对 於 手 也 中 提 到 的 钴 是 我 
想 不 出 是 什么 东西 ? 案 人 只 好 
回 到 神 典 ' 现在 我 们 没 去 通 的 
地 方 只 有 神 典 南 进 的 房间 了 + 
E REEDE E +f {+ s ЕТ 
1 ER fB 5 E ESE E 1F 
了 南 坦 的 通道 ， 顺 著 通 道 前 进 ， 
我 们 到 违 了 神 典 南方 的 刑 房 ， 
用 并 稍 器 打开 牢房 在 北方 的 牢 
房 ， 在 尾 体 中 又 找到 了 另 一 个 
ен, Епъсижощши ЦЕ 
wW: DET > fE 
何人 都 不 可 能 通过 ， 除 非 有 人 
(E T iR MR "Epi 
WHF т ж: ге 
MEIR: AMAR] ? 但 是 ， 
BEM ЕМ T iA ë 2 но 
的 东西 了 ? a Tifi 1 
зай ажр тетт 
EMIFA: “不 是 给 此 的 给 此 ! 
J МШ: гапемияя 
Me? АСА ТИШЕ ? 











Е 


Qasa 


WFT ERM’ REKE 
нпож-ея#т, кег 
зт таза ° HEHE MEE 
进 大 了 一 个 山洞 ， 在 山洞 中 拷 
了 一 只 魔法 腰带 。 
回 到 了 城堡 Surok MRE 
定 出 过 个 腰带 可 以 增强 我 的 力 
авж ñ 
1 
RH 色 Z H 
现在 ' 最 后 的 问题 是 银色 
И (EUR HE ? 依照 Isstanar fjg 
法 ， 银色 种 子 就 在 城中 的 某 处 ， 
於是 大 就 开始 在 城中 分 头 
搜查 ， 娄 乎 要 把 整个 城堡 给 翻 
T > Mik Eit Fit H 
Е FB 2 tr) 18 де {# TOK FIT 
Mifte il o 
fe F TEN Elissa 的 实验 
室 中 出 现 了 一 个 向 下 的 楼 梯 ， 
F HF FE i NT ñ n — FA E E e 
於 找 到 了 保存 银色 种 子 的 房 并 ° 
我 将 四 个 魔法 球 照 著 蓝 、 紫 、 
和 红 的 次 序 由 于 到 西 放 在 三 个 黄 
色 的 祭坛 上 ， 而 黄色 球 放 在 另 


一 个 祭 填 ， 打 并 了 房间 的 门 取 
得 了 银色 种 子 。 和 过 时 三 个 性 从 











- мина 


взпавянент иж 
EMIA E f E33 (8 + WR E fb dn) 
会 帮 我 他 们 对 我 施 咒 ， 但 我 
在 胸 前 的 平衡 沪 身 符 的 保 沪 之 
下 ， 他 们 的 咒 文 失效 了 。 当 和 然 
最 后 又 免不了 是 一 场 大 战 ， 打 
败 他 们 滞 从 他 身上 取得 了 三 把 





ЖЕ, DB T RAM = ñ Piti 
了 山洞 * 

此 时 Karnar 出 现 要 我 将 种 
子 种 下 ， 我 将 种 子 放 在 中 央 的 
土 六 内 ， 再 将 种 子 埋 入 土 中 。 
在 魔法 的 帮助 下 ， несв 


اک 





жив, PAI tE ВЕ g Yt XE 
段落 。 





вмвезяаня 


Re 


А ГА 


REZ ЕАС] 
йит, JU L y 
神 兵 利器 ， 能 力 提升 不 少 。 回 
到 众 侣 岛 就 等 待 我 们 的 舱 完 工 
T o E Mb O1 REE E e T 
RA TERKA Serpent's Fang f] RF 
РА ` + SK RS E Ph 
待 守卫 者 的 另 












ТА НЕТ 
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二 刘少奇 
在 和 吸血 鬼 凯 思 的 对 抗 之 
- p: HERARN 
-вюканке, ж Жш 
完成 了 某 些 任务 就 富有 相对 的 
预 理 轴 色 。 过 是 协助 玩家 了 解 
本 身 任务 的 一 个 好 方法 ， 不 过 
除了 某 些 特定 任务 外 ， 其 实 各 
МЕШАЕТ — TE A % í Wi FF. 
关 因此 以 下 攻略 是 者 
攻略 的 方式 而 写成 ， 玩 家 可 参 
者 但 不 必死 到， 如果 可 能 的 证 
' 仅 量 去 想 预 言 的 意思 ' AES 
自己 破解 的 用 比较 有 成 就 感 。 
зимна, 
DIRE E BÊ 
著 货机 的 你 自 开 场 便 陷 
入 一 阵 攀 点 之 中 ， 随 著 欧 机 的 
失去 控制 ， 你 舟 於 扯 落 在 一 个 
不 知名 的 山谷 之 中 ， 展 明了 
EF ME Fe TT WI) MEIKE ° 


。 于 上 中 晴空 隆 世 ， 
Барс радиа 






















当 你 醒 来 发 现 处 在 房间 的 
RE’ 身 旁 有 位 美女 ， 原 来 她 


的 狄 卓 拉 ， 是 她 和 侥 人 把 你 从 
壁 机 地 点 救 回 来 的 。 交 著 后 她 
要 你 下 楼 去 见 她 父亲 Fi 
кавенн алел, па 
你 到 书房 见 他 的 主人 。 进 入 书 
房 克利 十 坐 在 椅子 上 抽 烃 斗 ， 
他 们 竟然 不 晓得 飞机 ， Ж! 
杂 道 是 时 光 倒 流 吗 ? 哦 ! 原来 
与 外 界 封闭 ， 因此 才 不 
晓得 外 界 的 博 形 了 。 克利 十 会 
求 你 去 找 艾 德 华 拿 回 借 和 给 他 











е 5 = 4 
TEISCC) 


HI ik B8 ` ЗЕ @ Mt fF S] é f FLER 
в, A EH te 
ЫЕ А TE 
Wo ДК! а b FE fb 


ки: 
法 相 的 化 大 千 ， 
везчажл 
公开 房子 到 了 外 面 才 发 现 
村 子 其 实 很 小 , 有 酒店 、 杂 货 
FRAM b FFE 
НЕСЕ (EBE E ° 





店 ， 


进 了 酒店 发 现 有 些 酒 客 在 
казеин тш, MT ! 
ЛЕТЕТИ ¥ E1 ik Е ? 
AME! TS c A tE fe ЭЕ 
‚ акпнакха, випи 
REAREA REMA: 
— W tb A 1849 ° Tü #š f ШИ 
交 堵 才 知 道 他 叫 塞 斯 -- 酒 保 兼 
А MIKE ° BR 
GESA ES Ceri] 不 过 
除非 上 等 好 酒 否则 他 不 拿 出 来 
用 的 。 而 且 他 谣 如 果 要 火 可 以 
向 他 要 ， 不 过 目前 似乎 不 需要 
° BBE ЛОЗЕ ЯН , 她 招呼 
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你 喝 坎 料 ， 但 膛 是 追查 艾 德 华 
的 事 比 较 重要 ， 所 以 最 好 出 门 
KAR ° Hb ЖЕ rb Jy 
有 三 支 驱 杀 ， 暂 时 不 拿 ， 反正 
需要 它 时 应 胶 可 以 找 福 到 吧 ! 








XXXL 

WN эр) A + IE 
жж, ЕА. 
FEE Fl ЖМИ) 88 tk ° 她 有 
芬 钠 草 的 种 子 ， 既 然 便宜 那 就 


BU FOE ! 她 似乎 也 收购 一 些 药 
草 ， 可 能 你 可 以 因此 而 致富 也 
不 一 定 。 


地 上 有 把 铁 揪 ， 不 过 看 来 
用 不 著 又 很 重 ， 暂时 不 拿 ' 再 
到 隔壁 的 杂货 店 看 看 。 
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ER LS Het 


EERE ft whaa 
fR ° EIFS HF IR FEF FI PFDA F A 
急 著 置 。 合 面 好 像 逮 有 房间 ， 
因此 走 去 看 看 ' 和 进 了 房间 有 楼 
梯 可 上 楼 ， 到 了 楼 上 有 两 个 小 
房间 。 其 中 之 一 有 个 小 女孩 观 
在 床上 ， 她 母亲 坐 在 旁 过 。 她 
母 视 虞 女儿 叫 作 娜 塔 莉 亚 ， 而 
hb TE fF T KMI ° REK RF S] LE 
办 法 去 救 她 ， 不 过 女孩 只 是 优 
ща, клати ° 





АЛАКАДА 
жт шарж зв ЕТ 
B — É AE B ЗЇ iB r) ан, за 








有 问题 ， 地 上 有 个 灰色 破 
TF U FF FE YE FN TK + SE 
ER E E LTE EE I EE 
ЖЕРИ Wm йн — (W) 5 J. 
心 一 点 先 把 小 刀 礁 人 备 好 以 防 不 
调 ， 进 去 发 现 一 个 尾 笨 ( 大 概 
MIE XIE EOE ! ) 另外 还 有 钱 
J ik $B ' за FF АД к FY A 


交差 了 。 


[下 下 页 页 页 页 
最 后 一 栋 房 子 一 进去 有 个 
下 室 ， 先 去 看 看 ， 发 现 有 个 








RUE EI TA HOHE EK ° fl 
š$ + 98 85 8 385 F E зи ар B f 
ятт H t SE fp ffi të 
жа ° верен кик ` 好 
吧 ! 去 看 看 安东尼 吧 ! 上 楼 之 
后 进入 房间 有 个 男孩 在 玩 溜溜 
求 ， 大 概 就 是 安东尼 ， 和 他 交 
KF MERE E ORR ° tL 
اک ن و‎ е 
ERE + tt J Ze 
пат" 地 知道 他 们 大 Де ВЕ АЯ 
Ж, 3 B tth te ftb — HME > 
BE тЕ S: дер Ж: зе НИЯ ОВ ! 


ME BERÊ, БАБ 











TIENE LI 

CE PF PY fF FL REG FE FR FY 
капия, BET EFI HY 
FR ER EY ain iee RE KA FIT LA FE FU EK 
ЗЕН B 10 S fp ЕЗ 
к-еналженшиев 
书 ( ИШЕ ИИ FM) -ft 
希望 你 能 к с Ж 
иаш. 不 过 你 可 能 只 想 
友 开 过 个 鬼 地 方 而 不 想 当 什 么 
救世 主 ， 然 而 似乎 不 打败 凯 思 
EE E E ik RÊ BA šã (8657 = 
上 楼 去 找 狄 卓 拉 吧 ! 她 告诉 你 
克利 本 有 全 村 最 好 的 酒 藏 在 酒 
в, 可 是 给 是 在 克利 鲜 身 上 ， 
狄 卓 拉 进 你 一 条 红 色 儿 带 ， 好 
RAARARHT! 希望 有 图 
满 的 结局 ， 那 你 必须 努力 去 对 
жмет - 


апета 
BEHRA 











想 要 解决 这 些 事 ， 你 必须 
先 找到 你 的 飞机 才 行 ， 到 酒店 
去 探查 看 看 ， 也 许 有 人 知道 。 


Пе | 


酒 容 们 在 说 农夫 鲍 理 斯 和 
他 的 春子 ， 特别 是 她 做 的 肉 很 
AFUE + B AEE tE BF FY M BEINE SK E 
能 技 到 什么 焰 索 也 不 一 定 。 在 
LE ЭУ 11 A$ E T O ` ft S 
你 弹 奏 ， 不 过 你 也 没 多 少时 间 
於是 决定 不 要 ， 和 他 交 献 知道 
他 有 一 把 小 提琴 是 原先 属於 刀 
思 的 兄弟 克 补 斯 坦 的， 不 过 那 





tb iy Ж, 名 贵 的 琴 多 的 是 
ЕЕЗ ИГЕ ЄЛ 





(RN 

плиска fit ft AR fir ir 
IRM йт, ми: 
двшк, 11% "J t Ж#Н Ж 
‚ 似乎 他 不 再 在 意 之 向 和 他 交 
读 可 得 知 忌 机 地 点 ， 以 及 他 在 
CELERE 那 似乎 没有 什么 用 
处 )， 而 他 的 老婆 很 会 者 肉 。 








1 她 正在 者 内 

EEM pemn T 
2—8. 她 会 告诉 你 她 丈夫 
HE PI (Ра ните 


f Yb Wà t FIRA fi E ! 


Н ва | 

тарт аи Zt 
有 一 支 长 柄 又， 可 造成 120 点 
伤害 ， 配 合 小 刀 使 用 比较 安心 
` 到 鸡 机 地 点 去 看 看 ! 






Са 









[RWI 

到 了 对 机 地 点 要 小 心 ， 有 
三 焦 野 狼 会 攻击 你 ， 不 通 小 心 
应 典 应 层 可 以 打败 他 们 。 地 上 
ж = + E TIRE HIRE i 
E fi Жї F 0) CBF FT E ИА 
THRE ° ë BR E #E W 2 ЯН 
树 会 说 酉 ， 原 来 他 是 跑 来 看 你 
жж, RTC 
имаме таз теб ак 
棵 树 东 把 飞机 拖 走 。 可 是 如 
果 你 不 需 他 要 回身 笨 ， 他 是 不 
会 告 脾 你 飞机 被 拖 去 那 瑞 ， 那 
你 有 什么 法 力 能 救 他 呢 ? 回 村 
对 去 看 看 吧 ! 


Н ms | 

i FY TE E HK lê f ai BE Yy 
пиввянт-тожев 
什么 呢 ? tb, WF А НЕМИ fF WE 
救 那 个 好 奇 惹祸 的 树 人 也 险 不 
定 。 


П евюв | 


EF HE W 36 ZF Г а] ван 
ЖОН, s| А {ЕЗЙ 
找 和 尚 了 。 





[YKI KE] 
$E š Pt ср frj ЯП 8 HE t E Ж. 








、 视 福 以 及 复活 三 项 服务 
‚ 祝福 是 免费 的 、 译 水 是 对 付 
吸血 鬼 的 ， 而 复活 需要 生命 之 
杯 ( 那 是 一 个 金 质 高 肢 杯 … 等 
> 似乎 某 个 地 方 有 类 似 的 杯子 
)， 寻 要 死者 的 骨灰 ， 也 就 尾 
体 一 定 要 先 轻 由 火化 才 行 。 那 
诬 如 果 能 勇 到 赛 斯 的 那个 杯子 
THEW AH IRERE > MER ! 
дхахавнсния • ж 
ЕЕ 1 Ен 
个 房间 有 一 个 和 尚 在 抄 高 东西 
(奇怪 ' гряпажвян 
下 一 个 吗 ? ) ， 原 来 他 是 皮 降 
斯 ， 但 他 已 不 杞 得 以 往 的 任何 
ШТ, EH AB FE A FE EET 
停 的 高 十 分 痛苦 ' 原来 那 支 笔 
TE з FB ЖЕ W£ РН ЯГ) , (Н 
ае Ж tH WE 3% fb fr; H iÈ > 
ABRERA = BE 
WERA THE + HRA 
назе за 6 ко та 
后面 的 房 关内 可 以 分 别 找到 

支 哥 德 式 教 槐 及 一 本 水 晶 秘 术 
* 前 者 对 帖 朵 很 有 效用 ， 而 后 
Pi IR BA E 7K dh ET f A E OF TT 
因 使 用 而 耗 用 完 法 力 。 杰 下 还 
жт, эт ЕТЖ, Ж 
MiR E FRE KE ! 


g == | 

ит. DJ FS SJ 
LA fis FIK HEBA KEL ° Hü H ftb 
fi BEME 4з Z FF fJ БЕДЕ ° ST 
EEE СЧ + REBER 
Ба БА ЕЕ ш 
! 可 是 的 店内 只 有 去 草 > 
他 最 后 一 根 短 斗 已 喜 给 克利 雨 
了 ， 好 吧 ! 去 找 克利 尔 输 入 『 
Ж) 他 会 借 你 一 支 他 不 是 和 
EREA FEER 
人 本 来 就 是 这样 ， 喜欢 的 自己 
В, ИКЕ РЕЛ) 。 有 了 
Es °k Z {& гы] ЖЕ Ит ER 85 ftb fq 8⁄6 < 
жїк, 可 是 一 根 火 此 可 以 把 
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А han ? 恐怕 没 闪 法 ， 
BEEMKA: HT RA 
TEAME ? 去 找 他 看 看 


g tas | 

РЕТТҮҮ 
(其实 他 也 没有 多 少 东 西 可 看 
) ， 那 可 以 去 把 柑 人 火化 了 。 


四 =mem | 
METET ET 





T 9181 A FE A ЖЕ NE ИНЕ Ж 
Жо FR E WW Wa FF iE y Г] WJ 
Л ' 看 他 痛苦 的 叫 咏 ' EAL 


WHER 
来 ， 下 
къпе 


Ш me | 

回 到 酒店 向 赛 斯 要 高 脚 杯 
"可 是 他 没有 好 酒 是 不 会 输 你 
看 的 ， 看 来 要 想 办 法 弄 到 克利 
大 的 酒 地 行 。 幸 好 有 些 酒 客 在 
вхежелтна- нож 
M r # ЖЕЙ 4з Л вино т 
BA Bt тт $ Ye EF Hb ЩЕ E ВО pk 
堡 不 这， 决定 到 那儿 看 究竟 艾 
德 华 寄 了 什么 车 西 在 玛 莉 亚 那 
m- 


四 吉普 要 营地 | 
有 个 男人 在 横 下 雕刻 ' 原 
HIBE FEN ° 一 个 木匠 ， 
不 过 你 大 概 看 不 出 他 究竟 是 在 
刻 什么 东西 ? 这 使 得 他 很 不 服 
ж, 一 定 要 你 拿 木材 来 输 他 以 
便 向 你 仍 明 他 刻 的 东西 是 很 特 

别 的 ， 好 吧 ! ВВ Ө РЫЯ ° 


把 他 的 骨灰 收集 起 
步 就 是 要 找到 生命 之 









































上 角 的 马车 是 玛 莉 亚 的 ， 她 要 
帮 你 算命 ， 好 吧 ! 反正 不 贵 ， 
但 是 她 法 力 不 狗 ， 只 能 看 见 你 
KIRIT Т ARH! г 
MEE? TET ° BA 
тож. гавевикия 
艾 褐 华 知道 自己 快 死 了 而 把 东 
HHR САИ? ) 
ВВ — је, хит 
DASE AE ЗУТ 
的 吧 ! ЖЕНЯ ЯТ 
。 四 处 看 ， 右上 角 思 车 有 个 人 
叫 卡 门 ， 她 可 以 声 你 治 瘦 创 伤 
‚ зеке н ° ub dt ик 
в пасища в, эрт 
FMM ° пити. тй 
EDN Ж — (ИЯ A Гори g + tT 
Ка T ° 


[ жшж | 
гавишиши! 








ваввевев 
FIFA à E ве E 





MAPI < NE ET 
Джо ЗЕН E 8 tr) Т ВИ 
和 后 可 以 找到 暗 门 。 进 入 密 道 有 
自动 给 图 功能 因此 你 不 用 握 心 
Ж, 4 (у, = Mi 
F gt e fb fB X T ° 密 道 中 有 








个 上 镇 的 门 先 不 要 管 它 ' 一 直 
向 西 走 可 找到 一 个 布袋 ， 最 和 后 
来 到 一 个 地 窗 。 四 处 看 看 ， R 
现 到 处 是 酒 ， BT 得 一 定 是 
Е СЕЕ 找到 上 等 美酒 
ZER TEHRE > h 
Tñ #% J: ЧЕНЕ 9: E йо 
通行 无 阻 的 从 克利 尔 的 家 回 酒 
店 去 了 。 


А. 

[下 下 下 页 页 页 页 

塞 斯 一 看 你 拿 了 克利 十 的 
жт ту ө Жн 
ик, KR! AFFET m fü 
了 (除非 完成 任务 ) ， 塞 斯 气 
вжюкви (EEK THK 
! ) 那 也 没 办 法 ， 赶 快 去 修道 
ке! 





ЛАШ И: 
到 了 修道 院 把 生命 之 杯 、 


死者 骨灰 及 智和 输 和 尚 ， 他 会 筷 
你 实行 复活 法 术 ， J EBB fE ik 
E FS Ж E (R SE E + 309 
飞机 的 去 向 。 «й клин: 
ОРОТО ЖОЕ ЖЕЕ 
¥‘ Tm Н ftb 6 SE Ye t Я 
等 不 友善 的 话 ， 各 是 不 知 感恩 
图 报 的 信 伙 ， 算 了 ， 不 和 他 计 











pr 


кт, 去 找 飞 机 吧 ! 
оти бек, 
J SÊPÎ 
# t 8138 Ye W tJ Эс Ий 2 ва 
манаа o 





到 了 沼泽 飞机 已 经 没 救 了 
' 只 有 把 地 上 的 背包 、 手 榆 、 
经 索 、 打 火 机 所 刀 都 检 起 来 
。 在 大 树 旁 有 个 洞 ， 下 去 容易 
‚ 可 是 上 来 就 困 钠 了， 或 胜 可 
以 用 级 索 都 在 树 上 垂下 去 ， 就 
REM ° EAT BJ FM N ú; 
AFE P: jt + ЕМИ ҮҮ 





тип MH! 看 不 见 了 ， 奉 好 
天 个 效力 只 维持 了 下 (下 次 
可 不 要 随便 吃 革 西 了 ) ° Q 


FE Tx f fF fr $R, WB 2 t ye 
(E ОТ ДЕВА ( WEZE )。 














ИШИНДИ НИ! 
А zanse | 


яп Z @ SE йо fF ЯП fk во 
效用 ' 3É 5] KEE 36 bb ° 多少 
MSG $š Е НЕ BOF ° ЇЧ 
店 去 看 看 ! 


Н == | 











有 些 酒 客 在 跌 葵 另 一 个 村 
šE > fib 4F ISR IE fP HEBE 
MH TEBEK AE tb ХЕЕЕ, + 
吧 икиж-т! 


Пя-вне | 

左上 角 是 伊 拉 莫 斯 的 店 ， 
HUR FE E TZ A TE 18 6 PI t gk $R 
HR (ВУ + BE T fF HE 
° f — E $R 6 3: FE 15 R ° 
而 他 也 能 帮 某 些 东 西 镇 银 ， 只 
要 你 能 咀 出 来 ， 目 前 似乎 仍 无 
пи, ORR HEEE ! 


El] -втюх | 


出 银 匠 的 店 右 上 角 是 康 士 
坦 丁 的 家 ， 一 井 门 他 母 视 在 吃 
-MRF — M f BE 
是 内 东 尼 草 ， 似 乎 是 治疗 病 的 
原料 之 一 。 不 过 她 吃 完 了 ， 只 
有 她 儿子 知道 那 填 可 以 找 得 到 
上 内 车 尼 草 。 到 房间 内 找到 康 士 
坦 丁 ， 他 是 位 历史 学 家 及 收藏 
家 ， 他 有 个 区 身 符 要 出 售 ,' 但 
EDA RA HER C hy 
道 ， 圈 下 来 备用 好 他 告诉 
т жя LE SEF MEE 
其 中 之 一 ' Ён ЖЖ Eh 
偷 条 死 荡 拿 走 他 的 印章 戒指 ， 
而 七 个 儿子 中 亚历山大 是 位 剑 
客 ， 可 是 被 另 一 个 惠 客 所 条 ' 
ЯЙ ЖЕКС ТЕ МТ ОЙ ИЧ Н Zh : ет 
德 是 个 执 裤子 弟 ， 他 死 在 一 条 
RE Шаа т EA fte 
自己 肖像 的 金吾 ; ul EFT 
,他 在 黑 森 中 有 一 间 铬 屋 ; 而 
他 自己 在 打 狼 中 意外 死亡 ; ж 















克 身 笨 较 弱 所 以 一 直 在 研究 学 
ЯТ , 但 他 未 成 年 就 死 於 疾病 ; 
аа туят д, биш 
谷 之 后 无 恶 不 作 ， 也 就 是 你 要 
打败 的 对 象 。 最 小 的 彼得 印 不 
知 下 落 ， 也许 在 黑 水 源 之 中 ， 
黑 水 源 中 到 不 是 鬼 火 ， 湖 中 怕 
H~ EB ° {бщ ° ARIE 
тога, ВБИ 
жян-#, FEFE! 


Позтюяв | 


荣 团 有 把 鱼子 及 香 荣 ， 也 
韩 有 用 但 先 不 要 动 它们 ， 去 找 
ют, REAKCE 
СУЕ ЕАД 
可 是 似乎 他 不 太 数 迎 你 ， 算 了 
ова е 


RI anaram | 
ПСС 





2 
ввзевввв 
在 左下 角 有 个 屋子 ， 进 入 





和 后 发 现 有 个 瘦 女 人 和 一 位 老 太 
太 ， 原 来 瘦 的 是 克 莉 斯 提 娜 ， 
她 原本 是 克利 坪 的 儿子 的 未 婚 
妻 ， 但 她 未 婚 去 和 印 不 幸 死亡 ， 
那 之 后 她 就 疗 了 。 HUMMER 
太 不 忍心 而 收容 她 ， 也 许 只 有 
说 出 她 关心 的 人 的 名 字 可 以 噢 
вв, 也许 亡 本 之 书 有 她 未 婚 


ЭВФ ТӨМ ТАС 


ШТК 


B‏ ا م 
[下 下 下 页 下 下‏ 

有 人 被 吊 死 在 树 上 ， 可 是 

EN а У DQ PS ft pP 
износ ftb mk Ze 1 ENT ° ikê 
CLERET ES ИЯ 
SWAI ° tn йЕ1$ fid H R 
э BB ftb 9 hE EEIE ° fth IE RR 
E T E fis; be rh tr) 8) АЕ 
PE fk ME T E FERO d > tn P fF M 
ftb + ооа RE fê fn ° 原来 巫 
政要 的 是 一 本 叫 天 外 仪式 ) 
па, 可 是 和 尚 们 也 不 知道 。 
МЕДЕ 4й , HK QE h MER 
她 找 天 外 仪式 ， салати 
教 她 的 祖父 ， 因 种 她 的 祖父 弗 
拉 米 尔 被 吸血 鬼 攻击 而 成 声 吸 
їй WL ° f EF B FE fU E 
TEHE FF (h ZE fh iP $T Е — В 
KIRST > fi S fth A tE Se WE E A 
И {E RE RE EF ffi (ih ен + 2 
иза ° btb E HGH tn fol G A Ж 
8 ch £ ай 38 0) 20, ABRA H 
Ж Rü Ж + tË #k A Z EFEM k 
重 中 的 岛 嫩 。 那 需要 一 支 象牙 
wA Wt- 
只 要 能 帮 她 解救 她 的 祖父 她 就 
AAMO ENEG TEE E 
ЙЕ, EHNE 
魔 的 。 问 题 来 了 ， 要 想 完成 此 
预言 就 必须 要 有 “天 外 仪式 J 
， 可 是 你 必须 先 解救 安 布 罗斯 
F RE FI 因此 我 们 先 跳 
到 下 面 的 预言 ， 做 完 再 回来 

Z sm 7 





















十 二 、 天 和 神 

往 集 记 城 途中 ， 经 过 一 个 
村 芷 时 勇敢 的 往 竣 地 方向 走 去 
‚ 走 到底 就 会 发 现 一 个 洞 六 和 
Н, 天神 就 县 在 壬 面 。 天 神 会 
AA H W (в Ж — A tE 8 — E 
求 -- живи. 992) 0 UW 
力 最 大 。 你 要 把 欲 改变 的 人 利 
用 【排列 】 排 在 第 一 位 。 建 议 
粮 常 遇 春 智力 最 高 ， 表 样子 常 
过 春 就 有 清 力 255 、 智 力 255 
' БАВНИ 255 ， 那 他 就 








十 三 、 集 麻城 


在 城中 会 得 到 破 八 卦 阵 的 
=н ш = ал 
Pt Ж R WA tr) 29 32 3 НЕ E BA bt Wi 
° TE f RE E bk rh @—— iB FI 8 


囊 ， 所 以 容 和 后 再 一 一 介绍 。 集 
庆 城 北条 有 一 棵 小 树 ， 藏 著 非 
ЖЕ И — CW FSF] HB ! 
武装 起 来 医术 有 255 。 一 出 城 
门 ， 忽然 风 起 雷 和 区， 到 伯 温 卜 
得 风雷 丛 卦 ， 需 有 长 男 长 女 之 
助 才 能 通天。 刘伯温 在 队伍 中 
年 纪 较 大 是 遍 长 男 ， 好 吧 ! 往 
北城 去 吧 ! 


رر رر ررر ررر ررر رر ررر ررر ررر ررر رر ر رر رر ررر رر ررر ررر ر رر ررر رر ر رر ررر رر ر رر ر رر رر ر رر ر رر رر ر رر ر رر ر مرم ر مر مر ی ھر کی ی ا یک یل 


| 


FPG PX 


.~ 
کل ورتا 
66666666 £ ` + 

ERREP хая 
в-хняв- IE T BE tt ko 
E E RE E EWR ка 
RCE — BU tE EF WE Af В 
овижЕ лат, EKER 
都 一 样 ， 而 且 没 发 现任 何 宝物 
' 耐 起 性 子 再 往 内 走 吧 ! кг 
> 没 错 ! 正 是 金 66666666 • ;& 
下 你 发 了 ， 以 前 那些 买 不 起 的 


FERE’ # W 49 (8 # EE 
ще: 


十 五 、 镇 江城 

在 维 江 城 城内 其 中 一 座 桶 
左 直 ， 有 一 棵 长 得 比较 奇怪 的 
树 ， 调查 看 看 ,' EERME 
的 提示 : вини, мин 
若 人 ， 右 移 Xx， 上 走 娘 。 通 是 













HERE? 城内 有 一 老 


你 古 中 国 的 数字 ， 原来 一 到 十 
BI SN MONKS Gus 
= ` # - £ - 十， 因此 就 是 在 


原 地 右 移 4 步 ， 上 走 9 步 ， 再 
调查 一 下 ， TARE -E 
ERIA- MRENE’ 
现在 因 没有 容器 ， 所 以 无 法 向 
他 购买 > 


микс.) 








十 六 、 常 州 城 

ОЕ (E Ж HI pk PY — (ИК 
йй L ° (B 36 — Гц фп IN 
в пак, tf 9 4 f Él 
TEAM ° W F {у fk уй J) (r) fN 
10021818 Т, 3008 — жили 
江城 的 版 包 " if E HE KR OL FY 
锦江 城 花 金 500 WR t 4 W WL 
"ог 96 Ж 





宜 照 城 兵 多 将 勇 ， 不 容易 
ти, пате: ° 
要 先 收 到 朱 亮 祖 。 找 到 集 庆 城 
老者 的 拓 女 ， 便 自动 回 到 集 雇 





城 老 者 的 屋内 。 向 老者 险 话 ， 
f f f ER Л, ЕМА ПОД, РР 
DE E E ВА S] ESE ЖЕ 

好 吧 ! 先 回 找 主公 。 主 公 按 照 
刘伯温 所 提议 ， 把 其 父亲 之 骨 
KRZR + НЕА 
后 将 其 埋 入 进去 右 谷口 ， 
ERAKAR MRH o 
于 时 先 使 用 奇石 ， 视野 便 可 恢 
ВЕК * 长 现 谷 内 有 一 先天 八 
卦 卦 形 排列 的 地 形 ， 而 中 央 有 





一 棵 树 ， 根 据 老 者 的 提示 ， 就 


FAS ЛЯ 


— E JV PFE `’ JPN B y sy 
жено fb @ iS MK RE E же 
RA > fF PFT ВИ АЕ (8 AB E (E ET 
ER EITE ° 

锦 次 一 高 著 : DH BN 
Ч. па, BNE ` ENA 
' ЖИИ th ° EEE 0 fF 
Ж Ж BE VB TT EDS + ДХ 9 Jy) 





EMAER 便 会 柳 暗 花 
明 又 一 村 的 新 路 呈现 出 来 。 之 
ЕЕ 
可 刀 第 二 关 入 口 * 

E Ху: 山中 过 水 而 
H o КЕКЕНЕ (EIR 
ЧЫК ZA Aiek 
RABE KZK ° В 
BRE? TEM ЯГ A ME E Ж: 
ЖЧ y Bh F > J fy ZE P ° 
ПАСЕ ТА ИЄ Э! 
利 西南 不 利 革 北 。 

进入 第 三 并， 打开 第 三 个 
пие 

мсж: меха Е 
HE RI HSA BR 
败 可 回 八 卦 图 再 试 。 请 者 可 依 
集 订 城 百 姓 对 酉 提示 得 知 : 【 
否 】 极 【 泰 】 来 ,又 【 否 】 封 
BERTH ° TT SE CE] 
авто EI зех. вх 
CAE DE- ESE AEDE 
卦 形 坑 上 地 下 天 (和 与 【天 # 
除 阳 互 变 )， 故 从 下 而 上 ， 依 
KAZIM’ SMER Ят 


以 只 要 从 八卦 图 中 走 三 
жес XE , BD ST ARD ° 

ATENAH пей 
эх = AHEM’ ятата 
97 = НОЈ ЖИЙ ERA PH E ° 
HF FF DK HE A t fF о] [B] FY Ë P bk. 











+A ` BEX 

АЛ, Бу T -3 
WFT EARR + 
EERW > KT fb bf FHF 
? 若 回答 好 ， 即 可 得 到 【其 王 





М], [FEM] TIMA 
， BERLE Жїз, fy 
可 要 坊 你 的 贪心 付出 代价 了 。 


二 十 、 武 天 城 / 
商 州 城关 中 城 


Жван, Елеш ` 
李文忠 往 北 攻 山 车 ' ЕВ >` 
常 遇 春 等 往 西 略 武 关 破 商 州 * 
从 集 庆 城 到 武 关 城 ， 最 好 依 著 
大 地 图 走 ， 在 太平 城西 的 大 石 
REET ME AEE 
可 。 途 中 有 【升级 丹 】。 往 商 
州 城中 ， 也 有 宣 茂 可 拿 ， 是 【 
Еже] ° 之 后 要 找到 一 密 道 
通 往 关 中 城 ， 密 道 大 口 在 一 老 
者 房间 内 。 关中 城 一 士兵 来 报 





97 


军 速 回 ， мама 
主公 要 以 大 军 助 红军 抵 搞 元 军 
EAS HE > tnte 






来 ， 便 情况 
ха, ЕН кино, К 
LEETE ZF ° RIC RIA 





Д 
回去 。 


二 十 一 、 稳 洲 城 
/ M 


从 关中 城 到 纤 州 城中 ， 又 
т хииж. CHM хт 
а (E ë hb ik B а тата) 
` [RHP] ` [ERA] 
[RRS] ’ BIE T MI tb FT 
ий ° FFE WE fR вика 
AHRI h EE 218 
种 : RE ° KE мате 
A HE Û U ME + НЕ E WC 
СА мет, ЫШ 
игй: Уй MOMOMOBI ° 
шш жЕ E o FF RE t af 
йк, HL йрй, É 
tb @ EMER & МЕ 8 tr) i ü: ° 
жт — fir н f fh + (ü @ 
六 你 在 蛇 村 车 南 角 是 蛇 洞 的 入 
口 。 一 进 金 蛇王 洞 ， 可 使 用 昔 
日 在 太平 城内 的 【 雄黄 酒 】 
便 不 怕 其 他 小 蛇 的 攻击 。 打 改 
заети, OREM] I 
Фит] TR ° 


二 十 二 、 沁 洲 城 / 
JÈ Ê 8 Z Иш 


TF ¿D JH t t aJ |} 
` RE — 5% o ВРЕ At TT Mk 
ж = жици HUF 
退回 泥 州 城 。 只 好 先 攻 汇 州 起 
北方 粮 合 ， 但 会 先 遇 到 沐 英 ， 
38 НЕЛЕ: fli trj EF = ТЖ 
t + (At iB ЕНТ (Je é ` 
























š 
: 
: 
: 
| 
: 
3 
: 
x 
š 
: 
: 
; 


Tü t FE Im tb. A E ERE ! 
=+=. HEH 
ZENA 


TEROR FEIT ERA EM 

* 记得 【羊皮 管 】 使 用 向， 
出 现 以 下 字句 : REAR 
‚б янын 38 н T 
++ ° жнийжт 
° йж и та таи ана 
ит, дЕжежниа 
中 有 【升级 丹 】， 在 主角 上 方 
的 小 树 。 


二 十 四 、 奇 门 天 书 


TASE ями таа 





HRA 
WMA EMR + 
JA HER FEB Вт FF N 
FEB HIER ° 
= 
Е NG fh An Ê ` 
查 形 探 势 瑜 现 面 ， 
向 背 险 得 失 ， 

次 次 不 能 明君 鉴 。 

过 是 什么 提示 ? 又 对 仗 又 
押 诅 的 普通 社 句 。 把 两 个 老者 
误 的 话 排 成 上 列 形式 ， 再 抽 察 
第 一 行 ， 意 思 就 很 明显 了 。【 
洞 南 八 步 ， 调 查 三 次 】' ЖА 
еН E Ê 
走 八 步 ， 再 调查 三 次 ， 就 有 一 
RHR KEER FR 
书 】 这 在 天 进 近 在 眼前 ， 其实 














LERB] ME (ачка! 


` 起 快 使 用 看 看 ， 哇 ! 刘伯温 
的 智力 变 成 255 。 好 了 ! 可 出 
AET- 


二 十 五 、 大 同城 / 
нан/#вя 


往 大 同城 途中 ， 有 一 晒 【 
ЯЖ] 攻 下 大 同城 再 攻 下 
办 合 城 ， 有 耿 炳 文 加 入 。 在 这 
жаш. FX tf û ik E 


гил [ттт] RYN, 
22a] m [enza] 





=+x- 
子午 北斗 阵 


修 生 装 息 一 阵子 之 后 ， 一 
AFE T HEP A HL BB ЛЕЙ T 
ван, dt B E R R 
军 来 攻 。 根 据 军 博 分 析 ， 陈 友 
车 野心 大 必 先 解决 wmit E 
A ZF fü fE 2 6 6 ° Юн 
守 宁 国 、 胡 大 海 守 常州 ; 胡 深 
«киш, di ARH T E 3 
与 我 军 在 太平 前 二 百 里 不 会 合 
° PIA U DF PE FZ RE Bi 
BC E F] ° ае = PB 
KRE JE. f ST ñB Ө MN 
ЗЕ ARET ° жш шшш. 
还 是 不 放心 < 


探 子 来 报 陈友谅 军心 不 稳 
" 我 军 正 可 使 计 。 据 并 陈友谅 
JE EX R И нн 
«ө яг A @ k hh X tf Pi qh X 
в, 威力 奇 大 且 准 确 度 高 ， 但 
要 先 通过 子午 北斗 阵 。 先 向 一 
ЕА WoA 
FF At H тво EEE SM ЖЕ, PH DL 
ТЕЕ РЧ $: FINE $ ЖЕ, 
从 集 庆 城 宫 典 出 来 上 时， 外面 排 
了 一 大 票 人 ， 那 是 明子 午 北斗 
看 的 提示 ， 必 须 注意 以 及 了 和 解 
其 中 算法 ， 才 能 过 子午 北斗 阵 
。 子 午 北斗 障 入 口 在 集 麻城 城 
东 矩 障 柑 林 的 中 间 点 ， 和 进入 后 
ТМФ ° 

Кем: 

гасе Иса] 
—B ' 向 下 走 二 月 二 日 ， 向 左 
走 三 月 三 日 ， 向 右 走 四 月 四 日 
之 北斗 之 光 。 依 天 机 (已) 、 
RK (OMSK) ° RM (D ` 
Ф) RWF- M) °` EW 
(B) > BIB СЖ) + HC ( 
E + ñ( + FR ) пони ква 27 
式 ， 依 提示 险 明 数 之 。 起 位 篇 
天 歼 ， 向 上 走 一 月 一 日 ， 停 位 
ЕЗ tt X fk W P| + fi ° а 
四 ， 所 以 向 上 走 四 步 。 依 此 类 
E’ 向 下 走 二 月 二 日 ， 停 位 为 
天 殊 ， 所 以 向 下 走 一 步 。 向 左 
走 三 月 三 日 ,， LB XIN + Pi 
以 向 左 走 二 步 。 向 右 走 四 月 四 
Н, 停 位 坊 瑞 光 ， 所 以 向 右 走 
六 步 。 依 照 步 数 走 之 向 ， 到 最 
上 方 走 进 屋子 壬 面 ， 便 可 得 到 
【神火 枪 】 及 【神火 炮 】。 若 
不 想 知道 算 法 ， 您 只 要 妃 得 4 
126 BPEJ + EÈ 35 PANA WH A JER 
丹 不 要 忘 了 。 如 果 你 会 过 子午 
ЗЕ века Н ê EE 
плана автори ° + 
午 北斗 阵 是 一 万 年 后 之 精 闵 ， 











ee 


л 


f t. ЯШЕН Ж 94 A Е > ЕЕ 
BIE CHAW] ажин ;【 
MA I 给 沐 英 ， 寺 能 发 恢 其 
最 大 功效 。 


二 二 七 、 
南昌 城 / 江 州 城 / 
TEE 


ME WAR] RK (qh K 
юугейхонияит ° 
ITF TA E Т BF ВЕ ft a 
* 再 往 西 攻 江 州 城 ， 传 友 德 会 
加 入 我 军 。 不 久 探 子 来 报 ' E 
MEMME: 主公 欲 率 兵 去 
救 ' 虽 伯 温 一 轴 不 得 了 ' аж 
危险 了 ， 大 军 撤回 集 庆 城 。 还 
好 元 军 起 内 网， 已 撤回 北方 
Т 我 军 先 攻 下 安 兽 ,过 时 
来 涪 加 入 我 军 ， 先 回 集 鹿城 去 
+ PEF ЖИ ЖЕ їй FEF О Ж 
Жж, ЖД T @ % W АР ЖИЙ 
* 攻 下 武昌 城 和 后 ， 可 在 一 屋内 
找到 九 个 宝箱 。 如 今 陈 友 述 大 
Ж A ТЕШЕМ, PEAR 
Гн ЗСА ; 水 地 
тн, кавал инж 
ж, 曹 换 便 因 孔 明 借 东 风 之 火 
MEAR: АВЕ E 
WALIN ° у 故 以 奇 门 通 甲 之 


术 ， 招 六 丁 六 甲 之 神 ， MR 












Fa ° $ñ E T PKA ° RE ch l 
AFERRA Rk а 
-ВЯЕТЕЕ ЛИ ° 
二 十 八 、 建 宁 城 
ИТМ 


ке, EARMA 
定 融 元 把 守 洒 州 ， 近来 十 分 会 
в. HEBE ° жале ° 5а 
E Fç ЈА ЖЕ. БА 
掌 ， 跟 跟 欲 试 。 我 军 接 合 之 后 
出 发 。 八 卦 阵 南 方 现在 可 通过 
* 建 宁 坡 与 汀 州 起 都 不 易 攻 下 
+ 不 可 粗心 打 赢 后 刘伯温 上 
卦 日 南下 不 利 ， 先 回 集 庆 城 。 
探 子 报 : Бе Mk T ая 
=. MARAT’ ARAKA 
KERR ° KERE FER 
меи назтжа- мн 
HEAR: геняван, 
HE EOE ко, 寺 做 张士诚 
ал Ze , пижжю 
2 Њ ° y He bk EÉ X bk E 
зо, 8 % еж из 4¢ Rü 38 8 PE: 
江 ， 再 通过 揭 州 城 便 可 得 见 


二 十 九 、 揭 州 城 / 
淮安 城 人 泰州 城 


大 军 坐 船 通 过 长 江 ， 攻 下 
ЗВ ЕЕ: “淮安 城 极 
其 坚固 ， 兵 多 楼 广 ， 以 力 攻 之 
' 必 不 易 刻 ， 徒 伤 士卒 之 命 ， 
莫 若 委 机 另 生 于 较 ， 便 先 在 此 
地 安 营 。, 精 果 探 子 报 : ЖЬ 
诚 五 子 张 蚁 颌 兵 从 我 军 背 后 攻 
来 ， 行 军 速度 极 快 。 妨 来 不 及 
ртр (E SOA XK T ° ат и 
жата. {LR SK ° жк 
说 过 次 只 是 斌 试 我 军 ， 要 我 军 
不 要 得 意 的 太 早 。 淮安 守 将 史 
产 忠 有 勇 有 媒 不 易 对 付 ， 但 也 
只 是 不 易 对 付 而 已 。 再 来 要 攻 
张士诚 的 根据 地 ， 需 先 辑 过 太 
湖 。 淮 安 城 对 面 便 是 太湖 了 ， 
太湖 可 是 个 大 湖 ， 我 军需 坐 船 
HATA ° HÊ E PT FY E EE 
ATKA” MERKAR 
城 了 ， 泰 州 城 前 有 五 道 关 卡 ， 


BEME’ 还 好 一 老者 给 我 军 
o [AERA] 张士诚 的 兄 
第 大 将 正在 胡 阵 以 待 ， 我 军 不 
要 轻 获 ， 最 后 反 反 之 力 是 很 可 
THEY ат РЕ 
* 潘 原 明 、 吕 珍 会 加 入 我 军 " 
BAKER: + депа, PJ 
нй, PFE fB FE ТЕ E AL 
#HTOCM T + EAR: (FX 
EAT MRR ° ЖУН ` 
BE k sË. ° DE k Z (X 77 BIE + NX 
浙 东 之 地 ; та ° MOOM fF ° 
Ж - кз йй A 4з Ж ЕЕ ДЕК 
胡 元 ; BB FCD ° мат. 
RA йй. нз, ка 
хе имотен: мед 
ли , эй +. RC ° OR 
Ж ЗАТЕ СІ 


三 十 、 南 征 北 讨 
кя зр ел, ЧИП 
t? = YT T f Hb Е 
福建 沿岸 常 有 倭 冠 侵 摄 ， 治 海 
百姓 常 被 洗劫， 倭 完 善 用 恕 术 
"不 好 对 付 。 冰 且 得 到 讯息 
: BILE ° [B| b k t) W 
法 ， 奇 门 通 甲 之 如 来 八 法 
航 学 手印 、 中 航 学 符咒 、 高 航 
pG MD ° алла 
ив: KOMO Ao 
моят. {ЕС i ° RENEE 
Kew WETERE mH 
ОА Н n] F| T DRE ҮЕ 
者 都 会 发 出 x АЕ 
对 付 。 打 赢 后 便 可 攻 下 温州 城 
”李文忠 日 : Gi ЖМ ЕЗИ 
建 ， 未 并 捷报 ， 我 军 便 速 南 
"人 台 攻 陈友定 。 ر‎ X GR F 
° 8509 8 I HC; ВИЖТЕ 
城 前 。 渴 和 日 : /此 地 天 险 多 
+ жак Вижън 
计 ， KERE жак, пи 
А 
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ER E Fer 


BR + pR N XO Wk MC... 9 还 
好 李文忠 来 了 ， 水 军 已 封 其 退 
Bë o FT T BE SP b (Ë BB 22 TE 8 pt: 
ЖК Т, 南方 安定 了 。 

BREE ° REWE k 
то W CF ИРЕЕТ, Ж 
EREA © I HH R F H E E 
NBER ЧЕЛ ЕТ, Ж 
谋略 。 过 两 人 都 不 是 普通 人 物 
"要 小 心 一 点 。 斌 州 城 再 往 西 
JE — g hb + PJ JH 3809 f HE tT 
怪 怪 的 ， OM 9 — T S| Ë N 3: де 
丹 。 大 军 往 西 正 过 丁 世 珍 ， 知 
我 军 到 此 ， 特 来 截 雪 。 不 知 是 
кюгюдияаха, ек 
Њуш ° ККЕ, Th A W 
入 湖水 中 。 探 子 报 : 我 军 大 部 
分 兵士 俱 存 ， 但 粮食 ， 武器 、 
ЛК: ЖЕМ» 
Е, ЕАК ИЖ ° В 
KT A IRIM tt ñi FR А > 
MEFA: ге ж + 
ши? ТЕН ОВЕ 
M: 我 军 军 士 有 人 找到 【 山 
ЖЖ], fü E fe o M- 
RM: "жер TB UFR 
] та [ER] s CARI 
=н, ШЖ] ZERA 
色散 状 ， юкевикенв [ 
ER] HWE) 探 子 又 报 : 
MH EMRE EKER ， 
вка. Ж ТЇЙ: г 
ива р жир, ARI 
EM шз] южаж ° [ш 
】 之 根 校 小 、 半 长 细毛 ， 水 
оная: [BEF] гони 
Жо REKE’ ЖШ, tt 
HEDE o PRERE R 
HEEE ERN ° 9 98 fE FFE 
AET o MERE FIRIEM ER HR 
KE КНЕ A BR EL th ЕК 
° BMT ° EX BFTN ` Ж 
жалижии 95 Еч 








ж - 
MFH E KERR FE 
GEESE LEE ET DEES 
ют + Ена 
ВИА {ЖЕНЕ Ел 
Ee MEREZA - ажи 
EREEEM ЗЁ НЕ RRM + 日 
B EK RU =p ЕШ ЕО ЗЕ ЯШ 
M s — ща, Шаш E > в 
EMRE ° 火枪 等 物 。 看 来 恒 
ижа - жи ° ВВ — 
во шейш, Ши 
E o R EE ° IBD 
E BL AT AR SE QFE ° 渴 和 决定 等 
从 山路 打 其 侧 背 ， 攻 其 不 备 。 
LEETE ЕТЕ ӨПА = 
通 剑 阅 关 便 是 禄 竹 关 。 宰 竹 央 
过 了 之 后 便 是 成 都 城 了 ， 成 都 
城 前 有 三 个 关卡 。 KIRE 
休息 ， 由 沐 英 先 以 小 队 探 路 
+ AF8 + tü : B WC (К ¿E t W 
饮水 中 下 毒 ， 部 将 多 人 生 
BHE: CORP [AREK 
ж) FEZ [RIED ， 速 以 【 
HAM] KZ ° мен: r 
Ова, EK 
джаш, RAD (KR 
1 BE WIWE о у HER 
жй & 88 8 > = ти 
FLAI o MAIRIE BEP > i 
визия - 
LETEA EE LETT 
вх, EAR: SEM MF 
合 ， 互 不 相助 ， 我 军 正 可 个 个 
зи - 5ши жн а ш? 
он Ж FEE E EMRI FE 
ER o dn PR ЕВ. 
DERT El o AER - 
жэ - жж {ЕЕН > 
f ` REB DE FLT 
* EERHRE = FIT ДЕН 
м. HERRE EA š И H f 
з зва тшт 
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ТЕХ FT E RQ сж име 
EE ДЕ (# ©] + Ж Еа ДЕ Ж 
- 关 : ЖО = град: Е 








кик, килим 





徐 过 或 常 过 春 便 可 打 赢 。 再 来 
打 祈 州 城 ， 守 将 ` FERE 





MAERA = A E W e t 
i GE HE HI ik > ахижиши 
RIC FIK ° tT HIR {8 ê Wr @ 
Wi FI 3 fb E ЯП iT T REGE 
клина то — ME JH MR 
ЕИ IK 
下 来 了 。 百 姓 有 人 看 见 不 花 带 

Жр ир йн RAY © Жай 
Жж ШЕ, fü 3k q; ЛТ ЧЕ 
оижните ° TE FE dË WE HU 

出 城 便 过 到 不 花 ， ТЫ 
жоаертито % h W Н 
Mi — T = fê BOB FI л TF NER B 
HIER’ RPT ДК, Е 06 
вт. RRETAN ° 
那 三 关 会 过 到 李 器 的 军队 装备 
ЯЖ ИИО ERR * леси H 
3Z— HAHAA Rit 
пат, Р TR — RE 
ай, 看 一 下 他 的 属性 ， 

















ÆA o RRD 


先 解决 他 
:但 是 被 他 逃 掉 了 。 HERR : 


东道 草原 上 常 有 狼 群 出 现 ， 


жанва ° вм 






| eeeeeeeceseoreeereveseseveseveserererevevesesecoceseseseseera 


ررر رمرم رمرم مرم رر ر 


东道 内 有 一 神秘 山洞 ， fr — ME 
封 千年 的 武器 【 龙 吟 枪 ]】 ' 及 
BERAE Таз RAR] 
° 得 到 过 两 个 宣 物 后 便 可 到 去 
HF o 

HM FEL: 7ле Вр AIK 
此 城 ， 不 能 陷 之 ; 侧 河 南 元 军 
想来 救援 ， 反 而 不 美 。 不 车 先 
KT FI MN GR ê * АЗИ 
则 其 便 不 能 自 守 。 а 
"此 计 极 妙 。 沪 梁 府 
安 城 дете ре ; 西 面 是 
洛阳 城 ， 传 并 守 将 乃 胡 元 四 禾 
及 败 将 腕 因 ， 赌 位 小 心 ， 不 可 
#й ° (КЕЛЕСЕ =й, 80] 
ама: 了“ 某 见 注 梁 府城 ， 是 
Bi ° REI AEE 
“2, RTH > RAN 
É ° S Wik ` Ежжне 
28, $ TIR MRK ЈЕ. HU 
B A ° L LET DE TA 
+ 向 天 祈 风 。 结果 注 梁 府 城内 
ME Ха йрй, ха 
mm D Киа еи 
тиг AA хш 
ЖТР, IEF R 5500 f е, 
арогантен ТЕ 
有 不 少 宝物 ， 您 要 找 一 找 。 再 
来 打 济 关 起， 路 上 要 挤 到 【能 
н] ° iF EME — (J 255 攻击 
武器 。 

СЕЗЕТ И 
NL ТЕШЕ Г fB 8 FY IK Pç = жив 
便 往 平 阳 关 。 城 内 有 一 百姓 间 
: 十 军 的 常 过 春 元 肋 在 吗 ? 武 
# 38 = += E E 3: ETOD] 

5 一 生 多 英武 ， 胸 中 虎 钓 藏 
o RNW awp E e 
1 好 像 不 好 ， 常 遇 春 是 在 和 州 
WRAN MEME x x 亡 ? 
??? 往 北 打 下 德 彰 城 。 d 
MR e ле | TT b ° HF RF ¥ 
ИЙЕ, ene dB СЪ + 

































TR? ! 柳河 城 现在 是 过 于 赤 
MF HETER AMIRI 
* 如 果 队 伍 中 有 常 遇 春 ， 便 会 
HHR’ 到 伯 温 的 【两 步 值 人 
步 斗法 】 只 有 一 半 的 机 会 救 回 
вт, 在 打 柳 河 城 时 先 
将 常 遇 春 排 到 队伍 向 面 ， 只 要 











13 
t 
жий, киха, TES 





对 付 。 f E bk ik E K МЫЖ T 
大 都 周转 做 有 成本 重兵 ， Вж 
若 站 接 进 攻 ' EIEN ЕЙ, а 
稳当 当 的 一 关 一 关 打 
Ш IE TE W k S$ t ， 








иго юизшамеят 
ааа, EEE НУ 
йар" йн, FF iT 
攻 到 对 方 死 门 ， 则 攻击 力 会 反 
弹 自己 。 所 以 必须 反 政 测试 ， 
技 到 对 方 死 门 ， 然 后 全 力 攻击 
" изжметено тай 
«ит, GEER iê A TT E FT KAK 












F ° сванев (хан! 
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DF Su РК 


зад, те 






лен = tp {д 
MW # h ok 
CEEE 
шпаа« 
内 关心 胸骨 
БЕЛЕ 
外 伤 阳 陵 泉 
ва 5 
FARR 
皮 眼 求 曲 池 
安神 神 门 求 。 
маже 





@ Кшз F Игру J 
#1 @ Жї ж KEME ? 如 果 您 有 
жити, COIL жи 
FR BPB. ERAPR 
ПЕЯТ 
Ж FIR 8 N: каза заел 
пиано MW ° 天 意 ” J 
指 王 皇 大 项 之 意 ， 殊 不 知 天 外 





жк. ORE FMB “AR 
的 规律 ”， 不 知 看 信和 您 是 否 满 
意 ? 


SPER I EES DME 
Ф KENE ° 
/ 全 篇 完 / 












за 得 当时 在 满 司 著称 普天 
AO F. 主宰 世界 的 雄心 壮 
ЖЕЕ, 买 下 了 疯狂 主宰 中 
XM’ HR $@%# . . . . + 
= ш IK Î K рй, 
只 看 见 白光 一 内 ， 融 见 我 的 子 
въц-вазвавжа! 

要 进入 和 游戏 时 ， 得 有 心理 
CE EE CIL ERE 电脑 对 
FE f SE DE O HE E таа 
иткани в) FA E 
子弹 发 展 前 之 纪元 尚 无 伤 大 雅 
， HIBE RE AEF WY A E EK 
А АЕА 
К + (B JE GEW E E EMH ° 
影响 就 很 大 了 ! 只 要 有 人 一 并 
ET L EEEE T LTI E] 
I E KN КЕЧЕЛЕ, 
ахат, BEREH + RE 
LETETT E PE. E ETA 
f W) B FL 85 > ЖЕШКЕН bi 
паник, FR FT Ет 
MARR KHMER T ° RB 
BD EE ë US fi Pt 38 RSF 
Ее Е — D EmA 
f я ! 唯 有 雷 时 炮 能 将 





f 











` 七 纪元 以 后 科 
中 有 能 力 研发 ， 但 


жже, 
限 於 工 苑 水 准 的 问题 ， 每 门 雷 i 


射 炮 只 能 用 一 次 ， 而 且 开 发 稻 


秸 过 程 耗费 相当 多 之 时 间 、 人 
力 、 物 力 。、 

另外 有 个 情况 一 直 合 人 费 
в, REKE EER’ ва 
武器 只 有 飞机 而 没有 船 。 且 所 
ELETT ET EEEL] 
по PLE Rk A 535919 K 











æ 
EH EHIME ка | 








EREB DAR SF BI E ftiit ° KEE 
不 通 ， 造 一 般 船 会 比 造 一 架 飞 
ви? 
вацлавюние: 
— ЖЕ A 38 8k t Ye ЕО АЕ > 
要 脱皮 时 必须 重新 闻 机 ， 每 次 
碰 到 天 种 事 ， 我 实在 就 很 @# 
$% 


т 
天 "== 


ды BRAMER их 
A ЖЕШ E [8] 3p 05 КЕ ig 














КАХ W A а Ж 
玩 ， 只 见 他 一 个 人 和 从头 到 尾 死 
FE RM HAO HR TR t N ` 


F TRE SEAR ° IE WH IN SE (h yU 
квфтатвоне, жи 
男人 天 性 的 本 能 ， 不 小 心 便 管 
SE ZE Ait E E FT FE HE AL E i YF i 
E HERB TAFURA | 
"ЗА PT E ЗЕ Ж RE Pt r) Эй KE! ; 
JE FE š8 (8 W Ж: f 3E с 
в: 就 不 得 不 不 我 感念 美工 哥 
哥 和 美工 姐姐 所 投注 的 努力 ， 
那 简直 就 是 把 艺术 异 华 到 一 个 
无 这 弗 届 的 境界 ， 将 上 釉 赋 子 
йй тїз її к ЭЕ 5 кенсе 
ПО си: 好 像 有 点 太 激 
в) -TARAN BREET 
кела нж, па 
жо. mf P ERS еу : 
很 好 。 i 
不 知道 你 有 没有 和 发现， 过 i 
个 游戏 的 主要 人 物 ， 不 论 是 妮 1 
雅 过 进 的 皇族 ， 或 是 手下 的 姊 1 
же, Еркин Z eb 
Эй, WR 2 E — % (N ES c R 
是 天 使 帝国 ， 倒 不 如 襄 是 波霸 · 

















T nt RHE 


国 和 项 国 来 的 贴切 ， 尤其 是 妮 雅 
的 姊 姊 - 玛 姬 那 迷 人 的 风采 ， 
更 是 傲视 群 峰 ， 胸 愤 大 志 ， 只 
可 惜 浆 究 是 天 妨 红 颜 ， 寺 刚 充 
相 不 久 便 撤 手 人 赛 。 

下 说 天 使 帝国 马上 出 第 
КТ, взежит-кта 
ВО ЕВА AE СК ОФАТ (É trJ kh EE 
ОКЕ X try | 


吧 ! 
дума 


Вече: 


本 мият. вен y 


и ЖХ % BK 
国产 游戏 ， 足 见 DOMO ат 
功力 与 水 准 之 高 ， 但 仍 有 些 关 
於 此 游戏 的 缺点 ， 靠 者 想 一 吐 
ве 





首先 ， 此 游戏 和 stacker 即 
时 压 箱 软体 在 笔者 的 486 电脑 
上 有 能 重 相 衡 ， 很 容易 党 机， 
不 管 有 没有 载 入 快 取 程 式 都 
EE EEEE OOL ESCE] 
多 СЕТИ) + ЗЕ R 
EM СКЕ Заа 
ж\з жн EK > — H ii 
可 节省 硬 碟 空 间 ， 另 一 方面 也 
可 加 快 读 取 速度 。 

笔者 最 大 的 盼望 ， 是 希 户 
在 下 一 代 能 改 掉 ” 踩 地 雷 式 “ 
вето уж ARE RF EE 
FE HRD FE Ê Ei ° й 
利用 此 方式 来 延长 游戏 攻略 时 
ж, 浪费 玩家 太 多 的 时 间 。 

ETE ° MEM ME N 
влювмеж ( 内 然 有 些 地 
HHI Lands of lore (AE) > 40 
КЕ...) 

















петия! 

















жнкав- Pt (ав 
租 於 下 一 代 能 力求 完美 ， 改正 
一 些 本 游戏 的 缺点 ° 





г REDZI, AE 
个 不 可 多 得 的 好 游戏 ， 
不 但 画面 精 烙 ， 音 业 一 流 外 ， 
其 故事 也 十 分 吸引 人 。 不遇 我 
ж + йй її ЖЕЙ F FE E BRA 
вата ° | tn ЛЕ ЧОО HER 
кї Ok RH у 时 ， 
主角 若 不 小 心 磁 到 此 液体 ) 
„Зоя @з живял 
得 胃酸 上 升 (反胃 ) 。 又 如 主 
角 偷 了 东西 ， 眼 珠子 漳 汐 溜 的 
屿 ， 也 十 分 逗趣 。 不 过 今天 我 
要 吐 的 不 是 过 些 ， 而 是 在 里 察 
FEIRGE cp MIRE ET o BEAL FIS 
储 门 ， 便 联想 到 死去 的 父母 天 
азянювткао Е 
出 舞步 来 找 正确 的 门 ; УЖ 
AKAN GAMERA 的 像 
大 情操 ， 拉 开门 知 竟 不 知 要 进 
去 ' маже 1F FF FI В Е 
不 出 个 所 以 然 。 
нж E A га 
ЕСА TELA 
mw iq ew SNE TE 
1 fU ж еза O 4 fê — ас 
RPG 的 玩 者 们 ， 解 决 装 条 空间 














不 足 的 问题 ， 再 配合 史 丹 三 寸 
不 烟 之 舌 的 推销 下 会 大 
发 利 市 的 。 


-Sas 
gg uz 


ЗА В GAME Е, 06 ! 
哈哈 ! 哈哈 哈 ! 




















в... (Еш нш | 


Т), ARTAMA 
В L ih] mO ( 
ажат) 当初 第 一 次 看 到 
уй k B$ + EMT El ` А 
ся... ЖТ! 把 朋友 技 


i ЖОНЕ, KECE E 


LRR REM! (又 失控 了 
) ROMA FAIL) зт 
EEK EER RG 
他 ,二 里 巧克力 豆 ， 他 又 请 了 
RMKK RR 
ETAR, + 似乎 他 不 太 
зе, Бтз. RME 
方 都 把 自己 所 拥有 的 武器 展 
тъжни: ай, RART 
14 次 ， 我 朋友 16 次 ， 好 爽快 ! 
ажихиатажеяо DL 
它 的 画面 流 幅 、 音 效 ， 足 以 胶 
ах ЮЖ, ЕНШ, MF 
жит 2) EE B I$ bt ` Pc s + 
за ЗЗА мила 
EN EER TA OR 
ЖЕЗ Ж (ИЛЛ ТЕ 97 · — EWEN 
ку кан, пали 
士 是 一 个 非常 暴力， 的 СА 
ME ， 最 后 笔者 输 你 一 个 建议 
ИТ 1 Bb Тень" 
хвшм, 打开 音效 ' 嘿嘿 嘿 





BER 





三 国志 -- AMAR 
唉 爱 又 恨 的 游戏 。 自 从 当 
初 不 小 心 从 展示 架 上 看 到 了 
É, 我 就 著 了 魔 了 。 在 我 那 
ж XT 音色 电脑 上 ， 打 了 一 场 
又 一 场 的 战争 。 然 而 有 一 天 ， 
хеънжпант, HRAM 

















1 的 开始 。 



















пм. жан. сто 
Е ARR (m (& ЗУ | 
GESLA а его TREG A 
机 ! 我 不 死心 地 又 试 了 一 次 ， 
和 结果 进入 和 后 第 一 季 的 炎 害 发 生 
B CRTR Z... 
-HATERA REEN 
тшшн, LENT 

в. ARTAMA H 
„ива та, CA 








= 傲 江湖 


вв-#х. ПИРИМ 

ж... ر‎ i жил 
湖 , ERKA $ W tit pt 
自从 软体 世界 发 市 了 
BAME REFERRE 
电脑 公司 报到 。 等 著 等 著 ， 到 
了 三 月 二 十 七 日 那天 ， 我 正 想 
ш FA Ж: 7) Hp 8 8 hf) = 
REAN > E] ¥ EFT QK E 5 Mt 
我 ， жили CHHT 
RIP ! 这样 的 大 消息 ， 我 竟然 
最 后 知道 ! 马上 跑 到 常 去 的 公 
司 ， 什么 ? 没有 ! 过 时 我 眼睛 
пт, £ B fn BR 397 Ó BFE 
火 入 魔 ， 幸 而 老弟 指引 了 一 条 








i 明 路 -- 到 学 校对 面 去 找 。 立 刻 
i 骑 单 车 狂 疙 了 一 小 时 去 里 El 


кезун E PID ЖН. Жш Ж 
` ЖШ o 经 过 先前 的 电脑 
公司 ， 不 经 意 地 一 管 ， 登 时 如 
受 重创 ， 全 身 气 血 翻 演 ， 差 点 


i 摔 下 车 来 ЕРСИ Т — 58 


海报 ， 清 清楚 楚 地 四 个 大 字 『 
REIM RE! 


CAO CAO 





本 文 作者 : STAR KNIGHT 


— R EOAR ж 
ят mM» Гроом 1 ст 
РК» KES Гю 
tl) @89LER3CR Z — ° E 
年 多 前 ，ID SOFTWARE 刚 推 
出 『 3D ЙБ в, 就 引 
起 了 崇 多 玩家 的 哩 目 “ 那 时 在 
国内 外 ， 不 知 有 多 少 人 诬 入 德 
军 的 秘密 基地 ， 手 持 著 沉 重 的 
六 管 键 克 ， 向 蜂拥 而 来 的 大 批 
德军 ， 展 并 一 阵 阵 的 瘦 狂 措 射 
“我 们 来 看 看 玩 过 的 玩家 ， 对 
ЖЯ {ERY FIRE : 「 眼见 
著 若 人物 翌 如 山 、 血 流 成 河 … 
《中 间 省 略 ， 否 则 搞 不 好 会 
被 列 需 限制 级 的 ) 不禁 浮 
出 一 障 陈 的 快感 ; (b B Pr i РЧ 
ВОВА Т Е р ғ WEB W Qk A 
ЕАС 
"还 有 人 活 著 喝 ?再 吃 我 一 
PHEW! J СЕТ B ñi IE 
Er * * Жак жи) 。 由 
此 可 知 『 3D (EMEA) te 
力 一 般 。 当 亲 持 上 出 现 有 关 『 
DOOM |」 的 消息 时 ' Ж! % 
MT19 3803326 BA 1 ° пежо 
BE FIRE fü 8 SEERA fE 
W! 从 此 以 祝 ， 我 就 不 时 无 刻 
地 注意 『 DOOM 上 」 的 最 新 动态 
° f RK BFE MUZE BBS 上 开始 流 
ж, 想必 有 很 多 玩家 都 当 试 过 
"可惜 笔者 正 忙 於 资 讯 展 ， 只 
ЖАТ F (жт 
MAT) 。 直 到 最 近 拿 到 正式 
版 的 游戏 之 后 ， 笔 者 寺 特 地 花 
了 数 天 的 时 间 ， 把 过 套 「 可 怕 
1 взета вее 











ө Гола J ше? 可 从 以 下 数 点 
来 分 析 : 


游戏 以 第 一 人 的 зр 视野 展开 
"ЕЛА BE ñi ERETT L] 
' 53 F FW RER ЖЕ MT 
再 是 有 角度 的 跳 格 方式 ， 而 表 
В th 8 FS iC 08 f S FD Ө) ( 所 
ИЖ, DIE 486 DX-2 66 
' ЗЕВС 8MB @ КАМ ПОД) 。 
ХА F ЖП BR К Л. 
R EBH ARAR 
(Ей о НЕВЕ Г 3 
DEMRE] 或 是 与 其 它 公 
Пат инв ( SHADO 
W CASTER ) > Гроом J #7 
KR TIRE E PS НИЕ, Ф A 
TRR’ ID ВЕ ЕЯ 
ERER REE зр 技术 上 
保留 了 一 手 呢 ? 比 起 目前 РС 
上 的 任何 游戏 ， 其 至 是 游乐 器 
‚ 都 可 说 是 毫 不 加 色 。 


除了 3D 技术 之 外 ， 1р 在 图 
形 的 造形 及 处理 上 ， 也 都 比 目 
前 市 面 上 的 一 些 3D 游戏 更 篇 











то к ЕЧ ЖЕТА 
M54988 ° 到 动态 的 获 人 和信、 机关 
' fE E 8k етер W tan Е» 
动感 迫 力 十 足 ， 妹 你 并 平分 不 
залавят, Iba НЕШ E 
ИОН Е ch ° U {р 
MR AE ЯЛ Н ЖИЕ ЕЛҮ 
不 鲍 的 酉 ， 最 好 别 在 晚上 独自 
E Ê {El E OK + 否则 发 生 任何 事 
жо I PIE 8 RE VER ( 若 
квант, жй @ Wr tT 
) ° ЖИЛ 3249 ña ft Ж 
同 的 位 置 时 ， 也 都 有 不 同 角度 
的 图 形 ， 而 不 再 只 是 一 个 永志 
面 对 著 你 的 正面 图 形 。 有 时 候 
* 你 还 可 以 偷偷 摸 摸 地 从 珊 人 
$ 4 PAW I O... 
J (tF SFE MR n DE ç АЕТ 
以 删除 ) ° 





游戏 中 一 共有 三 个 剧本 及 四 种 
MEIE o 46 fp BE HF ЕТ 
EF ° ЛКНН pl ° 
U E 3h E tb, 5 TES ° па 
在 某 些 关卡 ， 原 本 是 一 大 堆 C- 
ACO DEMONS 的 地 方 ， 在 最 准 





ABI : 动作 射 
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MERE ° BERR 一 两 3E ТЕ ү. 


个 Baron of Hell ° РЛ 
了 蝇 ， 只 是 多 一 两 个 怪物 能 了 ， 
有 啥 可 怕 的 ?你 可 知道 Bar- 
оп ог Hell 是 第 一 个 剧本 的 最 
ами? 在 过 种 强度 之 下 ' 打 
аташе, ки КЕ ЖЯ 
的 事 ; ка [ШЖ] Фер 
得 相当 精湛 。 拿 著 键 确 反射 四 
周 蜂拥 而 来 的 一 大 累 散 人 ' 已 
HERE EIT ° IRN 
‘MER RE ° FUE ME RR 
ж W (Y FT 8) Ж йй ЯТ ЯГ — 80 
Л ° 3 R ТЕ Wp IB tr) 2 
ВЕ ШЕ i e pE E E D 
五 十 公 尺 外 的 CACO DEMON 
ШЕ, ОЕ ЈА 08 HE gk ba T 
对 方 。 СЕ ° TOR 
ка, ена ° гай 
квнакта анти кая 
不 像 是 人 打 的 ， 像 第 一 及 第 二 
А! Ж) ЖЫШ, ШИГЕ! T 7 


юй ГИРЕ ЕРТЕ 





#5, AFAR A Uy fr L 0) t г 
„жавивжл, дама 
HASH... ° 
mM 3 РАЈ 

Г DOOM 」 有 支援 网 路 的 功能 
ЫЙА ШЖ 
路 使 用 的 一 份子 的 话 ， 便 可 以 
和 其 他 朋友 共同 作 职 。 游 戏 中 
一 共 可 以 供 一 至 四 人 同时 作战 
"ТЕЗЕ ЛЕ В ФЕ РОЗА Л. ° 
я шп FF FE E] fF WR EET 
еу ° хатичетк 
眼睛 的 ， 所 以 在 一 起 作战 时 ， 
я] Jl ®& BIHE [8] fE Ж Rk A — ж 
炸 上 西天 了 。 因 此 到 个 游戏 除 
了 甘 悄 作战 的 模式 之 外 ， 也 提 
供 了 相互 对 决 的 模式 。 通 两 种 
模式 的 不 同 之 不， 在 於 一 开始 





出 现 的 地 方 是 否 在 同一 处 。 当 
你 在 游戏 中 ， 除 了 到 处 都 有 的 
BAZI” ETET ARRE 
ft тнт Гор J таа ( 
如 果 他 正 跑 过 你 的 面前 时 ) ° 
和 过 时 你 要 注意 ， 是否 是 你 的 了 
жах + Ева кина 
拿 的 物品 ， 或 是 在 逃 爸 怪物 的 
ве, ЗЕЛ. 5121038 0 > 
A EEE o RENAN > E 
要 提 到 游戏 中 一 个 很 有 趣 的 特 





色 ， 就 是 疝 人 也 会 互相 攻击 = 
如 果 有 某 个 疝 人 在 攻击 你 时 ， 
不 小 心 打 到 了 另 一 个 若 人 ， 遂 
时 被 打 到 的 散人 ， 有 可 能 会 反 


> 


Ap + NRIS ! 


KPEK AAN * 这 
是 一 个 相当 重要 的 地 方 ， 你 可 
ишет же, RET 
花费 任何 弹药 就 解决 一 堆 歼 人 。 
五 、 硬 体 需求 之 可 怕 : 

Г DOOM] ВВ ЯН поваст 
* ERR FATE > ят 
以 至 少 要 386 PL E EKE 4МВ 
的 机 种 才能 使 用 。 但 是 如 果 你 
IR tr) E ê | Ê ЗЕ ВК IR ТЕ trJ E SE 
效果 时 ， 最 好 有 具备 以 下 的 配备 : 

+ 486 DX2 66 或 PENTIU- 


M 之 机 种 
+ SMB RAM (f X fs tT 
* BJ ® 88 #6 86 Ht DCE X Н ) 


+ SOUND BLASTER 20 
或 Pro 再 加 个 ROLAND 
же тане ° 
fF FE BË 88 6 FF ЖС Hb Ê FE E fa ff 
行动 幅度 ， 而 不 致 因 跳 格 而 里 
жълт. [B tb, @ KI F$ 38 IR (rJ 
音效 ， Ë 38 (R ТИЗЕ H ЕКИ 
ТЕН ИТ Rk. A. (YJ tE тия ад 
fj ° [ DOOM 」 极 佳 的 声 光 效 
果 ， 再 配合 上 优秀 的 操作 技术 
"都 可 以 拍 近似 电影 的 配 录 片 
了 (日 本 也 有 将 游戏 过 程 拍 成 
евтина) 。 只 是 在 此 要 
先 声 明 一 点 ， 可 别 量 车 了 。 
RFR ° ЖЕК ЖК НОЙ 
йй Г DOOM | ' {HERES 
平 的 原则 ， 有 些 党 得 有 问题 ( 
WEFTA Z 8 BUG ) 的 地 方 
ЛЕНС ВЯ — Ето 
第 一 点 ， 就 是 当 你 在 重视 储存 
及 载 入 进度 时 ， 有 时 会 造成 某 
些 机 关 无 法 RESET ， 而 导致 卡 
ЖЕ ° š8 I W Ж 4 E E E LEN 
o EAR M CR E 
也 ) + 确定 是 上 述 原因 所 造成 
的 结果 ' 而 天 种 精 果 ， 有 时 会 
造成 整个 游戏 过 程 的 卡 死 。 h: 
例 来 险 ， 当 你 在 第 二 剧本 的 第 
二 天 时 ， 若是 因 圳 此 因素 ， 而 
导致 北方 关门 机 关 的 整个 卡 死 
(就 是 门将 无 法 打开 高 度 
) ， 那 你 就 因 贿 拿 不 到 另 一 过 
вода Ek -Е то мр 5k AS ИЕ ме во FFE 
。 若 是 你 没有 其 它 备 份 机 的话 
‚ 恭喜 你 ， 大 概 得 要 重新 游戏 
T ° За ак JE фи (F B5 УЙ БҮТ 
Mü + & ЧЖИ КН Г LOAD &8- 
AVE 」 大 法 的 玩家 得 小 心间 个 
可 怕 的 陷阱 ( tn {к бузи а Ж 
无 敬 大 法 ， 那 就 没 哈 天保 了 )。 
第 二 点 ( 这 只 算是 个 问题 
+ 不 能 算是 BUG ) 就 是 速度 在 
某 些 场 景 仍 有 相当 的 延 还 。 最 
REN’ 就 是 在 第 三 剧本 的 某 
个 户外 关卡 。 当 千 者 用 的 电脑 
(486 DX2 66) 只 装备 4MB 的 
RAM 时 ， 延 还 之 角 重 ， 根 本 无 
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法 瞄准 地 人 ， 那 时 和 气 得 差点 没 
Еос йй ЗК ЙЕ i ° вж 
扩充 成 SMB 2 в, t É + Ж 
度 地 改善 。 若 你 电脑 的 RAM 不 
RE SMB 时 ， 膛 有 两 个 办 法 : 第 
一 是 切换 成 低 解析 模式 ， 以 精 
角度 换取 速度 。 二 是 把 一 般 基 
本 的 常 驻 程 式 放 在 传统 记 志 区 
内 ' A E JK FR i HE fh RE tê Kê 
E OK AT (6 tr — AEE SRE 
反 )。 以 最 简单 的 方式 来 说 ， 
就 是 以 FORMAT/S 18 + % (Е NJ 
机 片 ， 再 直接 用 来 并 机 即 可 。 

БЕ ° UK BR E BR 
下 个 评论 了 “。 KAKE, TD- 
оом J 的 整体 天 现 ， 堪 称 是 侍 
古 烤 今 ， 绝 对 称 得 上 是 经 典 之 
作 。 最 重要 的 ， 就 是 它 能 营造 
th E BË t 14 h (YJ % 0 RE WP > IR 
玩家 能 完全 融入 其 中 。 君 不 见 
在 高 雄 将 职 展 时 ， 在 一 大 堆 试 
FEMP ВЕДА БС ЖЕ W ИР 
ЖАН, WE [ DOOM J + ж 
Ж FL 9 ff RE їй E Жой фт pt Ж 
一 坐 下 ， 就 至 少 得 去 掉 大 半天 
的 上 时间。 我 想 所 谓 一 个 称 得 上 
成 功 的 游戏 ， 除 了 评 肪 作家 的 
KHZ ° 最 重要 的 ， 膛 是 玩 
жюне ° W FE UE AX Rk IEE ê) 
目的 ， 就 是 讽 玩 的 人 能 在 游戏 
通 程 中 ， 得 到 他 想 要 的 。 而 『 
DOOM 」 正 做 到 了 通 一 点 。 

最 和 后， 笔者 有 个 和 良心 的 建 
и: 如 果 你 想 要 享受 『 DOOM 
1 的 最 高 乐趣 ， 不 要 司 疑 ， 就 
жупания е, «ат 
能 不 使 用 任何 秘技 之 下 ， 单 枪 
ПОН A. RAER = RHEE 
话 ， 你 一 定 能 得 到 本 和 游戏 的 精 
„БЕ 草木 些 兵 ， 步 步 灿 机 ; в 
шй, ЦИЕ ж ° BREF 
共勉 之 。 

E j E E BK RE E то, Б 
T IR — AE RI 32 88 trj FE K tb BË IR 
Webb ЖЛ, жвониж 
жил ЖК À = ља, жас 
的 心得 略 局 化 述 之 。 若 其 他 同 





好 有 其 它 更 完整 或 文中 遭 漏 之 
BR ° KURKE ° 
【武器 】 

F HAND _ 

FEREH {ҤЕ fel Е Ж 

живи, fF LET E 2 BL (YJ Ж 

器 来 作战 了 “。 内 向 是 徒手 ， 但 








кш ЕР ЕЖЕН (一 
мажат вв, ЖЖ 
用 来 打架 的 武器 ) MARA 
点 威力 。 若是 你 使 用 过 狂暴 药 
箱 复 ， 威 力 将 会 大 增 ， 一 般 吾 
人 只 要 一 两 拳 就 可 及 掉 ， 配 合 
южно шие DE A ет 
жшке, ENA 
ежет = 





изагведа, ав 
一 剧本 的 第 二 关 之 某 处 便 可 找 
到 。 瞬间 攻击 力 东 不 大 ， 但 是 
持 柜 性 的 役 伤 力 ， 会 使 大 多 数 
MA ЯН TO KB 000 - mü 


ЕЛ 


旬 可 褒 是 对 付 蜂拥 而 来 的 DE- 
MONS ZMERI: 不 过 若是 
配合 好 地 形 的 话 ， 琐 可 以 干掉 
CACO DEMONS ° 
Ша PISTOL 

一 开始 就 有 的 基本 武器 。 
HARITA GEMER 
ERAR ° 不 过 找到 更 好 的 武 








器 之 和 后， 还 是 趁早 换 掉 吧 ! 射 
жега, 但 多 少 还 是 可 以 牵 
ABI Rk A. fr; Bz 9 f) 
SHOTGUN 
IRE f W HJ) а 2 — 

> MARERA ° свеж 
завзет кв > ай DIRR 
— 202 93 r) k A. , її Н.К) 
散 弹 ， 有 时 还 可 对 密集 的 页 人 
同时 造成 伤害 。 当 散 弹 枪 打 中 
BA t + 你 可 以 很 清楚 地 看 到 
UR SF в, 将 会 周 出 数 个 爆 开 
за, южлвяниов 














在 『 3D шев +» 
MERMERE ° лвмит 
发 出 怒吼 上 时， 内 然 具 有 相当 大 
的 医 制 性 火力 ， 但 是 对 一 些 首 
MERA 仍然 不 太 有 用 ， 
而 且 弹 药 消 耗 得 也 很 可 怕 。 不 
LET Га но PEDES] 
ЕТА TT Ж) ЙК Л. 
B3 ° SW PE HY ° 





88 f 3 | PA Y$ t t t$ €, NEI 
Юй ЛЇЇ) CYBER DEMON 
LORD” 也 都 是 使 用 这 种 武器 
通常 一 发 就 可 以 得 掉 一 堆 聚 集 
жутта Л. , (Н ЖТ НЗ 
ЛОВ E 88 YE НЕ БР If) t е 

PLASMA RIFLE) 





роте Т.Ж F 
„Б БЕ БЕ nk Qp K 
DLE + MMKS ° HR 
看 著 一 连 串 发 著 青 白色 光芒 的 
TEMEI > FF Ho BU TE Û {hi lt 
的 散人 身上 时 ， 和 过 快感 是 无 可 
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言喻 的 。 在 某 些 关卡 中 ， 它 可 
是 你 唯一 可 信和 拯 的 超 强 武器 ， 
不 过 别 忘 了 随时 检查 剩 除 电量 


ВЕ ВЕС 9000 

军 方 最 新 并 发 的 秘密 武器 
" 在 所 有 武器 中 ， 有 著 无 以 偷 
比 的 破 填 力 ， 能 一 瞬间 毁 减 眼 
前 的 所 有 项 人 ， 就 过 Barons of 
Hell 都 能 一 发 柴 命 “但 是 它 需 
要 花费 非常 多 的 电量 ， 而 且 刚 
开始 时 的 射 速 相当 慢 。 不 过 有 
T Z í # рене К TH 
MT ° 


САЛ 1 


_ FORMER AN 
使 用 一 般 步 榴 攻击， 北平 
没有 多 大 威力 ， 而且 生命 力也 
不 高 。 二 发 子弹 或 一 发 散 弹 
[FORMER HUMAN SERGE 
ANTS | 













Ж ЗЫР ИТУ, 以 散 弹 枪 
ERKA A NIM FE ° BE RIE 
散 弹 枪 正 面 击 中 ， 其 伤害 力也 
是 不 可 忽视 的 。 不 过 生命 力也 
相当 低 ， 闪 发 子弹 就 可 以 解决 
了 “。 四 发 子弹 或 一 发 散 弹 ~ 

ия ABE т (к EK 
"ХЛ ЛН, бой 
出 火球 来 攻击 做 人 “。 若 是 相当 
MERA Жент ЕШ ЖЛ 
жй о SBF NK — RKN 











头 部 相当 大 ， 具 有 一 口 兴 
BRIEF : 体形 相当 半 硕 ， 性 
MER’ жайлак 
直接 攻击 “。 使 用 两 发 散 弹 或 生 


E < 





SOULS | 
被 火焰 包围 的 车 笨 头 ， 可 
以 疆 滔 在 空中 。 ЮК ЛЕ, 
会 以 丁 快 的 速度 直接 攻击 。 ж 
常 整 群 出 现 。 两 发 散 弹 * 





中 最 锥 纺 的 对 手 之 一 ， 
镍 眼 、 体 型 图 形 且 长 有 血 盆 大 
口 的 大 型 恶魔 ， или е» 
Ф ЕВЕ ЕК КЛ > 
жазкика ° EEE E + 2: 
ERRER- AARE 
f MER) = 


第 一 剧本 的 最 后 首领 ， 一 
共 会 出 现 两 焦 ' 在 后 面 的 剧本 
中 ， 则 以 中 头目 的 方式 出 现 * 
изк IMPS хо видео 
E: FEHBRH ° жоие 
火球 攻击 ， 射 速 较 一 般 火 球 快 
*' 而 且 攻 击 力 也 更 强 。 火 前 五 
AREKE ° 


в-ижюввня в 
半生 化 与 机 械 组 合 的 巨大 恶魔 
* 身 高 网 三 至 四 公 尺 左右 ， 左 
手 此 有 火箭 发 射 器 ， KT 


























REIMAN TERRE 
жй 23 tb, EA Rk. A. rh Ж 3⁄4 < 








第 三 剧本 H o 
В у Е, ЗОН ОД 


HANSE 

部 的 重量 ， 便 搭乘 在 巨大 的 四 
足 步行 机 器 上 ， 形 状 类 似 蜂 蛛 
‚ 故 有 此 名 。 其 下 方 装 有 相当 
EKHAR венда 
акр $ Wk A 39 sp Ж 
малка «ниво IK 
ТОК # ЖЕШ A 
敢 反 抗 的 桥 ， 就 算是 同类 ， 也 
会 毫 不 留情 地 子 以 消减 “ 
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3 
Ф, 





жн 252 (CMT IMA ° *+ 
27 8318 FE HE ft {KC tr) # We 
> 但 把 原 人 物 的 那些 易 使 人 联 
想 的 名 字 如 小 倩 、 宁 和 采 臣 改 掉 
“如 果 没 玩 通 一 代 的 玩家 也 别 
扒 心 你 不 知道 “前 因 ” 接 不 下 
E’ ARRERA A HA 
жи mk- HTA 
在 一 开始 就 是 三 人 队伍 ， 而 且 
HME И OT FT I 
ЖЕЛИ, свива 
ЖУН ешая) ， 剧 
ТИЗЕ Ей — 82 El рУ El 90 т 
И—ИИ BFE а 
一 件 事 没 做 ， 玩 家 就 然 法 往 
Ж, шижианто,х 
用 一 个 迷宫 或 关卡 来 省 ; 
事情 【通常 是 帮助 村 人 ) 的 玩 
家 不 能 通过 ,而且 通 常 过 个 地 
ГИ ES 















OAT FP FR E Re 
же, вана! 

区 只 有 一 个 村 牙 ， 城 市 之 类 的 
东 东 ， 没 置 到 圣 不 的 最 强 的 武 
器 防具 ' 很 难 打倒 上 防区 的 小 头 
B ° ЖЖ =] Ж? 中 ,过 
种 模式 只 很 容易 的 可 以 感觉 到 
* 但 作者 仍 有 用 心 的 加 以 隐藏 
“ 兹 在 剧情 的 至 展 上 话 加 一 些 
倒 人 料想 不 到 的 “调味 料 " 

HARER +> пс 


FANE: ЖН 











E 
Охуотинта тво + 


зяш “HAE” WEAR 


人 …… 等 ， 使 得 剧情 不 流 於 太 
单调 ， 打倒 小 头目、 解救 村 民 
ВИР. MEKE tT 
BK E i ` % (N 2⁄2 BRL E T 
' ЗА Ж 56 BE St 2 е 2 
，” 蓝 不 多 见 。 

гаа bt WI Ê +° 2) 1 
"不 过 要 注意 读 息 ' илт 
E’ 笔者 就 和 从“ 
ж, же 
BE FI — Fe БИТВУ Зе E BK XK 
ЕЕ ЕАТС ЕЛ 
ЕСЕР ИА З МИЕ 
PAR cP (BR T — ERE ` RP 
弟 又 没 注意 ， 我 回来 又 没 跟 我 
说 ， 就 允 样 卡 住 了 ， 害 我 差点 
英名 毁 於 一 旦 * 

在 音乐 和 音效 方面 '， 是 2 
作 的 建 不 错 。 音 乐 悦耳 ， 可 是 
曲目 不 多 ， 音 效 主要 是 在 虐 门 
RE HRM: RIKA 
声 ， 项 人 的 攻击 也 随 著 武器 的 
不 同 ， 而 有 不 同 的 声音 ， 有 诬 
沉 的 撞击 声 、 请 快 的 擅 剑 声 … 
жа, FAH ERP 
花 的 时 间 增 加 。 

#2 的 另 一 个 邻 笔者 广 党 
的 地 方 就 是 游戏 介面 ， 在 选单 
上 的 文字 弄 的 好 像 是 毛笔 帘 的 
一 样 ， 不 通 其 他 地 方 的 文字 就 
# ин” по EREK SES 















Я 
,由於 起 在 
春季 前 推出 ， 所 以 ， 多 多 包 酒 
T< 





елли (жични 
“天 书 ”) 中 全 笔者 头痛 的 是 
* 存档 的 地 方 没有 显示 糙 毫 的 
读 息 慰 玩 家 知道 得 个 存档 是 何 
时 存 的 ? иж и RE 
? (E E TF WR FF hÚ E E ЕА 
F ' FF RIE FT A жит та 
ТАТ 
有 一 段 J> FHI 也 像 前 
面 提 到 的 字 一 样 ， 因 起 工 而 忽 
RT? ? 

9 š 3 W W NE ЖП). ñij f + 
PE EADE ELTE 7) Z 
物品 不 仅 有 图 来 表示 且 增 加 
f дан" поени 
物品 ， 物品 千奇百怪 ， 包 插 武 
BE юноша FR SKE 
+ JEP FF 90 ЯП bA EE WE A FYE) 
° FF U A E @ @ FF JU trJ [B] ft: 
HA а" ЖИ ° HF" 
的 指令 来 增加 ， 是 给 那些 不 会 
念 屋 符咒 但 想念 的 同伴 来 用 的 
' 效果 和 念 酸 符 加 一 样 ， 但 是 
也 会 消耗 同样 的 法 了 术 点 数 。 而 
妖魔 是 在 取得 了 炜 妖 查 后 就 可 
将 重伤 的 妖魔 收入 ， 骨 门 时 可 
OF +С ШТ + T° Hd 1 hı E 
tb (ИАР X tT J Yb J ° 
那 就 是 在 物品 的 名 称 旁 大 多 有 
一 数字 ， 在 怪物 名 旁 的 数字 天 
示 放 出 过 妖怪 所 需 消耗 之 体力 
(жизн әш, в 
EF ЕТЕН ЯН FE 
法 术 值 ， 但 除非 知道 酸 物 品 是 
жишк. СЛЕТИ 
些 数 字 只 是 徒 增 混淆 而 已 。 而 
在 物品 的 梧 明 中 也 出 现 不 少 现 
CEE CE ERE HMI 
























h fJ 882 BH № — ВЕЩА ` 90588 
О CR ê Ê Bk E (Еве 
о 85 £ PF 38 + if зарж 
— f i с 2 н 
， 效 法 神农 氏 喧 百草 精神 的 空 
Ш) е 

在 战 门 时 画面 就 像 典 型 的 
HR RPG — Ж ' ЖЛ — F Е 
"шл 1807 Т, ромо 
小 组 的 水 准 差 不 到 哪 去 ， 也 就 
TLE’ 要 提 的 是 是 2 {ЕШ 
门 中 多 了 “集中 ”过 项 指令 ， 
相当 於 自动 战 门 ， 和 与 自动 战 门 
不 同 的 是 ， 集 中 是 指定 一 个 枝 
Жз A. ° зашен в» 
停 下 来 等 候 玩 家 再 下 令 ， 而 自 
动 典 门 通常 是 除非 玩 者 下 停止 
a 否则 就 是 典 到 有 一 方 全 减 
Bik’ У ЯЕ З 
ж ° KRE Н ° ЛЕ > 
合体 也 是 过 游戏 特别 的 地 方 ， 
可 能 СВ) 是 向 电视 游乐 器 
一 个 有 名 的 专 以 怪物 合体 项 基 
础 的 一 系列 RPG 游戏 : 女 种 辑 
生 学 习 的 ， 不 过 时 2 的 合体 产 
HE #& Iz Ж И Е + 4% 08 а R 
WW + FE HR ЖЕ E 909 Я 
也 可 炼 出 青蛙 ， 太 扯 了 吧 ! W 
Ур I # арш Hi ри ме ак ще в ВИ. 
ДАЖЕ РИО ЕТ h Ж 
Жао ° J f RF OD FT PEME H 
‚ жж ЕЮ Р Ж 
走 都 是 第 二 你 召 出 的 怪物 ， 所 
以 有 强 的 怪物 且 不 想 失去 他 的 


话 ， 先 把 他 召唤 出 来 吧 ! (8 
за: EERE ка 
ЕЗ ° RARS 
MATERE HNR ) 

* 2 Р Жл Wa ЗЕ T 
一 定 表 是 要 开打 ， 有 时 会 遇 上 
нЕ клона виз. 
жез f fB tr) 5 Жи) 
了 ， 寻 有 一 些 好 玩 的 状况 发 生 
‚ 如 强盗 据 走 旅人 的 战 门 画面 
开始 时 旅人 会 求 你 救 他 ， 然 后 
就 逃走 了 … 等 等 ， 返 和 国外 的 
一 些 游 戏 中 会 遇 到 的 NPC 有 同 
EME E AEEA A NEE 
muhum nam. 

在 许多 玩家 中 除了 剧情 
介面 外 ， 另 一 考量 的 因素 : в 
DER: CESERANI 
而 笔者 在 这 方面 要 现 的 是 : 在 
和 游戏 前 半 段 范 不 需要 特意 绿 功 
(当然 ， 继 不 能 当 一 个 复 逃 跑 
度 日 的 英雄 吧 ! )， (H E kt ih R 
RMW- FT BÉR 
会 到 过 分 人 无 法 忍受 的 程度 ， 
仿 靠 者 所 县 烦 的 是 游戏 向 段 有 
изд, жил венван 
MGEN > F X E h EE 
ивана ( 而 且 是 必须 的 ) 
„ура нет. ал 
AMM “Ей” se. 

另 一 个 不 太 合理 的 地 方 是 
武器 的 届 定 ， 有 的 武器 贵 而 无 
т. йети. 我 就 有 一 
个 队员 ， 过 了 三 四 个 村 驻 膛 换 












ттш 

中 国 风味 场 

Et ° EIP- 
EMO 美 工 功力 领先 国内 
KET r РЕШЕ ОН 
MESELE н ANE 
其 生 色 不 少 ， 是 国产 R- 
PG 的 极品 ° 





善 才 是 。 





Га] 


иат 
та, RA 


多 项 创新 ， 


TARET E 
А ЛЕН 
ШЕ , J Domo 
小 组 的 功力 应 可 更 加 完 








不 到 好 的 武器 ， 而且 在 买 武器 
防具 时 也 无 法 得 知 此 项 装备 是 
谁 可 用 ， 通 常 灶 果 不 是 花 了 一 
HE E tE 38 > QL JE DCH EG ЕРИ 
一 次 。 





DOMO 小 组 向 来 在 国内 有 
ЕНИ ` 是 2 的 表现 一 点 
也 没有 对 玩家 们 失望 ， 而且 由 
їй BJ] f ch tr) tk до rh (МВА BR 
表 韦 出 要 作出 好 作品 的 决心 
同样 的 ， 由 和 游戏 中 一 些 创意 的 
表现 ， 可 以 笨 明 他 们 的 用 心 ， 
但 美中不足 的 是 : 似乎 太 超 了 
， MITI > BBS ЕНИ» 
的 求救 画 ， 他 们 不 是 卡 住 ， 而 
是 过 到 妊 多 形形色色 的 BUG + 
不 过 大 部 份 在 重新 INSTALL 过 
винт (1?) у пай» 
SJ рд W tf во в 27 ПЯ 7] ЖЕ, 
tb, F E I МЕ 2: ñ) fr) ИН f PE ВА TT 
тте! WW ETR ТО E fr 
f S ff ОКЕН IE 
ра е вт, Tm Aš f SH W Wl 
AF A f) ЖН BUG ñ) 09 (Е ih 。 
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же: KNIGHT 


ааа 2000 # (以 下 
简称 Sc2000 ) ， 你 是 一 

个 电脑 所 创造 出 来 的 城市 管理 
兼 肝 划 者 ， 过 些 电脑 城市 未 来 
的 发 展 精 果 ， 全 在 你 的 一 念 之 
ще 

内 然 在 城市 视窗 内 你 只 
看 到 你 所 管理 的 电脑 城市 1 ， 
但 是 你 的 城市 落 非 是 孤立 的 位 
在 庆 块 土地 上 “， 它 就 和 我 们 现 
实 社 会 中 的 情况 一 样 ， 它 的 内 
FEL E f E FI N N tk TF ® FR y 
ЕШТЕ ЕЯ Ьа 
作 的 伙伴 ， 同 时 也 是 你 的 城市 
юш LS W 

E SC2000 中 ， 城 市 主要 是 
分 需 三 种 基本 的 区 域 : 

住宅 区 ( Residential Zo- 
nes ) : 是 电脑 市 民 所 居住 的 
ву, АЛЕЯ, жил 
都 是 生活 在 进 个 区 域内 - 
. RE Ссоттегса! Zo- 
nes ) : 商业 就 是 城市 中 的 一 
切 贸 易 活动 ， 它 包含 了 商店 、 
闪 公 大 楼 等 建筑 物 ° 

工业 区 (industriali Zones 
) :工业 区 是 由 各 种 工厂 所 组 
成 ， 它 最 主要 便 是 货物 的 生产 
， 是 城市 的 生产 中 心 。 在 模 所 
път, 地 图 的 表现 由 於是 平 
ва, AICHE E {LE BR 
乏 。 现 在 在 SC2000 内 ， 地 图 全 
部 是 探 格子 ( Cel ) RRR 
同时 视窗 的 角度 也 改 探 3D 视 
窗 ， 因此 更 能 表示 出 地 形 的 变 
Ak > 而 一 些 地 图 上 的 小 三 角形 
格子 兹 无 法 进行 任何 建设 ， 除 
非 是 各 位 利用 地 形 工具 将 此 块 
格子 加 以 改变 。 

你 的 电脑 城市 必须 要 有 生 
力 的 存在 ， Tü rb P: + тен 





进 你 的 城市 。 随 著 年 代 的 不 同 
* 你 所 能 玩 择 的 发 电厂 种 类 也 
会 有 所 不 同 ， 不 过 每 个 电厂 的 
毒 命 都 是 一 样 ， 只 有 50 年 。 而 
报 麻 的 时 候 ， 落 不 会 造成 失火 
或 是 辐射 污染 等 炎 害 ， 它们 只 
是 不 能 再 工作 能 了 ， 如 果 因 此 
而 造成 电力 不 足 的 状况 ， 你 必 
ЕА аа RE 
TE Tü W $ü F$ PA BÚ gt % ЖИЕ 52 — 
座 电 厂 备 用 。 内 然 你 可 以 有 多 
жиз ШЕ, 但 是 其 中 是 
以 核 融 合 发 电 的 单位 成 本 最 低 
' 而 且 发 电量 最 大 ， 只 可 惜 是 
жит, 它 的 造价 需要 $4000 
0 ' 你 必须 非常 非常 努力 的 发 
展 城市 地 有 一 点 可 能 拥有 那 笔 
城市 基金 。 至 於 其 它 种 类 的 电 
ж, 也 都 有 各 自 所 要 面 路 的 问 
题 。 但 是 光 有 和 电厂 发 电 ， 而 没 
паињам 
‚ 电脑 市 民 是 不 会 到 没有 电力 
的 区 域 去 活动 ， 因 此 你 必须 办 
建 迄 糠 以 传输 电力 ， 如 果 电 粮 
没有 接 上 党 力 ， 或 是 你 自己 所 
建 股 的 建筑 物 没 有 路 得 电力 ， 
HF EF PL KT @ PS b во PY E SR HE E 
你 。 而 随 著 区 域 的 发 展 ， 你 所 
需要 的 电力 也 就 越 来 越 多 ， 你 
所 需要 连接 的 区 域 也 就 越 大 ， 
如 此 一 来 所 要 办 建 的 电 粮 长 度 
也 就 越 来 越 长 ， (H E UR t н 
所 损耗 的 电力 越 多 。 但 是 很 奇 
ERII > 不 管 时 代 进 步 的 什么 
状况 ， 电 粮 永 这 只 能 铺 届 在 地 
ШЕ, 而 不 能 埋 表 在 地 底下 ， 
事实 上 ， 目 前 已 经 有 许多 电 斥 
жинавтт- 

То E Е 8% {к ВУ тїз во [8] в 
* 你 也 必须 注意 用 水 的 状况 ， 
如 果 你 的 城市 水 量 不 足 的 话 ， 
那 度 电脑 市 民 将 不 会 顾 意 居住 
到 你 的 城市 中 。 过 个 问题 就 有 
HIER UE & E жЕ (Ж 
38 - KETE Ж Өй ЖЕРИ ) 
来 解决 ' Ж БЕ ЕУ Ma таз 
в, tn S 8 E DE 6 DRE 
(жай f# 25 ti & хз 





ж , (B FE {К @ E Et fh ЖД 
жи), fF HF € UG B KZK f1 A 





W Bü rh; F: (E fF 50 Ей МУ 
Ma WÜ ° ft H ВЕ 36 WU {ЕЮ 
展 没 有 交通 建设 的 区 域 ， 因 此 
你 必须 发 展 交通 。 在 游戏 中 内 
建 道路 ， 如 果 要 转 尖 的 酉 ， 那 
度 你 只 能 用 90 度 的 污 道 方式 来 
ма TOOL ICE RIY ° MES 
GE ¿> 08 Ж Wk VE trJ Ж ü Ж 02 < 
‚ fB FE fp tb U: th @ # (ry et 
BLESE > TT O HE Fs FO E U Sl 
FE ° 居然 只 能 探 用 垂直 
的 方式 建立 交流 道 ， 无 法 内 建 
其 它 角度 的 婴 道 ， 也 实在 是 有 
点 奇怪 。 

随 著 人 口 的 成 长 ， 电 脑 市 
民 便 会 开始 要 求 你 内 寻 娱 乐 股 
Ж, iB #t 89 7F (ü BË DUA rh ВЕ 
、 提 高 地 价 、 使 住宅 区 快速 的 
发 展 ' 同时 也 能 狗 吸 引 鞠 光 的 
AWA = їп ZE OK trJ 38 Hb ЖП FF КИК 
地 ， 不 但 能 使 市 民心 胸 并 并， 
更 能 吸引 新 的 市 民 前 来 居住 ， 
增加 城市 人 口 。 











110 


对 於 城市 中 有 可 能 发 生 的 
炎 准 ， 最 有 效 而 且 直 接 的 方法 
' 就 是 去 预防 类 内 的 发 生 。 不 
LELE ETS DE BAZE td 
法 预防 它 的 发 生 ， 你 只 能 够 在 
炎 认 发 生 之 后 ， 仅 快 的 做 出 一 
些 抢救 的 动作 ， 以 减少 类 蕉 所 
带 来 的 损失 。 而 且 天 有 不 调 风 
д. АНН ФЕЙ, 不 管 你 预 
пози, хиени 
能 会 降 路 在 你 的 城市 内 (除非 
бХр EF RE KRE ) 
° — B K W m tE k + и 
FO W tH BË PF ЖО FE 0 ЕВО Wi 
位 到 现场 抢救 ， 要 特别 注意 的 
事情 是 每 种 救 礁 队 的 专 才 都 不 
一 样 ， 因 此 你 如 果 派 出 错 观 的 
MIRAIA > EMRIT > 
HE @ [КИҢ E ЕЗ NIMEE dh ° 

ТЕКА ch Pr P| ti 
ШАЙЛАН К, (E SC; 000 h ЩЕ 
п-венвямли, га 
MIR 6 (Y Pt 5 18180) E BRE 
AZIR E II РК Ж BOE ! 











屠 玩 者 去 解决 ， 考验 各 位 市 长 
处 理事 件 的 能 力 。 不 通 某 些 塌 
景 与 前作 模 所 城市 的 感觉 实在 
是 差不多 ， 像 场景 Charleston 
ARRAI ENBE 
Hollywood 中 电影 特效 的 怪物 
失去 控制 ， 大 建 破 填 城市 的 情 
J > HERP HERR ERLE 
成 的 场景 大 概 是 将 Dullsville ЗА 
个 原本 是 一 个 没 没 无 并 的 小 村 
莫 ， 和 经 由 各 种 方式 来 提高 它 的 
税收 及 人 口 ， 因 此 你 必须 花费 
较 长 的 时 间 来 建 股 及 管理 适 个 
小 村 著 。 而 在 奥克兰 山区 大 火 
( Okaland Hill Fire ) 中 ， 最 
快速 的 方法 莫 过 於 将 火 塌 四 届 
的 地 形 利用 堆 高 地 型 ( Raise 
Terrain) 选项 和 将 地 形 加 高 ， 以 
隔 克 火场 。 在 现实 的 状况 中 
消防 队员 崔 然 是 探 股 立 防 火花 
的 方式 来 隔 克 火场 ， 不 过 在 
5С2000 中 ， 即 使 是 你 将 地 面 上 
的 树木 及 建筑 物 清 除 掉 的 栈 ' 
КЗК ВЕЗЕ Е, ВИК 
Š ЯК ЭЕ E ° tn ЖИЕН 





HE IR ZE rh KERE ° A (B qË 
Ye ñ X f E. % S + 8: > RHE 
EREMI’ 下 了 场 及 时 雨 来 
MHNA ° 

шї FAT H: Н ñi B rb 
вози t Wq EL > IR fF T W El 
前 的 人 口 、 工 业 、 交 通 流量 及 
污染 程度 等 资料 ， 经 由 各 项 的 
统计 资料 ， 表 示 出 目前 你 的 起 
市 发 展 的 状况 ， 有 那些 建 服 是 
人 民 所 迫切 需要 的 ， 以 便 有 效 
的 还 用 城市 基金 ， 以 获得 最 大 
MAUR ° 

FREAK IRR T E by ch tr) tt X< 
事件 ， 除 了 现在 大 事 、 新 发 明 
` 城市 发 展 情况 及 炎 准 特别 报 
що, 还 能 金 讶 你 知道 民意 的 
ИТТЕ ° ВЕЗНА АК + ЭД 
ER fR BA A fF f Th E FY E ти fT 
m+ 

Яй BX pt Е М0 (r) RTT FF ^ 
不 脸 是 画面 、 音 效 或 是 游戏 的 
ат, ABET LARR JE AE ûf f бй НН 
MEE CE E pp t 9} JN Еа 
та па t на зи каво Л. ° WR fi f" 
ЕЮ fb TIL El r tr) B Af bk rh ° 
ЗЕ fi P ARE в FE h > ВА 6 f 
玩 者 对 城市 发 展 有 一 些 基本 的 
概念 。 但 是 整个 游戏 迁 是 有 一 
ж, (ЕЕ РА Та 
ЕЗ С 
ВТ ЖИ 3 Я ft ls 
` 发 展 到 最 后 居然 要 求 要 内 建 
海 请 度 假 区 。 朵 然 是 有 一 些小 
小 的 缺点 ， 不 过 本 游戏 实在 是 
值 的 各 位 一 玩 再 玩 。 











хана 
市 ! ERE 
{EERE 


体贴 玩家 的 
лаю , 
融合 新 增 数 





立体 视角 窗 RS |AN EES PRH PIE 







ТА АЛЕ, THERN 
的 机 器 上 仍 有 延 运 的 现 


+ 使 得 原本 风 呈 不错 的 
模 扎 城 市 ， 再 传 口碑 ， 


象 ， 城 市 常 因 人 口 太 少 KE BREE ЙТ > ph ah tE 


‚ 大 而 无 当 ! Fo 
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本 文 作者 GUDERIAN 


W ° Ех mes H 
BB 6 Бс Z ВО W: Ñ C N fFF 
HERR Py ОА Во ЖЕП Pr 02 | ° 
Жс Ж Ж to x: с + 
要 原因 有 三 : 首先 是 探 用 像 任 
天 堂 版 大 战略 的 长 方形 方 格 地 











Ж жн 
IB if ЗЕ Ж 4 95 28 з КК А t < 
角 方 格 。 其 次 是 故事 剧情 只 有 
АВ 感觉 上 似乎 太 少 了 些 
жт ер ИБ, R 
有 欠 公 平 。 肉 然 如 此 ， 印 也 花 
了 笔者 不 少时 间 去 重 温 以 往 玩 
SEGA 的 超级 大 眠 略 的 情形 ` 
直到 …… 当 机 ! тину 
了 ， 身 是 太 愉 了。 


® = 


REMORSE KE 
в, TAR EEL REW 





акт. жы 


出 版 公 


* 首先 是 手册 朴 失 的 地 方 : 一 
般 手 册 除 了 硬 笨 配备 需求 之 外 
0 HEH RN CONFIG.SYS @ 1% 
定 提 一 下 ' 手册 中 只 配 主 也 笨 
至 少 要 有 580K › пеш 
RQ 7 ` DMA 局 1。 因 此 
一 发 生 当 机 直觉 的 下 怠 是 CO- 
NFIG.SYS HMH’ 是 不 是 不 
能 股 EMS (k= в» ` m 
вжатевия 619K 空间 
° 因此 再 绸 一 下 CONFIG.SYS 
还 是 不 行 之 后 政 胸 把 滑 鼠 也 不 
Ho ARREN! 不 死心 再 去 
Ж ЮЕ ЮЕ, спи: 
#Ет — юй? 胸 问 原作 者 的 
ЖЕТЕ ЛЕ (# ИЗ з 5# FERT 
НЕВА ENESA 
ав, жаимщетита, 














яхтата. PMARNE S2 


从 未 发 生 如 此 情形 ， 主 机 是 末 
牌 的 可 是 相 容 性 一 向 没 问 题 ， 
RE FERRE 2.0 版 部 也 是 
创 巨 出 品 的 。 ER ZR AF A 
手册 上 谣 的 把 音效 换 成 PC В 
中， 如 此 一 来 进行 著 无 声 战 争 
‚ 倒 也 耳根 清静 RERE 
Фт-хж- 


A o RENE 


* HERRE EF ЗА 
令 清 楚 、 操 作 简 易 ， 要 是 您 的 
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W IA < 8 t u] ZE Wk A E Bk Î e 
行 调整 速度 ， пижама 
操作 ， 也 能 得 到 相同 的 业 趣 


Yt: ll W ES tb, (А 7< 
вън), ATE hEr T AS i 
Bl ii FF F P£: 27у W (BI H RE ¢ (11 T 
ВИИ ( 魔法 世 双 都 可 以 做 
到 立体 六 角形 方 格 了 ! ) жй 
ЯТА Д НСО DET AK E 
角形 方 格 吧 ! 


参 、 战 门 规则 


因 专 探 用 单机 制 ， 也 就 是 
MRE ARN — сн №) 
"ЗЕЕ О НЕ (xÇ t BE W 
ЛЕН IRI а +, BDA 
的 HP 值 减 少 来 代表 。 但 这 就 
tm — nD W + SE 05 (R тов çT 
EE HER MIF- 15 Wu tt TT IA HA 
Ж г ЙЯ E E 90 п E i йар, 
这 是 不 合 实际 的 ， 除 非 那 架 是 
KEREM ° Hü F-1548 Ë 2 3| 
Же зе (MEREK 
в?) кости и НЕШ 
RIE MM IL RK û HE’ Min SE 
GA KRM фат 10 WQ 
ш. ' 而 船 
т. Ў мат 
WI — 3EF-15 2 FF Rk + + 
架 M1-28 > {EF # lt Ж St ТВ 
能 力 都 没有 吧 ! 负伤 影响 的 状 
了 : MIERE > AJR 
统 故 障 ， 那 不 是 一 休会 
3 BR {б з PE FF p] J кжт ° 
вяжат-лане, 
Bp Же —7у HIE RIT HF BHF ° 
ЖИ L Ж HU 489 8 HBF tb A {# 
ахвюйнв, faj be Q WC JW 








я ж £ 





"每 种 武器 的 射程 及 速度 都 不 
同 ， 怎 能 一 律 先 打 先 赢 。 像 S- 
EGA HJ BERK MRR U Крез 
ERRE- Eb ЗР 7), а 





往 可 埋伏 项 人 坦克 进 路 而 加 以 
око HT Жш BV J жи 
ик, 根本 不 合乎 实际 ! 


Ë > REZ 


ПЕ ЕА АЕА 
但 大 融 略 下 是 做 得 比较 不 理想 
* 只 要 侦查 过 的 地 方 一 直 就 能 
看 见 那 地 区 的 获 人 ， 根 本 不 合 
Ваш ! КЕЛЕЛЕ ТЕ ЙЕ M RA M (у 
J bk rh ШШ FT — E f Ж k Ë 7) 





‚ 过 地 区 已 无 我 方 部 队 时 根本 
ИТЕН Лейл 





-ATSE V гог 
) 系列 游戏 或 超级 大 
кк H (C 0082 E ° 


伍 、 特 色 


ЮТА SRE QT IR E 
анхизпян ва, (B 
是 主 钢 的 看 法 是 没有 闪 法 改变 
的 ， 不 过 平 心 而 态 过 个 游戏 能 


Victory 





把 外 交 策 略 进 加 来 是 不 错 的 党 
试 。 特 别 是 手册 的 缠 排 考据 都 
很 用 心 ， f tfi A Ө RE Tí E 
E o THE Ж: PTE A В NE 
Шка. BJ FS Sc $ тама 














的 构想 基 佳 > EAE үз азан, жт 
НЕК > {НИШ > ВИ кила, NNE 
ЗАБОН ЕЕЕ) 的 期 星 ， 售 人 失望 。 


НТР ° 







ALBAR 
в, и 
жини 
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RZ HEE kK EAR’ 希望 
国人 游戏 能 超越 别人 走出 自己 
的 道路 ， 3É B. # — Ef КВ + 
行 。 


рез Жай 


音效 本 来 做 得 不 错 ， 但 如 
果 玩 家 和 笔者 一 样 会 当 机 的 话 
> 应 长 都 会 希望 作者 能 在 音效 
程式 方面 多 用 点 心 了 ' жив 
秋 卡 已 是 一 个 标准 ， 不 应 睦 出 
OLEE RETA LEE LE] 
行 的 方式 就 各 源 喜 好 ， кн 
许多 玩家 在 单机 呀 门 中 上 比较 能 
领略 到 游戏 的 乐趣 也 脱 不 定 " 
地 图 只 有 各 种 地 形 但 似乎 格子 
太 小 而 表现 度 变 弱 ， 只 看 到 站 
个 城市 像 在 海上 的 孤岛 一 样 ， 
感觉 不 出 多 样 的 地 形 来 。 类 似 
大 融 略 下 的 游戏 很 多 ( 特别 是 
电视 游乐 器 上 ) ， 我 们 不 希望 
ж We П RITE’ 也 更 希望 
ж. wz e. ЖУ ЙЕ fk HE Wr tf (YJ НУ IÑ 









ASTER : MIZUNO Yeah 


ПА |жвецахто a 
Н (яг HIER R 
塞 假 作 业 都 作 完了 呢 ? 我 想 大 
家 一 定 都 已 经 努力 的 把 它 作 完 
了 吧 ? 那 麻 今 天 就 向 各 位 介绍 
WAFER E OER AT ` M 
BE И по [п] DETT ft f 





=! 

时 间 是 西元 一 九 五 口 年 上 
班 的 第 一 天 ， 一 早 董事 长 便 把 
我 召唤 了 和 进去， 在 大 家 好 奇 的 
眼神 及 指 指点 点 中 我 很 平 构 的 
走 进 办 公 室 ， 早 在 去 年 年 底 前 
витаят запаси 
зтаж, ЖЯ 
ц, ВАХИ та 
事 吧 ! 果然 ! 董事 长 对 我 股 : 
REN! BHT ` r X E 
ЖЖ f IR HRE HERS ЖД E 
виж, [E] MF b AE ZE BMK 市 
建立 新 据点 "我们 琐 国 巴士 过 
去 在 GAP 市 的 乐 炳 大 家 是 有 目 
жит, BHR hE SY BX 
питието хор! 
内 然 我 心理 早已 作 了 准备 ， 但 
ЕЕЕ нА 
ж, DR ЕЕЕ т?! 
那些 秘书 下 手 ， 不 ! 是 如 何 针 
对 公司 的 缺点 来 下 手 改善 ， 往 
和 后 便 是 一 连 串 的 公司 业务 等 著 
RERET- 

ERR HIKER URE 7EB- 
мк rl r жни такт 
жви, f T 6895 2 (h E E 
令 人 头痛 的 路 糠 安排 问题 ， 因 
袁 BMK 市 是 个 新 并 发 完成 的 城 
市 ， 都 市 的 发 展 率 相当 低 ， 过 


Ба == 


T тажи im miss prt 


机 率 最 高 的 地 方 ? 座 也 不 知道 
? жакожина, 直接 的 
影响 到 往 和 后 的 事业 驾 营 。 等 路 
т ЖЕ Б Г 
的 问题 了 ， 和 过 又 是 一 门 学 问 了 
" 巴士 共有 载 寄 量 、 速 度 、 耗 
油 量 、 舒 适度 、 污 染 、 捐 十、 
пазен, (КЕЧЕ (h Ж 
的 数量 来 决定 要 那 一 种 载 容量 
的 巴士 ' 而 速度 较 快 的 巴士 提 
ft 02 HERY tT E së E SJ Г 
客 量 太 少 的 缺点 ; 耗 油 量 太 高 
的 巴士 将 会 使 公司 利润 降低 ; 
而 另 一 项 影响 乘客 决定 的 属性 
ПАРАТ ЕВ i 
HEE YI FE FR E A EE SH f HE 7 
+ 降低 乘客 满意 度 的 是 污染 属 
性 ， 此 属性 的 提高 将 会 间接 的 
降低 广告 的 销售 率 ; Нани 1:3 
的 提高 将 会 使 礁 修 的 费用 大 量 
增加 ， 巴 士 在 购 和 进 和 后 便 并 始 折 
得 了 ， 折 普 率 高 的 巴士 在 使 用 
анеатхизиято A 
里 时 需 特 别 注 意 。 在 定好 票 众 
及 广告 费用 和 后 ， 本 公司 正式 并 
始 对 BMK 市 营业 了 。 





在 第 一 个 年 度 因 篇 都 市 发 
展 尚 未 完全 及 没有 别 的 公司 部 
争 的 博 形 下 公司 业务 以 持平 度 
A: A FURA- REA 
T SEE, 也 准备 在 BMK 
тфа 68 $ IERTA 
以 有 大 幅度 的 成 长 ' 在 外 来 的 
莫 委 下 ， 公 司 的 业务 居然 急促 





的 下 降 ， 经 过 研 对 发 现 ， 缘 野 
AF] T Fë [Ë] ¥ ZE BMK з trJ 
和 经营， 以 低 票 价 的 方式 来 吸引 
RENAR 直到 今天 我 池上 腊 
БИЕ СЕТ ЕТ IE W 
* HF К 3 ЭИ (И BE (Kk SJ Hi 
во Hk p T B fB 2 $ > ж 
怪 乎 乘客 大 量 的 流失 了 ， EE 
АА ЕЗУСА! 
HT! 下 合 明 天 起 本 公司 的 票 
MM EES — J 5 8 — T W E 
EDRR Т — 10 ñ TERME ЕКЕ, 
* 没有 两 天 功夫 乘客 又 全 部 跑 
回来 了 ， 再 度 取得 我 琐 国 巴士 
在 BMK 市 盟主 的 地 位 。 往 后 的 
Ж (ИЕН , 在 新 的 巴士 公司 
дае хаф 
Z B] fJ Же У iY R вто» TF 
ea 
职位 不 保 了 ， 再 座 的 召开 会 说 
斤 定 解决 办 法 ， 在 经 过 汰 换 车 





аа Е ЗТ 
1846060 ¥ ° QUA RO A T F -+ 
年 辕 束 游戏 吗 ? ? + ! 接 下 来 
的 就 看 你 的 了 。 








ЕЕЗ АА 
现 了 下 面 一 些 经 营 巴士 公司 所 
不 得 不 知 的 事项 ， 其 一 巴士 所 
fT Ë fJ 98 88 51 32 ЖОНЕ, 探 取 





短 条 多 缚 策 略 ， 若 你 一 条 路 糠 
WR KF RR ° 每 走 完 一 轿 
可 要 花 上 一 个 月 唾 ! 试想 ， 过 
种 巴士 你 敢 搭 吗 ? н раве 
配 甘 要 适当 ， 最 好 是 能 狗 分 成 
та, — Pi E h fE Ен 
ажр гра E MFI 
站 ， 一 路 由 商业 区 或 工业 区 出 
REA E EK ARK E FIO ` 
得 样子 可 使 乘客 的 满意 度 提 高 
‚ 当然 搭乘 的 意 厦 也 就 提高 了 
' 其 三 对 於 巴 士 的 购买 千 万 不 
ЖЕШ, HEREMEKE} r 
速度 要 快 ° 上 耗 油 量 要 少 ) 
' жагвамавеввн 
th m KEM ’ KS! 公司 的 
PE ЭСЕН F$ ИН Fl 72 s WR tr ИЕ Е 





费用 ， REMET EER 
їй t Pe try py pt > Q EMMA 
ЖР ЛИНЕН зен, BR SPF 
GRIL EE F. + АБ ЖЭ: Mt yE 
Жтт, fF HGH 8 8 & TPE 
ENG? ;8 0k tf f@ tip (E W I& + — 
FF BO E + — WE E DM 


атвнт+ тя, ARIRE 
ж кз, ARRANT > 
ЖЕЕ EE R IF 0 EEH 
‚ 至 於 从 那 著 手 呢 ? THER 
出 所 薄 的 所 购 实 的 巴士 速度 要 
в, 38 £ tk tr) &5 SJ DL rt E E 18 
ве-к-жзжнал (SM 
HERK) ， 耗 油 量 要 小 不 就 是 
降低 成 本 了 吗 ? 如 果 你 一 直 玩 
不 起 来 的 话 ， 依 过 个 方向 来 做 
* 我 想 应 屋 可 以 获得 初步 的 规 
ще! 
BTE ЕЕ 
Af E h РУ Д А] ЯТ N (Е 9 тез 
EER ? В (ЙН ЕШ 
17 — R t W FE fr) E BK (Йй Ba k 
市 ， 可 险 是 有 过 之 而 无 不 及 ， 
KR НЕ HE U Т E ARE КЕ 
Ж, FER ИРЕ I IF f H КЖ 
玩 才能 够 完全 掌握 游戏 的 精 要 
"包括 它 都 市 的 发 展会 依 地 区 
MRR ЕП ЖЯ PR T E) ` SERF 
对 手 公司 的 经 营 策略 依 其 领导 
者 个 性 而 也 有 所 不 同 、 车 量 分 




























я я 
жийи 
SURES АН 
MARHE 
AES > Дъбене 
仍 有 不 足 之 感 但 已 足 可 
媲美 之 ， 是 策略 玩家 的 
иил, ЖИИ А. | 特色 。 


化 ， 以 致 耐 玩 度 受 损 但 | 
加 入 专家 分 析 、 投 保 等 
RR ERE ERKE 
念 与 全 人 满意 的 AI 是 其 


Мг. і 


ашап 
造成 格局 太 
小 23 


著 一 公司 的 高 阶 人 员 ， 
概 | 最 主要 的 是 利用 各 种 “ 
花样 ”来 连 成 创立 巴士 
тше - 








SEIRD > уст 
提供 的 地 图 相当 充足 ， 每 次 进 
入 新 的 游戏 此 可 见 不 同 的 地 图 
пажа л KIPA ж 
тна т — {И з A jk 
S — {йк оу AS Pc tr tš Е ВА 
жи ° ЖЕШ АР {9 A RB Ж 
突出 ， 大 量 的 建筑 物 图 形 充 斥 
於 都 市 之 中 按 其 发 展 度 的 不 同 
而 有 不 同 代表 性 的 演出 ， 或 群 
上 比 起 一 些 冒 险 动 作 游 戏 差 了 点 
> 但 以 一 个 模 插 策略 莲台 而 理 
可 算是 相当 不 错 了 。 滑 息 已 成 
1% Ж ü {9 W BX (rJ EAE Ж 
f ch ж + (E FE EI E TE ЙҮ, 
ЖЕКЕ SMT EEA 
Ж\з Бу ЕБЕТ + {Н 
АХ н W fs i: LA Bb AR f$ ЮЙ, 
BD f tn ве ДЕ TT 
жая жш 
Re ME ° REGA EF E XE RE 
> BATEN T iA RF S M ti M 
С ИСА ЛТ 7E 3 tr) E 
ще? 不 是 音效 不 好 的 就 是 图 
FE E T Wë ; 图 形 好 的 就 是 音乐 
HUT W C += f GD jk Bb pP MK 
就 是 它 的 音乐 及 音效 ， d g tt: 
хо ал жме чия 
* 但 要 是 一 站 重 覆 的 哆 同样 的 
ви, RAMLET 
如 果 庆 个 那 戏 能 狗 增 加 其 乐曲 
的 数目 及 音效 表现 的 话 ， 在 模 
插 策 略 游戏 中 我 将 输 九 十 九 分 
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本 文 作 者 Gorden P. 
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原本 平静 的 大 荒 中 原 ° 
由 沃 的 都 广 之 野 上 ， 坐 
落 著 一 个 古老 而 文明 的 国 邦 - 
轩 人 国 ， 轩 人 国 在 天 然 屏 障 及 
Ж ШИ НЕЕ ЖЕТЕК, EE 
富裕 、 科 学 昌明 、 自 给 自足 ， 
tb А.Ш + ° 
тихи, ж ЫЙ 
fy 85 s Е — 一 宿 坦 逃 败 了 
500 FEA EMEKI ZINE 
АА Б 2 YF ° BEE 
息 的 人 文 地 理 环 境 所 吸引 ， В 
略 危 害 人 类 的 野心 与 敬 望 再 度 
沸 肚 ， 此 次 宿 坦 不 再 是 单 榆 匹 
马 的 来 ， 更 其 的 是 集 千 各 路 由 
牙 广 犬 进度 一 路 肆虐 而 来 ， 宁 
静 的 慎 人 国势 必 陷 和 一场空 前 
的 世纪 大 浩劫 。 
此 时 的 慎 人 国 国王 -- 典 字 
已 惨 注 经 营 ， 领导 统 御 50 年 之 
АИЖАН PEF 
ENR: НЮ ЕТ, ПЕЙ 
КИЖИ, РЫЖИК, 日 
ПОЗЕ ЕА Е, БАТЕК, 但 心 
ШЕРНЕ > HE EDS 348 HE 
вж, ty IB ЖЕ, вина 
ке, ЖИ, MRES 
J въживи MEFA 
El» 








在 典 字 国王 的 号 召 下 ， 一 
位 热血 沸腾 、 立 志 献 身 报 国 的 
HEM FH ( 也 就 是 玩家 ) 决 
定向 国王 报到 ， — MI RE 
ж, меке2 яв 
КЉ - МЛТ x e + - 
当即 要 他 负 起 救国 教 民 的 任务 
" JERE — REKE (EE 
命 危 急 时 可 帮助 队伍 立即 回 到 
字 曜 城 就 医 或 休息 ) ， 同 时 要 
他 再 去 找 其 他 三 位 加 伴 (FRA 

а FE)’ 组 成 一 组 捍 
WEAK ` ИР #0 Rk tr) дй K BR fh. 
° FUE EB? — — B NJ T 











tm SR {к E AR СЕ ЖЕТТ ЗАЙ 
利 一 点 ， 当 然 越 快 找到 其 他 三 
位 胸 伴 就 越 容易 完成 任务 ， 但 
一 开始 你 千 万 心急 不 得 ， 因 坊 
此 时 你 身上 只 有 一 百 两 银子 ， 
穿著 布衣 、 戴 著 布 帽 、 手 拿 木 
в. MERE’ 生命 点 数 也 只 
有 100 ， 攻 击 力 也 不 强 。 因 此 
КЕЕ БЕШ ЕШ 
要 跑 太 加 ， 东 随时 注意 你 的 生 
命 点 数 ， 来 不 及 回来 时 ， 请 不 
要 忘记 你 身上 有 过 光石 ， 可 帮 
助 你 瞬 闻 回 到 城中 休息 ( 恢复 
ED) + SERT. =F 
WK э ENE El FE Sr fp frj B 
f - KE - FE ERK FE RBA 
в-памем - 


+ + 


хъжтикънитт 
5 无 聊 的 原 功 ， 游戏 进行 方式 


* 但 在 整个 剧情 的 安排 上 趣 也 
пано ЯК ӘП T {ЕШ 

върне, ЖЕМ fF {E F5 f QP 
ОТНЕ @ ZE СНЫ ИН + ° Le ШИЯ 
: 笔者 在 吉文 城 外 车 南方 的 山 
洞 中 打败 恶魔 后 ， 会 救出 两 位 
i A EH BT fF’ инпожи 
в, жанажаеммшто (8 
是 并 了 半天 ， 各 个 山洞 前 向 柳 
TZ >` OK MERTE ME 
иа с(вхякия ижа 
никои, Ant We E iR 
到 宿 坦 的 老巢 了 ) Жл 
W pu We 48 (E HK $> b (Y) Ий КИ ИН 
"алят H 
是 一 点 消息 也 没有 ， 税 
是 不 是 应 酸 先 到 造船 三 看 看 那 
两 位 师傅 ? 於是 先 回响 江城 控 
CETOL trJ 32 Wa ЖЕ 72 PH (7 Bb fW 
пака Гавий 
1, жаК 2 W - га, WK 


















жените, кен 
ГЕМ жижа ° 






ا 
Саам 95. y‏ 


本 游戏 的 另外 一 大 特色 是 
TÆS] > (FEER E 
-ЕЯН Ж fr Ht W tE ° ZE BJ PI q ¿y 
fE fa 3 WR WN ЯП БЕ AB ( 有 时 一 





道 访 五 解 不 并 ， 上 整个 游戏 就 停 
里 了 。 或 是 碰 到 某 道 机 关 ， 再 
ЖК, ЕТЕР, HER 
казват) важка 
的 量 头 赎 向 的 密 道 迷 宫 ， 如 果 
копае B RE паша 
ЗЕЕ ЖЕО > КЕЗЕ 
онза Лазана DEO RE ° 


笔者 在 并 过 些 密 道 时 ， 有 
一 个 想法 : ника ERATE 
些 迷 宫 时 能 多 提供 一 项 功能 
‚ тй я TAR] f 
能 力 ， 在 走 过 的 路 上 放 一 块 做 
И БИ ° së Е ШЕ 
一 个 X 等 方式 ， 如 此 会 现 整 个 
游戏 进行 的 更 加 和 人 性 化 " 


+ + 


ШУ Е 09 5 W 
ШЕН ЛЕЯ 
、 幕 后 的 配 业 、 剧 情 的 进行 等 
等 ， низликвия T Ж 
HI R + ави-кжжия > 
E BX b pK. TJ) (YJ Hb 77 Nt 3 ДИЙ ВО 
安排 不 是 直 粮 式 的 ， 你 可 以 在 
各 个 城 锦 或 山洞 中 跑 来 跑 去 ， 
游戏 中 没有 限定 你 一 定 的 路 煌 











Де 


‚ ВХ ZE фа ез 
жежежиншяе, RR 
TEIT E p 1818086 5 (Ий ж в 
连 起 来 ， 最 后 当 你 找到 宿 坦 老 
贼 的 斋 时 ， 越 舍 近 他 一 步 ， 你 
就 越 内 窗 ， 因 各 你 即将 完成 任 
т е 

当然 它 也 有 一 些 缺 点 存在 
"пи: 如 果 你 是 在 山洞 内 施 
пивха, Eê Mt fp E # E 
жїк ЗАР Т, (8 
TE Е 8 B A bk $R PE Lı gi tr) i F0 
图 ， 下 你 不 知 如 何 是 好 ， 唯 一 
的 途径 就 是 重新 并 机 ， 我 想 过 
是 程式 股 计 上 BUG 吧 ! 当 你 玩 
Ет АЕ Бы Р Б 
#ЕШ A E TER Kik = BF 
жвивижакия: 你 无 法 




















ERAH TRER 
眼角 机 迷 们 欧 想 中 的 R- 
PG ня, зима 
HA? (96408 0500 
m. 














上 均 有 待 突破 与 提 异 > 
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把 最 后 破 关 的 进度 存 起 来 * 因 
各 当 你 将 宿 坦 老 贼 消减 掉 之 后 
* 程式 就 直接 SHOW 片尾 ，S- 
HOW 完 和 后， 程式 就 自动 结束 了 
‚жен ° 

ROLE HERF Т & 3С 
人 研发 的 RPG 和 游戏， 其 游戏 的 
进行 方式 要 乎 都 一 模 一 样 ， 例 
如 散人 的 出 现 都 是 探 地 雷 的 方 
式 、 行 进 的 方式 都 是 一 组 人 同 
вт, HE EFT A tb f 
E] = ZEE A fr; fU) {FE E 3t W REA 
朝 更 宽广 的 空间 和 剧情 禁 实 的 
方向 来 创作 ， 才 能 称 住 玩家 的 
©, 否则 国人 所 创作 的 游戏 如 
жи ТН P A ӨР, 
也 没有 其 他 任何 优点 与 国外 软 
MAFF жил ела 
жените ЛК: 一 
个 理想 的 RPG TÑ 6 Уй fx FE ДЕ ТЕ 
(АГ SYNDICATE J E BY cP f 
人 物 ， 册 然 一 组 有 四 个 人 ， 但 
每 个 人 都 可 各 捍 不 同 的 装备 ， 
落 且 每 个 人 都 可 单独 行动 ， 在 
т} Лу, ЧИШ Л ау 
званюзожвищл ° 
EP LEHNER Г FL- 
ASHBACK | MIAME O > 
E E OA AN E AF E JE ê H FR 
的 意料 之 外 。 类 似 近 种 精 合 
冒险 、 门 智 、 敏 接力、 思考 力 


` 创作 力 的 角色 扮 沉 冒 险 游 戏 
才 是 玩家 们 站 正 期 符 的 好 游戏 
。 有 盼望 在 不 久 的 将 来 我 们 能 在 
固 内 电脑 游戏 软体 市 场 上 看 到 
这 方面 的 佳作 。 








ЖЕК: GUDERIAN 


自 天 使 锅 国 以 来 ' 国产 的 
тю же ШЕВА ар T Pr £ 
新 的 面目 ， 然而 大 多 只 是 角色 
а тта ЕЕЗ а 
似乎 都 是 以 攻击 加 魔法 配合 
般 来 吸引 玩家 。 当 然 通 其 中 也 
有 些 新 的 构想 ， 像 底 法 世纪 的 
升级 服装 改变 及 立体 六 角 方 格 
зализефякатие 
KRE DEMME HR 
юнимжкиета) 。 现 
TESE W ЖМ. wx P RIJ P К 
的 动物 需 主 笨 ， 配 合 一 些 骸 略 
地 点 推进 战 门 ， E R A E 5 F7 
倒 米 可 大 魔王 而 努力 著 。 


> #101 


Жж + MS (1 11 + 2 ти 
“魔王 召唤 了 一 场 大 雨 ， 只 要 
被 雨水 淋 到 的 人 都 淖 成 二 人 ， 


[ТҮТТҮ 


б, КРАБ 
ЯШ, вит) 


нах. 
依照 刷 精 发 展 使 有 新 伙伴 加 入 
只 剩 下 洛克 适 个 少年 率领 一 群 
有 动物 朋友 四 看 职 门 ， 和 其 找 新 朋 
REE EREN ER ° 
TIRAR ш BE 80 HEL: ай $t: 
ми, REFE EEX Mik j 
мювме: 














过 就 是 主角 洛克 

WA 7: Rk A WE J — % f 49 
' BF HRH БС ЖЕЕ 
JE KE FT Яз, 不 过 想到 用 可 去 
的 动物 来 虐 门 实在 有 些 怪 性 的 
(不 知道 打 死 犀牛 会 不 会 受到 
мона) ° (R W iQ J. SA 
tb] fE W > #41-40 Ê ВЕ 3925 
е. 当然 不 同 的 动物 有 他 的 能 
力 和 属性 ， 但 是 笔者 先天 上 就 
时 县 狐狸 ， 因 此 玩 得 不 是 很 有 
яш ° 

















гр 

Ега 
Ez Í к: 
дава тең: 9 





зезене#т то A+ Е 
1E RF MLSE ° ЖЖ ЖОЖ 
看 过 战略 游戏 有 人 会 站 著 挨打 
而 不 回 手 的 ， 过 样 当然 对 游戏 
ЖТ НЕМИ , (HB MF GD AB W) 
ТАШ, 不! 是 不 公平 。 那 座 


大 家 只 要 努力 欺 侮 弦 小， 反正 
打 死 一 个 少 一 个 ， 自 己 只 要 小 
U TF E ТО Р Т ЖАБ 
А Af $ b XR E 


ка, 3 OW A 181508 t — B 
Шз WU Fe ( tf rt Е ТА ҖЕ) 
W) ` W T HU ИШКЕН 
L $ XA Ж tb o LA NER 
有 太 高 超 的 战术 技巧 可 下 。 
另外 由 论 队 伍 的 移动 力 都 
Am ° IIL HE SE iE A KA TE 
ш Ht 9k АЙ, [11% HEFT ЖЖ 
в, BERAN ° 因此 一 定 要 算 
好 距离 再 移动 ， 实 在 是 办 人 “。 
而 战 站 中 没有 控制 区 域 的 机 定 
"AHRR AMER 
RT 1 ê fk A Z РЕ fE HH С 
AHHH EMMA) ° i 
样 的 设 定 实在 有 点 项 友 不 分 。 


人 战国 声 


BT PIERA hE 
HE Bh TE ЖОЙ chaq T — P i E - 














城堡 、 船 舶 等 地 点 及 特定 的 人 
物 。 给 特定 人 物 物品 或 打倒 他 
就 能 使 他 加 入 阵营 ， 有 时 也 会 
在 战 门 膀 利 后 得 到 生力军 加 入 
* 每 个 不 同 地 形 有 不 同 的 防 避 





ИЗ ЕЛЕВВЕВИЯВИВЕЛ 


效果 ' южлевнве но 
I tr) ПК tK 1 tE 8 9Д sk k E КР 
"“ 且 巫师 法 师 之 上 类 施法 人 员 也 
会 驶 在 后 面 施 法 ，AI 算 是 不 错 
“但 有 些 歼 人 和 魔法 世 轧 一样 
只 在 某 些 地 方 巡 导 ， PF OD fb 


‚ 他 不 犯 你 ， 一 旦 你 进 大 他 的 
势力 能 团 ， 他 就 主动 攻击 ， 受 
伤 还 会 远 跑 ， 不 过 还 是 属於 进 


死 的 肉 脚 比较 多 ! 


@* m 


色 





їйлєр 
有 辆 小 于 车 (好像 光明 与 


жайт) ， 那 是 阵营 的 根 
本 ( 机 有 动 指挥 部 ) ， 受 伤 或 被 
TT SE t (Ж f) Л ат 3: BE EB E 
" BHI F — 8 {% gt @ FE HH 
塌 。 人 物 除 了 受伤 之 外 还 有 中 
毒 、 蛆 咒 、 和 昏迷 等 不 同 状况 ， 
HELK FEMA ° 音效 的 
Жер. зр. ТЕ ВЧ КК 
игепивиз Gr PED E й 
лювще ( 搞 不 好 就 是 你 自 
стан) ° 画面 的 表现 不 算 
ван, FATE EK BRB 
f t im AE + ff ZE FF 8 + Iñ FF ОЙ 
‚ 需要 换 磁 片 时 会 出 现 主角 快 
KENT’ RF EMMY 
张 得 大 叫 大 跳 ， 趴 然 是 个 小 动 
(Е, (B ñ) J fi tH E fF W (t з HJ 

















一 套 玩法 类 
似 光 明和 与 黑 
暗 序 战 篇 2 
КОЛЕВ» РНЕ TF 
Е , AKS 


Мг. і 


REALL 
物 角色 是 本 
жашын 





有 主角 是 人 类 HAF 


„аео az | 下、 下 面 不 错 ， 但 是 全 


现 的 合理 化 及 寅 教主 题 
上 有 待 改善 奥 修 正 ， 个 


人 较 不 服气 的 是 只 有 攻 
击 的 一 方 能 有 所 动作 ， 


的 法 入 效果 与 角色 股 定 TBS REI KEKE 
GEDA - T AERE HRN | а ‚хло Fk 
за С © 理 1 








® вш 


хин, 过 是 


аман 
时 间 的 游戏 ， 因为 它 的 故事 性 


ЗЕ, 而 角色 的 选 定 也 不 是 
很 贴切 (好像 只 是 作战 的 工具 
而 缺乏 角色 的 魅力 ) ° tb Fo 
以 考虑 给 他 们 使 用 武器 来 帆 助 
EM’ RAAM MP 或 HP 
的 道具 等 。 另 外 不 管 是 画面 的 
品质 及 音乐 音效 都 是 很 不 可 忽 
视 的 ， 时 竟 一 个 好 GAME JE f 
笨 的 展现 ， 而 不 是 光 拘 某 一 些 
东西 支持 起 来 的 。 或 隔 笔 者 对 
жама ff WF ES T i ЛИ, 
{E E E f? FEF TOZ MR ` нет 
FE DJ A їй W 0 U 8 + КЕЕ 
АЕ GEN АНА 
人 就 是 喜 数 玩 可 爱 的 动物 * 好 
不 好 玩 还 是 要 入 玩家 自己 去 判 
ш, инж! 
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Ша ! 又 过 了 一 年 ， 不 知道 
大 家 是 不 是 也 摸 上 了 两 
в, 帆 得 惨 兮 号 的 ， 唉 ! +W 
别 像 我 老 昔 一 样 ， 差点 把 麻将 
ИШТ 还 得 来 个 航 人 者 偿 
в, хита щит: 是 
ХАЖ ЙМ, ph ? BFE 
BB (l Ж а ;@ + Z= 38. жю 85 09 ШЇ 
ПОЛИТИ ОЕ ? 唉 ! Дор, # 
A] fE ЖК ХЕ пий” Wp Op 
ik” › ta Е ив 
技 ， 学 校 / 市场 了 旅馆 过 方 图 
百 里 之 内 ， 本 人 自称 第 二 ， 我 
想 你 也 不 敢 自称 第 一 吧 ? ! ft 
ME? ШИНЕ? ALAA? Ж 
去 找 三 个 牌 搭 子 再 险 ， 没 有 ? 
也 成 ! PEER аё @- 73 h 
将 回去 吧 ! PEKER aw 
FRR RNS ( 以 下 简称 正片 ) 
就 联想 到 前 一 阵子 的 香港 麻将 
FIR A E FKKS + жи 
=] MIR JE B û T ажат 
жилама E л 
СЕРП 80 ж + 学 转 
中 的 一 片 多 玩 等 特性 ， 集 其 大 
成 於 一 身 的 大 作 ， 尤 其 是 语音 





БОК 


多 榜 性 的 麻将 玩法 


出 版 公司 : КУР 


е 2881: 


HEBS ° нањ ° ЯП 
ВРЗ Е Bü f ж Sk. Sa. 35 H F 
简直 不 可 同日 而 语 ， BE Z ву 
人 之 处 在 那儿 呢 ? 一 起 来 看 看 
ще: 


支 一 片 多 玩 ж 
正片 有 三 种 游戏 模式 和 一 


种 教学 模式 ， 可 别 小 看 了 教学 
模式 哦 ! 最 好 能 先 浏览 一 下 ， 


ЕПТІ = N 





教学 模式 说 明 群 类 
在 教学 模式 里 提供 了 相当 群 费 


的 资讯 ' 对 初学 者 而 理 是 一 大 


福音 ' 在 游戏 模式 中 第 一 种 是 
麻将 大 赛 ， 也 就 是 正片 常 的 模 
ж, 只 要 打 了 一 圈 牌 之 后 或 是 
ж-жвовян, 你 的 积分 





全 名 好 手 角逐 的 麻将 大 赛 


数 连 到 第 二 名 ( 2 了 4 ) ， 就 
可 以 顺利 地 升级 至 下 一 回合 的 
上 比赛， 另外 一 种 玩法 是 自由 对 
战 ， 玩 家 可 以 从 十 五 名 对 手中 
挑 出 三 个 牌 搭 子 进 行 一 圈 的 席 
во 当然 过 个 时 候 输赢 也 就 不 
是 十 分 重要 的 了 ， 过 种 玩法 没 
有 可 玩 性 ? 不 会 吧 ? ! 如 果 你 
Сас) 需要 磨 鲁 一 下 作 牌 的 技 
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EEE DE: 


“Жет А (Tk 
жш+&$&, дд! ) 口音 或 是 
FR 3⁄8 (ИЯ 82 35 NI IR — 0993 + 
进行 一 场 没 有 压力 的 娱乐 活动 
的 吴 ， 它 也 是 一 个 不 错 的 避 摆 
©! 还 有 一 秆 模式 是 修业 模式 
ж 30 ft fp & ЖЕ Ж EE — 
的 麻将 馆 喝 ? 现在 是 你 表现 
ж” ТАТ, ә?! 
过 种 模式 打 起 来 最 有 成 就 感 ， 





而 且 安 排 的 升级 系统 相当 的 “ 
AE” + E IA E FN E MF 
дож, 来 个 念力 自摸 ' ка 


ихищежаиж- ТК? 





жў тт * 


正片 也 是 一 个 探 用 640 х 


480 #9 16 É W ВЕ МТ НЕ НУ ЖЕЙК, 
日 本 的 98 系 列 游 戏 大 多 探 用 此 
WR Ç ° ROSE A Е XETE BR 
之 中 使 用 此 种 模式 的 游戏 也 有 
日 渐 增多 的 趋势 ， 因 局 只 能 从 
ваб rh E Hi 16 {в (ЕЯ > Dl it. 
эт B ЕШ Ж Ж: БЕШ, 
жахтижтахейи, 
人 物 变 化 的 表情 、 麻 和 将 牌 、 中 
文字 型 都 刻 得 相当 地 精 烙 ， 滤 
人 可 以 在 相当 您 闸 的 情况 下 “ 
游泳 ”。 
ИНЕ 

印象 中 笔者 已 经 好 久 没 有 
U FIFO E RIE û Ê клан 
贴切 的 音乐 了 ， 除 了 在 正片 常 
的 游戏 中 可 以 哆 到 相当 轻快 的 
ERLIE’ HORE ROME ° S 
BETER @ w ETETE EE] 
人 有 种 紧张 的 气氛 ， 再 配合 游 
ft rh 38 F W ту е HB f а сж 
MARMA) ， 摸 起 牌 来 
ИТА Б; KEW AA 
在 音乐 和 隔音 的 烘托 下 省 人 柄 
AEP > BINER BE E IFEX RE 
ЗС ао БЕКИП 


ALTE 
j X EEE D НЕВУ 
m ° BE RHE BRE A E на 





人 台数 爆满 WET | 


手 都 有 其 不 同 的 打牌 方式 ， 但 
也 都 差不多 ， 强 一 点 的 对 手 比 
KRE (ке HE на, ж 
T E IR W tit PL ИР АЯ МЕ Ея 
єн — J ° W tn šE 3 W 
可 以 多 一 台 ， 自摸 的 话 也 有 一 
в, 可 是 电脑 控制 的 对 手 好 像 
FERL ， 有 牌 就 胡 ' 就 连 没 
AENEA AEREI 
牌 时 大 概 会 被 X@# ! + 和 游戏 
有 个 小 BUG 就 是 如 果 碰 了 牌 再 
植 牌 ( 明暗 都 一 样 ) , KIN 


上 并 花 自摸 ， 实在 有 点 …… 








RA! ta- AA! 
ka 

















何 f 
一 亦 相 当 热 
тя 
将 游戏 ， 不 
但 提供 多 样 的 玩法 ， БА 
音效 果 也 颇具 临场 感 ， 
但 修业 模式 剧情 格局 太 
小 ， 省 有 提供 即时 升级 
功能 也 满 累 人 的 “ ще 


ждято 
的 麻将 游戏 


剧情 ， 足 以 路 玩 者 感受 
женожт, АПА 
болини А THREE 
ж, 一 则 太 多 ， 一 则 不 


М. i 


"мала 

















38 (И B 6 352 ЙҮ JE: SE + ЯТ Fa 
ЭШЕ T ETA ANE 
女 作证 ， 而 以 逗趣 的 人 物 胡 情 
ттш ЖЕ, РЫШ ЕВИ 
SE BKE TF Н ШЙ дЕ HMR 
音 以 及 充实 的 内 容 吸引 玩家 ， 
在 五 光 十 色 的 电脑 麻将 世界 里 
9001—16. 相信 它 所 带 给 各 位 
的 不 只 是 视觉 的 享受 ' 更 是 您 
一 天 的 劳 黑 之 后 最 好 的 休 闭 ， 
жас. жит MARELE 
! ( PS . 附带 值得 一 提 的 是 
观 明 书 的 作者 实在 是 有 多 客气 
ляу = ЕЕ, fl 
得 效法 。) 


HE ñ E 
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1 та MM OE ?什么 ? ! 
/}\ Murder Monkey ( #9 ЛЯ 
D заета Ное! BE 
жиш? 也 不 对 ! 就 是 高 
魔 眼 封印 的 工作 室 啦 ! 想必 大 
家 都 已 轻 久 仰 其 名 了 ， 笔 者 在 
资 凯 展 上 看 到 过 个 游戏 时 也 和 
КЖ - Жети. иван 
жуп ёст с, MZ 
下 寺 知 道 过 是 一 个 道道 地 地 的 
中 文 RPG， 通 个 游戏 最 大 的 特 
ъжхявртанж Уп 的 
“иж” пас ХЕЙ! vi 
中 已 经 修正 成 45 诬 的 傣 角 ) ` 
TEE BRA ве rh жива со 3D 
MRE т еШ, ко 
外 就 没有 别 的 喝 ? 那 不 又 是 一 
个 看 看 动画 就 役 掉 的 游戏 了 ? 
不 妨 跟著 笔者 一 起 来 看 看 吧 ! 
魔 眼 封印 会 距 人 印象 特别 
жив ите B| 3Ë MIA tr; 
дивият, pea ûl 
世纪 уп 的 人 一 定 会 对 它 相 同 
的 视角 和 操作 介面 感到 十 分 然 
Жо 而 看 过 日 本 漫 益 “ 眼 
”的 人 同样 的 也 一 定 不 会 对 它 
的 故事 架构 感到 陌生 ， 不 过 在 
жай fr zz Ht F E fn % KS — fN 
成 天 无 所 事 事 、 借 钱 不 膛 、 成 
天 做 著 征 服 世界 白 日 萝 的 小 地 
Ж, 在 美 色 和 金钱 的 诱 恋 下 成 
FS 38 (И RPG 的 俘虏 -- ӨТЕ 
Ж + REFE ERIS И = 
的 辅助 ， 魔 眼 封印 成 功 地 创造 
出 一 个 幻想 的 世界 ， 拥 有 十 分 
完整 的 故事 架构 和 发 展 情节 ` 
PARER ° RZ A E f E 
BRP FATE E RFE AE FF 
分 欣赏 ' 过 个 问题 当然 是 见 人 
见 智 的 ' 但 是 屋 对 小 组 在 对 甘 
的 内 容 安 排 上 似乎 有 从 安 当 ， 
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li 2 И Е 
无 厘 头 式 的 对 话 内 容 
E 8 BE BKK РЕ (E BRR Е 
BJ E tb FT КЕ 88 BS BF HE Ж RPG 是 
什么 ? RPG 不 就 是 做 些 什么 之 
дз, Йй Т И KRI I 
安排 的 巧 思 ' 更 突显 了 编剧 对 
RPG 21050422, WEET 
聘 明 了 ， 不 要 芯 太 诬 的 问题 ， 
就 拿 看 电影 来 险 好 了 ， 明 知道 
那 是 假 的 印 逮 是 要 看 ， 看 什么 
We ? 不 就 是 要 看 它 像 不 像 质 的 
E ! ? 魔 眼 封印 最 大 的 败笔 就 
和 电影 “最 向 魔鬼 英雄 ”( 阿 
женени) 一 样 ， 没 有 
IR IE ЇЙ ЕРСИ MENE 
яана, ЖҮЛ, 
жю ой! 





游戏 的 内 容 和 对 酷 一 样 乏 
затри -- 就 和 对 话 中 所 襄 的 一 
样 ， 十 分 地 单调 ， 除 了 找到 宰 
по ӨЗИ ° М, 也 
就 是 一 个 简单 的 小 品 RPG ûk A 
的 基本 架构 ， 只 陪 小 品 其 实 股 
来 也 范 不 小 ' EPI tb FE nr EE 
FEE KEMIN ! 游戏 中 唯一 的 
RE: 山 知 山 ， 山 中 一 巨石 
WF H PARR’ HHS 
ай ВЖВЛП , REAA 
思 不 得 其 解 ， 原来 逐一 定 要 站 
EB (单独 一 个 巨石 处 向 下 数 
BETS W) аат 


e 类别 : 角色 扮演 


122 


想 我 应 琢 是 在 梢 “下 ” E? 或 
BEREE ? 除 此 之 外 还 有 
— fB W E EREE > 
因 需 魔 眼 封印 是 一 个 即时 动作 
RPG '， 战 门 时 你 必须 时 时 注意 
每 一 个 队员 的 状况 ， 拼 命 使 用 
魔法 补充 生命 ， 过 上 强 一 点 的 
怪物 不 是 手 忙 秆 所 就 是 一 命 鸣 
F! 除了 补充 生命 之 外 ， 魔 法 
在 刘 个 游戏 中 形 同 虚 册 ， 治 途 
又 有 补充 生命 力 的 药水 可 以 拾 
АЕ 而 魔法 攻击 的 成 功率 
GENE > KT HET 
常常 出 现 之 外 ， 你 最 好 洗 个 起 
прът ретро ии 
BHMD з — 0 Et 
战 下 来 区 免 身 首 办 不 、 血 肉 模 
мо 是 笔者 所 见 过 最 血腥 暴力 
的 RPG。 值 得 一 提 的 是 怪物 快 
被 了 和 结 的 时 候 会 拼命 逃 ( 怎么 
Ж ЯГ ЖЕ ЖД 7)? ) ами 
н EAR FI її A МИ Е — 7) ET 
BA 86 1 28 E pü 2 tš e tt pa T ! 













Йе КЕШН Ж ! 


ER FI I fE KIR X FT A HIR 
HET >+ 天 个 游戏 方便 到 只 用 
вади SJ LA i PH ЯН trJ W) WI 
"ИКОТА T — X HE MI Ж 
* 可 是 魔 眼 封 印 在 程式 上 的 表 
现 确实 令 人 折服 ， 除 了 一 些小 
BUG， 像 进入 一 间 屋 子 实 居 
也 看 得 见 另 外 一 问 屋子 壬 的 所 
ЮТИИ) «ш 
ЗА ch зї аа ° ОҢ! 
对 了 ! 读 到 山洞 附带 地 提 一 下 
ША + енй, MM 
又 没有 救命 的 黄 药水 或 是 他 死 
在 你 看 不 见 的 地 方 ( BE i E 
了 )， 只 要 回 到 地 面 上 再 下 去 
就 可 以 看 见 了 ， 适 也 算是 个 名 
ПЕВА AF ° 游戏 的 执行 速度 








相当 地 快 ， B: T ЕЮ ЖР Br q W 
FF Ж BD BE EE fr) ва, 而 
AREY 2 га 
许 你 会 想 提 过 些 做 什么 ? 哈哈 
! їй Ж {ДОЙ Origin ff) B| ttt $ë 
ҮП 就 知道 了 ! 

游戏 中 的 音乐 薄 不 十 分 突 
出 ， 而 且 和 语音 的 音量 相 较 之 
тавв-юк, рТ АЗ 
в, 倒是 配合 3D © ЖЇН 
效果 做 得 相当 不 错 ， 过 大 概 是 
WIT TENE ? ! ЯД (ШЕ 
HI зр южна, кефи 
PIRUPI > FT OH FE > 施展 魔法 
的 时 候 就 像 国 际 牌 的 静 王 (一 
种 冷气 机 ) -- 旗 你 耳根 清静 ， 
如 果 你 有 部 CD-ROM 或 者 是 随 
身 融 的 话 最 好 膛 是 不 假 外 求 ， 
把 它 打开 来 吧 ! 


ША 
“и К 


DEF 


人 物 的 属性 一 览 表 

在 属性 的 设 定 上 省 人 觉得 
有 点 草率 ， 史 然 胜 法 系统 做 得 
十 分 的 简陋 ， 施 法 尼 面 也 是 惨 
хан, FARE KEEN > 
然而 游戏 中 所 用 到 的 参数 除了 
生命 力 、 MEAR- RIH 
防 秘 力 就 没有 了 ， 趴 然 在 动作 
RPG 中 敏捷 度 进 个 参数 兹 不 十 








分 重要 ， 但 对 於 攻击 次 数 的 影 
жана хоз, ване 
айн REH frk R {ЕШ BD 
刀剑 ， 似 乎 没有 所 调 的 攻击 次 
数 ， 同 时 也 没有 适当 地 显示 我 
方 人 员 的 受伤 情况 ， 等 到 董 幕 
зенит, викове в 
法 补充 生命 力 ， яз (Е 
角 ) ааране ( 做 出 好 像 
很 “强壮 ”的 动作 ) ， 然 后 ， 
你 就 等 著 收尾 吧 ! 战 门 系统 的 
届 计 没有 考虑 到 玩家 的 反应 能 
力 再 加 上 一 大 堆 人 措 成 一 团 ， 
HRH HE E EEA RET ° 还 
= МН Е 
* Ë tf f 7 ik FE E TE Rê ра 
你 只 要 不 时 地 注意 一 下 主角 ( 
特 斯 克 ) 的 生命 力 就 好 了 “' 或 
者 乾 胸 就 叫 那些 队员 内 到 旁 进 
去 ， 自 己 和 怪物 单 挑 ， 免 得 手 
ааз Ж пт, E KF Ê1 
fb {Е PLA го НЕ (B JE tn SE ВЕ 59! 
加 队员 的 辅助 功能 ' 也 就 是 自 
我 作 瞄 和 相互 支援 ( 不 是 只 会 
打 ， 也 要 会 补充 生命 力 ) ° 相 
信 打 起 架 来 会 省 事 得 多 。 魔 眼 
封印 的 升级 系统 做 得 相当 特别 
" 大 概 是 为 了 避免 玩家 线 功 吧 
! E ВО (ü E FF PH ТВ ВО КЕ ê 
点 数 很 少 ， 越 富 面 越 高 ， 到 第 
十 一 般 要 七 万 多 点 ， 相对 於 第 
十 航 的 一 万 多 点 实在 是 太 不 人 
ат, ЖЫ E eR ЛП, 
人 物 的 一 些 属性 也 会 随 之 成 长 
" 升 不 升级 只 和 是 否 学 到 新 的 
魔法 有 了 关 ， 而 魔法 种 类 蛮 变 可 
数 没有 允 种 ， 没 有 什么 太 大 意 




















MERZA ЛД 
#2, пютгиние 
а, (анк ПГ 
йн W > HEE 





的 息 显示 的 文字 表现 上 
жаши, 
ARRAT зо MEH 
色 的 表现 。 


Mr. i 


剧情 式 的 游 
женти 
RNE 


найн 











ЕЕЕ Ы 
mj Не, KERA ` 
洗 个 说 再 点 一 下 ， 回来 看 看 ，' 
如 果 你 没有 杨 壮 又 变 高 ， 建 说 
你 泡 标 克 林 奶 粉 洲 到 主机 去 吧 
1 ( PS :看 看 是 否 切 到 战 门 
模式 了 ， 如 不 幸 阵亡 那 你 只 好 
Еч се о Е Е 把 
克 林 奶 粉 倒 到 主机 去 的 方法 是 
主编 教 我 的 ， 有 事 去 找 他 ) 
ЖЕ EREK: 似乎 除了 
жи RH (ао 3D 动画 之 外 
‚ 实在 说 不 出 这 个 游戏 有 什么 


特色 7 游戏 的 过 程 极其 平 几 ， 
ГЕРИ ЕЛЕН ЗА 7), ti 
жїл ®— ТАЗЕ, IR SE 
Ж W: 88 + 2 ST ttt їз ЛЕ I ЕЛ #t rh 
fJ W W E - Ak t ЖЕ Йй EIR 
ТАИ ВИР 
PEE i E iU (Y) ZE Hi FO % (И E 
ДВА Е ИРИ MB HE U NY ? tE 
жй T tn t fE % tr) f tÑ E E 
和 表现 不 凡 的 程式 功力 ， 也许 
是 笔者 规 会 了 原作 希望 带 给 玩 
家 的 只 是 一 个 再 简单 不 过 的 打 
条 游戏 ' 但 是 笔者 深信 ' RR 
不 是 所 调 的 RPG ! 











Tik Bh ° пано 
т-пнва 22 — 
El KEYAN FI € 
M: FIR ch Ж: BA — YI hh FE fj W 
珠 ， 但 是 尚 在 与 她 对 价 遥 价 的 
AR MERRE TIRA 
OM ° T L EJL E EE: 
有 往 地 下 城 的 深 万 条 下 去 ， 但 


是 地 下 城内 可 不 是 那 度 好 玩 的 
' 到 不 是 怪物 和 陷阱 ， 一 不 小 
UME ONE TF Hk ° 


ВАЗЕ ЕВА ADN 
&D шаваш. 
жив 个 种 族 7 个 职业 可 
БШ, капитан 
人 物 或 是 自己 创造 ， 不 过 笔者 
个 人 是 建 研 最 好 还 是 自己 创造 
* 因 雹 进 样 一 来 便 可 以 把 人 物 
的 属性 阅 到 最 高 ， 但 是 很 奇 性 
ft) ЖЕЛ ЕЕ F ВЕ ñ f ЖЕ 
LL LLL ЕА ЕЗ] 
键 经 ， 无 法 像 SSI 以 前 的 游戏 
一 样 ' 只 要 按 或 [一 | 键 不 放 
就 可 以 一 站 增 沽 属性 的 数据 ， 
想 想 看 部 份 种 族 的 力量 最 大 值 
18 18/00 ， 如 果 要 将 属性 值 再 
DELL EE gE T EDET] 
按 一 百 多 次 滑 鼠 键 。 另 外 也 可 
以 发 现 大 部 分 的 人 物 骨 像 跟 魔 
眼 灯 机 是 实 的 脸 孔 一 模 一 样 
Ета 
列 有 什么 关 傈 不 成 

和 以 往 被 得 总 的 王国 条 列 
п Жата вр. & 
ТЕЛ ( BARD ) 这 项 职业 + 
上 时 人 在 较 商 等 报时 可 以 施展 魔 
法 ， 内 然 所 能 使 用 的 魔法 等 级 
КЕ, пвемижежко 
* fB JE ftt апат рд (в FH 0 tp t) 28 
RARE- 

EKEREN и 
щжаявавазан — (Bl Hb F 
























ЖУЙЕ: KNIGHT 








城 供 玩 者 探险 ，SSI взе 
的 地 下 城 组 合 纺 共 高 加 四 十 傣 
种 ， 因 此 理论 上 每 个 人 所 得 到 
的 地 下 城 都 将 是 独一无二 。 由 
於 每 座 地 下 城 都 有 自己 的 参数 
种 子 ， 所 以 各 位 玩家 可 以 和 朋 
友 输 入 相同 的 参数 种 子 ， 以 歼 
得 相同 的 地 下 城 ， 比 一 比 看 只 
ВЕ За 02 15: ЗЕ ПЕЛЕ ВЕ ° 

游戏 本 身 提供 简易 、 中 等 
Xk EE EFO Ê SE O RE BD FE: 
对 於 刚 入 门 者 ， T OH E BKM 
的 简单 一 点 '， 过 样 你 将 可 以 狼 
39 02 # tr; fe 39 fü W И , кто 
种 类 和 数量 则 上 比较 低 ， 强 度 也 
会 减弱 ,同时 站 乎 没有 什么 机 
RU o tn fF R T $ A FERI 65 ` 
BB МЕ бл TT лава BK 89 p B не Bl, 
ЖИ па, BH 2k th tit P 
供 你 探险 ， 食物 和 赛 物 的 数量 
RAED RAAME 
和 后， 整个 人 物资 料 都 将 永志 的 
t BE g: rh E Ñ M: моа W тест 
模式 。 

当 你 开始 探险 时 ， 需 的 是 
要 除去 最 后 的 大 魔王 ， 获 得 章 
藏 然 合 安然 的 内 并 ( 中 然 一 并 
始 出 口 就 在 你 身后 ) ， 你 惟有 
Жз тай ето МЕ F E 
в: 在 途中 你 将 会 扒 到 一 些 物 
品 ， 但 是 很 可 惜 的 ， 你 如 果 不 
能 施用 巫师 的 物品 辨识 (IM 
PROVED IDENTIFY ) 法 入， 
你 只 能 先 存档 ， 然 后 使 用 过 项 
物品 ， 观察 人 物 所 产生 的 变化 
> 看 看 过 是 什么 物品 ? HAM 
进度。 但 是 对 於 一 些 武器 或 某 
些 物 品 此 法 便 失效 了 ， 更 糟 的 
是 ， 有些 东西 是 受到 诅 几 (с 


URSED ) > $ H t% tn A fi 
PERR ЇН 90 нз tk ИНЖ ЖЕЕ y F 
"因此 建议 各 位 第 一 次 玩 本 游 
页 时 ， 不 管 兼职 或 是 专职 ， 都 
玩 择 一 个 能 施 屡 魔 法 法 了 术 的 人 
物 ， 对 於 所 拿 到 的 物品 都 进行 
ЭР KARFA 反正 你 尚 
未 进行 辨 性 之 前 物品 也 有 其 特 
жит. мени, Ж 
会 改 辟 。 然 向 以 后 玩 游 戏 时 ， 
捡 到 物品 即使 无 法 辨识 ， 也 能 
狗 知 道 那 是 什么 东西 ， 而 要 戴 
上 装备 时 最 好 先 存档 ， 如 果 戴 
上 和 富 无 法 取 下 ， 表示 那 项 物品 
受到 月 响 ， 就 可 以 该 回迁 度 然 
和 后 委 雍 那 项 物品 " 

在 游戏 中 当 你 开始 移 助 后 
”人物 便 会 开始 感到 遍 饿 ， 你 
tn RR A РУМ ЗА MIRE ° ЖР QW 
使 人 物 越 来 越 虚弱 ， 最 向 洲 致 
死亡 ， 惟有 食物 和 导 造 食物 郑 
® + IE R t A tr) it +. + (B p 
БЕРОН пар ри fe 
物 出 现 的 数量 越 来 越 少 ， 而 且 
你 也 越 容易 感到 册 人 能， 如 果 你 
无 法 施展 牧师 的 前 造 食 物 (C- 
REATE FOOD & WATER ) 法 
术 的 话 ， 那 麻 到 最 向 光 是 找 食 
物 就 是 一 个 大 问题 " 

пана ЖК E IN Ñ BR 40 
机 属於 同一 系列 的 游戏 ， 就 如 
法 术 种 类 和 名 称 都 和 魔 眼 杀机 
量 一 模 一 样 ， 只 是 个 人 觉得 法 
EAEE OLEE EE TOA 
像 笔者 第 一 次 用 巫师 玩 的 上 时候 
"居然 在 第 一 层 就 拿 到 巫师 第 
七 般 的 法 术 卷 由 ， 但 是 当时 我 
只 是 一 个 第 三 级 的 巫师 ， 根 本 
是 只 能 看 不 能 用 ， 而 一 些 等 级 
比较 低 的 法 入 管 坦 ， 反 而 是 在 
地 下 起 深 处 地 找到 。 

另外 我 沉 的 更 奇怪 的 是 ， 
当 你 施展 牧师 (жи) 法 术 之 
和 后， 如果 建 保留 法 术 先 项 ， 然 
后 将 牧师 再 符 ( 魔法 书 ) 更 换 
成 魔法 书 〈 牧师 圣 符 )， 依 然 
可 以 施展 法 本 选单 上 的 法 术 ° 
不 知道 过 算 不 算是 程式 的 BU- 
с? 

FRET RU E tt N BR 39 Н Ж: УП 
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困难 ， 在 以 往 你 至 少 还 有 队友 


与 你 相互 照应 ， 现 在 你 只 能 依 
жива, пано жива 
移动 ， 不 会 呆 呆 的 站 在 原 地 等 
你 来 攻击 。 不 过 因 凯 程式 对 算 
的 关 人 条， 对方 移动 的 速度 比 你 
要 粮 慢 用 多 ， 因 此 你 可 以 移动 
MAKE > REM EHR’ ¥ 
FI hE KF {8 > FF ê IR > 
不 要 站 在 原 地 和 对 方 互 砍 ' 不 
然 你 很 快 就 会 因 受伤 过 重 而 限 
亡 ， 如 果 受 伤 过 重 ， 不 妨 赶快 
Wa R + 2 REA N FIR R fk @ 
好 恢复 体力 ， 过 样 就 不 会 受到 
对 方 的 打 摄 ， 不 过 要 小 心 休 息 
fr) K Wk tn WL ñ ® › WG f m pk fe 
物 消耗 量 增加 。 

内 然 由 於 冒 险 人 物 职 业 的 
限制 ， 造 成 你 可 能 无 法 施用 牧 
A Fe f ik TRS ` {BEER 
身 倒 是 提供 一 个 不 错 的 系统 ° 
我 们 姑且 把 它 称 做 “自动 医疗 
系统 ”， 只 要 玩 者 投入 钱币 ， 
它 就 会 帮 玩 者 疗伤 ， 不 过 地 图 
上 东 不 会 标示 出 此 系统 的 位 匿 
， 因此 全 漂 玩 者 自己 记录 到 地 
ШЕ 





对 於 方向 感 不 佳 的 玩 者 而 
в, «зо 式 的 地 下 城内 探 
最 痛苦 的 事 莫 过 於 音 地 图 ， 
通 著 戏 本 身 提供 一 个 类 似 魔界 
BAM гї i Ж, пял 
玩 者 所 经 过 的 地 方 ， 都 会 被 发 
тж, 如 果 你 调 掉 某 项 掉 在 地 
上 的 物品 ， 地 图 本 身 也 会 标示 
HK ТАНУ FI fb 48 [lB Z: tc 
жхе+ #-+ Ж, ERIN EM 
E tr) Y SR Tü Фо ба 3: EER Л h 
Ж, + ffl Pc E HE [lB ED H: 3 t 
EAIRT > 因此 最 好 是 准备 
- 台 印 表 机 随时 将 地 图 印 出 。 

自动 编 贺 系统 的 另外 一 个 
功用 便 是 帮忙 找 幻影 糖 或 机 关 
ж, ШШЕ T > я 
发 现 某 部 份 仍 是 空白 ， MAX 
没有 传 进 站 的 栖 ， 那 座 你 便 可 
以 到 附近 技 出 幻影 糖 或 机 央 巍 
"此 法 对 於 初级 的 冒险 者 特别 
有 用 。 

游戏 肉 然 支援 MT-32 音源 
器 ,但 是 很 可 惜 的 只 能 锡 在 片 
头 及 片尾 结束 时 才能 融 到 音 业 
"其 除 在 地 下 城 探险 的 上 时间， 
根本 是 可 不 到 音乐 ， 而 且 就 音 




















RPG 但 剧情 少 到 可 以 忽 
略 的 地 步 ， 由 於 提供 了 
E вру а 
AE’ ПИХ аво 
Ер ° 





BERHE ° Ж 
вжащвиня, EM 
ШИ, 实 属 中 上 ° 


Mr. і 


EMERIKE 
宫 中 ， 自动 
махи 










业 上 的 表现 而 否 ， 即 使 是 在 M- 
т-з2 ERR А ВЕ 
现 平 平 而 已 。 至 於 音 效 方面 
нт ЛИИ, TEER 
BR ° iE ` Еа 
аз E Аў, 表现 的 相 
BER’ кан ЕЯ 
Ae 

TRSM ЕИ FE EM 
个 近 四 十 们 种 不 同 的 地 下 城 供 
玩家 探险 ， 不 像 以 往 的 游戏 ， 
当 游 戏 完 成 之 后 ， 除 非 游 戏 中 
有 某 些 特别 吸引 人 的 地 方 ， 不 
然 大 部 分 的 人 均 不 会 再 玩 一 次 
* 而且 玩 者 膛 能 查看 自己 所 解 
决 的 怪物 种 类 和 数量 ， 在 排行 
f Ез #, 2X P$ ? 另外 游戏 的 
画面 表现 亦 属 不 错 ， 搭 配 数位 
音效 和 后， 很 能 表现 出 地 下 城 那 
种 特殊 的 气氛 。 

但 是 本 游戏 最 大 的 缺点 或 
FEA W A W ló RN ($ ° I 
Дата Bi E 1% f ОНЕРО ВУ ° 
可 能 会 发 生 用 错 给 此 ， 导 致 无 
法 打开 某 些 门 ， 使 的 落 戏 造 度 
Е, жлатазатти 
дагжвни иа ° 
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本 文 作者 : Gorden Р. 


外 停 一 一 非 正典 也 


GE 88 E — E Жой F° Bf tr) 
ЖМИ ° É R BE ERF SMA 
EARE ° анс 
кйш Ши иа, ж 
B$ S EBR WP ， 碰 到 读 半 天 时 
* 回 家 第 一 件 事 就 是 打开 电视 
“得 看 西游 吧 ， 进 吃 版 。 对 西 
BERE AME BE t€ SJ ка 2 + 
是 从 看 书 来 的 ， 而 是 看 布 SAK 
来 的 。 

由 天 党 岛 所 出 品 的 配 必 也 
эк — Ж JL i ch El hh AS АК 
ПОЕ ЮТА to RS E E 
WEN T Bi F та Геза тр 
那些 稀奇 古怪 的 脚 名 及 缺乏 视 
切 感 的 REG ДЕ» 1 7 BERE 
жш A BL TT NJ X A h l 
味 的 游戏 ? 

游戏 的 开始 是 觅 唐 三 藏 等 
三 行 四 类 好 不 容易 亚 经 了 八 十 
一 个 劫 厅 “ 走 过 了 十 万 八 千里 
W ENRERE ， 取 得 了 大 
ЖАШ, ЗЕМЈО Т ЖЕКЕ 
= ft 190 R hhi e PR bt: K КЕ 2.18 
пит, жїр шил + 
ШКЫН + ЖЕР, 正当 
Жат ФӘ}, — AE 
тажа, 019 : =R 
等 一 行人 能 顺利 取得 站 经 ， 若 
非 沿 途 有 各 路 神明 施 子 援手， 
此 行 决 区 成功， 何况 以 那 环 司 
SAME W HEREA 
=й ЛЕ ИЕЫ) УТУЕ , BEA D) RT 
же] 

MELE Жм 
"ив-вихинвите 
REK атах 
—⁄ апашжикито и 
BEM’ -южилес пи 




















二 郎 神 大 打出 手 。 正 打 的 不 可 
并 交 时 ， 如 来 佛 突然 来 到 ， 见 
此 状况 非常 震怒 ， 对 悟空 险 : 
[ 当年 收服 你 於 五 指 山下 ， 避 
TIRAM R fF BN IE = ЕЯ 
ГРЕЕ {у 3 f tt 1 
未 根除 ' 而 三 茂 也 未 碍 到 督导 
к, 看 来 你 们 的 劫数 仍然 未 
满 ， 现 在 我 将 你 们 取得 的 大 乘 
ДЕРТ, ЗРЯ 
打下 凡 应 ， 受 那 应 世 之 苦 ， 直 
Жїк ВЕ Б ЙРТ СЕА 
能 再 重 回 天 界 。」 





起 步 走 





及 琛 悟空 被 如 来 佛 
打下 凡 条 和 后 ， 出 现在 东 胶 神州 
一 的 景 平 村 ， 了 并 始 了 一 连 串 篇 
心动 昕 的 取经 历险 路 程 " RE 
— 8 9109 > R. p [в] Я 359 trJ fa €e 
扮演 游戏 ， 一 开始 琛 悟空 身上 
RME ET GARREK 
азхажиюкижен, ÅH 
累积 自己 的 生命 力 点 数 和 法 力 
点 数 ， + BË WBS ЛЕЯ R е ES 
路 魔王 ， 唯 有 打败 物 们 寺 能 硕 
利 取 回 质 经， 一 开始 你 经 对 要 
有 了 耐心 ， 先 乔 好 功 再 去 并 山洞 
"否则 只 会 徒劳 无 功 * 


和 警 险 但 不 危险 的 天 卡 


角色 扮演 
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ЖЇН Р — {т ЛЕЗА (ЙИ ЯК 
中 必须 历经 八大 洲 ( 东 膀 神 洲 
一 、 东 腾 神 洲 二 、 东 膀 神 洲 三 
` 南 哈 部 洲 一 、 南 脸 部 洲 二 、 
HERH ` HRH it 
极 天 洲 )， 涉 足 六 大 村 ( 景 平 
носено ий кин 
` ножжн) ， 途经 三 
XE (ий. йй. НЕ 
ш) ， 打 败 十 大 山洞 的 妖魔 ( 
ARM ана ° ETE ` 
KEW ° хаш. RH ` BF 
ки. жн. хин. BR 
Ш) + ЖКО ç DR 
RU ЖЩ rh i) tK ib ° F hE 
而 利 抵 违 天 池 。 但 是 你 可 以 放 
+, эй Ж EMRL BEE’ 也 没 
有 很 的 的 关卡 ， 只 要 你 的 生命 
力 足 移 、 方 向 感 清 楚 ， 就 能 不 
断 的 并 天 。 当 然 你 也 不 必 怕 在 
山洞 内 会 迷路 ， 因 有 骸 你 只 要 多 
W зе ü tt: Ill E lË AR fF FE W£ (rJ Ж 
出 山洞 。 在 山洞 中 比较 篇 险 的 
是 过 到 关卡 时 你 手法 预先 知道 
38 Ж @ A ë tr ТЕ 
лез TIES ` хш NOR IT 
= (r Е й , Be Е 
时 和 后， 如 果 你 还 有 一 口气 在 ， 
ейте «т. 


кожен 


















38 (И Ж ват Ж tr) ty € то, 





аас наивно 
> 一 般 角 色 扮 演 的 游戏 在 施法 
的 时 候 只 做 象征 性 的 动作 ， 然 
和 后 散人 就 受 创 了 ， 但 本 和 游 戏 则 
有 痢 到 的 届 计 ， 比 如 在 施 天 雷 
地 火 法 术 时 ， 就 有 雷 火 交加 就 
向 涛 人 的 场面 ; Ma UX hh BU ят 
B$ > ПОЛ E НИВИ Je гай А ЗЕ 
FI вв ЕРЮ аа 63 
+ 相当 有 意思 。 和 游戏 中 较 有 看 
MME Н ЖР. пан 
HHR ` SEREN ` A 
EMR ARRE ` WEKE 
AREN- EM THR RE 
WES o 





wsutte NEE EA JR 
89 RPG > % ПИТИ JE ЖК ПИ, 
00 (t. ° Ш рз) ЖЫШ 
ЖЮ E MD (R MD > tb ff IE E 
BEBE > UE SET IRR f БРИЗ Ж 
и, 很 适合 初学 者 。 除 了 最 和 后 
一 关 『 天 池 之 朋 」 外 ， 其 他 各 
风 卡 都 能 很 轻易 的 过 关 “。 因 此 
“你 的 生命 点 数 可 能 膛 不 到 两 


а > Æ | 如， 在 操作 < RMIT 


> 都 党 体 贴 玩家 的 。 不 


за, KDHE 
MORE ARRAS supay 5 T 。 


萤幕 的 法 术 效 果 膛 算 华 
ш, =ске ЛЕД 





BUM 


FB’ 就 已 经 可 以 看 到 天 邮 了 
”其实 当 笔者 来 到 天 池 时 ， 心 
圳 很 高 办 的 想 著 : Га 
快 就 可 以 回 天 庭 了 ? 」 於 是 一 
FAR FREST NA 
ехвжи, 万 万 没 想 到 要 回 
Жн W S BE PE PN Së ， 第 一 次 阅 
жж, UMET = найс 
T = 第 二 次 粮 了 五 个 小 时 的 功 
©, тих, унн т 
六 回合 就 全 笨 阵 亡 了 “*。 心 圳 越 
想 越 不 甘 

小 时 的 功 ， 范 且 每 个 成 员 的 物 
мавквант (每 个 舍利 
FET (йк A. Л E E E пък 
) "全 部 准备 妥当 后， 信心 十 
足 的 再 并 天 池 。 可 恨 的 是 膛 没 
排 到 第 十 回合 就 又 全 部 阵亡 了 
° 三 次 都 没 阅 过关， 之 后 就 没 
тшш Т, рї) ж 
в, 也 很 浪费 时 间 。 








[RHR] AFET 
RHI REKE] ме 
эе ЖЕ ° ASARTA 
十 五 个 小 时 可 玩 完整 个 游戏 ， 
要 过 前 面 所 有 的 关卡 可 能 只 需 
用 掉 十 个 小 时 ' юхвгва 





ил ка 
maiis 
玩 的 小 品 游 












ere to ea 
手 来 玩 ! 





需 花 费 二 十 五 个 小 时 粳 功 ， 才 
能 顺利 通过 天 池 过 一 交 ， 那 讼 
过 后 二 十 五 个 小 时 可 能 会 愤 你 
在 极度 无 聊 的 情况 下 度 过 ， 因 
Б ТИ аи 
KE Е. MEM ШИШ), 
TRER A кажа — (ñ ie + 
， 没有 什么 变化 。 如 果 你 的 生 
命 点 数 没 牢 满 五 千 点 ， 大 概 很 
жаш ° 

其 实在 天 池 之 战 中 ， 可 以 
жшт ЮН, коне 
满 三 个 回合 可 休息 五 至 十 分 链 
* 由 电脑 自动 时 时 ， 时间 一 到 
* 即 自动 进入 打 门 状态 。 如 此 
‚ 一 方面 可 省 玩 者 有 哗 息 的 机 
f + E SJ FF ZE HR FF U RD E N 
置 新 武器 或 物品 。 另 一 方面 又 
必须 随时 准备 打 门 ， 可 增加 刺 
激 感 。 否 则 需 了 要 一 口气 打败 
所 有 的 魔王 ， 只 能 在 电脑 前 傻 
ЕРО ЎР ИВ ТШ Т = 

За ЗЕ Яй OK TE Z ЕГ — (Wl 
很 大 的 缺点 ， 如 果 安 装 在 用 D- 
BLSPACE ВЕ НА ВО А ВЕ Еф Z e 
时 都 不 会 有 问题 ， 但 是 程式 熟 
行 后 ， 常 会 莫名其妙 的 当 机 “ 

EFE at te Sk RIC 
过 於 简单 的 剧情 有 点 失望 ， 与 
当初 的 期 望 差 的 很 速 ， 原 本 西 
EBC DIR P A MK > иж 
` IEE Wó tr) ЖЕ, ни 
YE 38 ЙҮ rh А R 
ЕЕ 8 fe Ж НК СВО И hp = 
Ж, шй: fe аи ZE BSE AY A 
时 候 就 已 经 把 对 象 锦 定 在 初学 
ж. хат = 
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ЕА 
横向 多 人 战斗 模式 


НЕВА 
精 秽 美观 图 素 








情趣 用 品 大 集合 
情趣 秘密 大 公开 
高 解析 美女 向 您 一 展 风情 

















ФЕ ще ү ха“ ун 

ФЯ 3 7 

ORAHE не š sa и 

O 4 人 同时 进行 游戏 

全 多 个 [Drop Hole] 以 及 加 а 
分 目标 | ал: PC/386sx 以 上 ,DOS 3.3 以 上 

OTERI: шат, ге 

аха 


MICROLEAGUE т сж 








全 国 第 一 部 四 大 共 玩 式 克 上 RPG ERE 


ДВЕ RR ВИЖ v ERAS 
o | алат Рони, 不 足 4 人 时 ， 由 电脑 扮演 其 他 
主角 人 物 。 
家 之 问 可 相互 合作 ， 亦 可 相 
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KA IN 
DEMEN: T 
NHK / 
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ж. : 
AENA E - w 
жЕ дй К E М, 
WIKA OVGAR T ° ў x 
KRR > БАТЕ Ьа 2 3 
KEAN KEST 7 
бо 2 


тн В] 


НН M wa ж "A vb Dart ed r$ 
Е. š ши Еда — nimis 
отока pun роторлы "panora ОВК AW puo NOY көм a 





аи НЅІЯ ° пя 
нята + T > SIJ - пя AAMA 
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зэ я ت‎ аза г а aaas ЕН 


SIM CIT Y 2000 

THE ULTIMATE CITY SIMULATOR 
IESS A Nihasat ABiIET3ITI 

кийа: 


适用 : ІВМ 386 或 以 上 机 种 
101016 : 4MB RAM 
SVGA 640х480 256 (0. 






人 上 版 本 EK 
”1.2M а 
L 





音效 : WEN E / RF E/E Е/РАБОНИИ Е 


ЖИМ: 

КЕЖИИН 

или ага 

ЖШН ЕДЕН ER 
ТИЗЕЛЕРИНЕ: 

建筑 物 完全 立体 化 及 随时 间 演 进而 增 沽 
九 项 不 同 资源 之 发 电厂 全 天 候 供应 能 源 


„бз. EE п... 


O 1999, 1994 Sim-Business and Maxis. АП rights reserved worldwide. 
SimCit в 








ЕЗ EEO 
REYE 


Яе o o FERE REN шира 





КЕШНИ ра 
акк ссусу 
99441810738 
دږ جد‎ 
sm ê 
E f riz a E ES ss 


SMEAR 








国内 第 一 个 以 推广 战略 游戏 需 主 的 俱乐部 竹 认 成 立 了 ， 本 俱乐部 之 成 立 主 
旨 在 於 聚 集 国内 外 所 有 爱好 战略 游戏 的 玩家 ， ЖОП iS m m RAIA E ` FERE s RE 
зл Ж 48 52 8 E 32 ЁШ ВЕ ШЕН /b 18 ` їй 5 A BB RIB BB ШЕТ (R SR BB W P Ht kë A 
в. MERE А АОН NE + ПЕВ ЖЕГЕ ЭЕ ШЕЕ EMELE ° RE пивото. 
促进 世界 和 平 。 


凡 购 实 《 战 神 儿 》 中 文 版 一 套 ' 即 可 利用 产品 内 之 申请 表格 申请 加 入 本 会 ， 
一 经 加 入 会 员 除 上 述 活动 外 ' 另 可 享受 不 定期 以 会 员 价 购买 由 智 冠 科技 出 版 之 
所 有 战略 游戏 ' 6 78858 | 








更 完整 的 中 文 版 中 文 同 入 

@ 提 供 新 手 入 门 的 中 文 战 略 才学 

e 要 业 的 中 文 隔音 及 中 文 创 翻 

e 随 机 吉 门 事件 神秘 的 限 藏 地 图 
епикеиятеваентаве 
OREORE 

ө SHOE - ЖИВЕЕ RORY 
9 全 新 的 、 轩 国民 格 的 军种 

你 无 法 预料 的 超 强 电 脑 对 手 


а 用 :TBM зави кн + 

слюда : мвиаявавът 
+2MB EMS 

Ш 示 ; VGA 256 色 

作 ж: DOS 5011 Еи б5МВ 

片 #:525" 12 МЕН 

W ез. 








ЧЕНЕ 








乾 戏 特 贴 : 

每 秒 24 ши DIRE urus 
RORADE: SMFONE 
SRM FERRET + I HEIR OT — пищи 
шю · зявспажощеве 

еа Bb fE ` pt WU ТӨЗ to AE N 5: S = 
ак сз-вня» пяжтахова 








中 文 角色 扮演 游戏 





паха 


он 





“中 文 知识 型 角色 扮演 ,/ 


以 深入 漠 出 手法 展现 中 国度 史 故 事 传说 、 品 只 新 历史 洲 


”80 页 完整 版 攻略 手册 
сипитеггитат г 


= 8, ш HRON 


° RABER 一 一 


ТТЕ sep” p ft / 
С Rü3q8120008 ТТЫ 11 ЛОВ. HEREMA хемни 
дави ияш тюш т+иҥ+ттт. ж 精采 的 迷宫 各 有 主题 

ИА REE юж. MIER- EBLAN‏ ا 
独 具 特 色 的 人 物 倾 力 演出 oe‏ ” 

上 百 位 人 物 造型 各 有 特色 、 在 剧情 的 舞台 к. жаат алено 

ETEY 

”热情 登场 发 售 中 必 





тиштин : (02)5778101 


е М ЛАЗА. ozmermm-a7wsez- 








锯 传 说 将 中 国 著名 历史 故事 及 各 种 
传说 以 深入 浇 出 的 手法 展现 ， 使 你 轻 燃 
多 得 各 种 知识 。 


Тежи оо 


TADA "RR ELF" DD RE FORE KE < я 
-вамяжна, ет 


每 一 个 迷宫 都 有 特定 的 主题 : 例如 : 
ножа жажа Жажа мижа 
¥ ОЕА Bi ISR ОВО кани 


e хижа 


Р 





e 铁 杉林 救出 村 民 











ик REX най инс миз FMA 

жхи MES BMX кж нея REM 

REN хен жая сай жал ври 

RRE KERN 印 大 会 явя хит кто 

mia кик KER лаа мал HAK 

# mi 范 志 民 李 文 棋 ви а же ЕСЕ ` 
хит EFER шев яко 

HRN EHA HER REHM $R ® 80 页 攻略 手册 

e 8 8k 6 18 3 Rh 2 张 





上 46 名 ， 另 有 4 名 未 请 姓名 ， 分 别 是 台中 县 ELE- S e 新 游戏 抽奖 印花 


北 联 及 台北 市 的 朋友 ， 我 们 兰 依 地 址 一 并 寄 出 要 品 ， 共 计 50 名 : 





SPACE QUEST V 





E i= ARLEIN .iid ET 


RE ° 收 垃圾 的 时 间 到 了 ， 别 再 作 白 日 募 了 … 
7 ` запазения je 了 可 全 莫名 奇妙 的 通过 考试 
я" ETAR 但 事情 各 不 如 想像 中 美好 
ж Beej 的 垃圾 船 路 : REET ERERSR! 


- КАТЛЫ ЧҮТ 
- RENRTE ЩЕ! 
>> HEADER ANTRE F ORESTA ? 
轿 供 会 在 过 一 代 找到 他 心中 的 理想 老婆 咕 ? 


р эниш C aga 
€ впавевга SIERRA’ 








Без жа 
СЪ goi дА ЖЫ! 
ЕЕЕ MESIE | 7 
ниен ишшийз | 


полад шр ЗЫ ЛЕДА A AS ЕТЕ ИШ 


7 А Үү А E REE = оне таана 
|! an RI IER II JEK LE a 上身 
|), 
3 


И хас F ЧЫ А ЖЖ МК 
L жиш птохюжанан 
#2. : li 
N | 


/ Атат Л 
/ i валла, OMM 
2 і е АМИА: 
е к. М `. ka шша 
_ l муха 
Ж „4 x якн r PETER ARI 
二 port 
À, í нили 
| па пяна 
PA ( y、 
| y ( и | ъд У, КТ 
4 ГУА FNA жена 


你 希望 将 你 的 英雄 塑造 成 那 一 类 人 7? 52" 
选择 不 同 的 职业 ， 你 的 主角 将 有 不 同 的 旅程 经 压 ./ 


过 就 是 Gs га {ш == 奇 ; = = 列 
SHADOWS of DARKNESS 
Ф 


ОМА N 
x 4“! М N "д^ 5% s я 
~ — 


ARSE 
BARRARZA 











Те в А 
5 4 
> lt 










| ТУТ NIBERAGTIVE FANTASY, 
N AVETE У ATITUDE 


lÍ = — > Са 








Айел 
Скът Дили 


JD Ф 8 


热烈 发 售 中 
中 文 版 全 新 上 市 4 








日 本 NEC 9801 美 少 女 游 戏 
移植 ВМ PC 第 一 弹 


ГД 


渡 假 胶 地 眼镜 蛇 市 陷入 恐怖 份子 控制 中 ! 你 的 红粉 知己 急电 求援 ! 只 有 你 能 解除 过 危机 ! 


a 


"Cobra Mission is unique." 





"| have to admit | enjoyed И." 
Gam h 


美国 007 RHAD AFAR 
акпай 
出 通 段 置 险 旅程! 是 各 位 AAJ ми 
тзн Ати т йа) э кж 
жа! 


ТШТЕН 











多 功能 
вишна 


创新 多 组 多 功能 新 介面 


хш, 不 估 用 任何 起居 体 一 不 但 造 成 游戏 当 
机 ,开机 即 可 使 用 = 

团 支 援 键 条 之 游戏 即 可 使 用 一 тн =. 不 估 
Game Port = 

ORAC E EBA атуга йа (每 相 16 个 键 ) 不 同 游戏 
ЕМ ЛЕА) ， 且 不 因 骨 机 而 消失 

转机 定 最 容易 “可 内 定之 按键 最 多 一 不 驴 何 时 都 可 重新 定 
蒜 按 键 功能 ， 最 多 可 定 蒜 16 个 键 於 担 棍 (PAD) 上 。 

二 可 用 摆 梯 (PAD) 种 类 最 多 一 可 依照 个 人 喜好 录用 各 式 不 
同 摇 樟 ， 且 可 使 用 於 普 任 、MEGA DRIVER > PC-ENGINE > 
NEO-GEO , 超 任 上 (部 份 机 种 ) , — f GIZ / MAI ва 
大 的 功能 等 您 来 发 掘 / 








2404871 7ЯЗЕ 之 1 
(886-2) 369-5077 РАХ: (886-2) 369-5177 











жайа 大 新 资讯 有 限 公司 ， 
ysi араби овес, та эюзезе так 
сеща Сте са НИИ 



















очир 
 РССАМЕЗ РЕ Q 


> 本 СА! 主要 是 解说 GAME ФЕ ЕВ, 针对 时 下 最 流行 的 VGA HREM ， 分 别 解说 视 
讯 系统 、 音 效 、 动 画 原理 、 周 稳 设 备 、 控 制 动 画 …… 等 等 的 基本 程式 设计 要 点 РС GAME 散 计 基础 
2 аена ` 方便 互相 照 印 证 ， 书 本 厚 594 页 ' 磁 片 则 有 1.2M 软 式 磁 碟 片 三 片 ， 档案 近 百 个 ， 
篇 了 速度 及 其 它 的 考量 ， 程式 全 以 Microsoft MASM EMERE 读者 最 好 多 少 具备 一 些 组 合 语言 
基础 。 峻 然 书 中 对 程式 也 做 了 详细 的 广 解 。 








> алт 13h 模式 图 形 国产 生动 画 的 方式 вена 

а ай 13h 模式 图 形 国电 脑 动 画 原 理 WEIR HEHE 
алт 12h 模式 图 形 нати. пае 加 显示 中 文 

BER 12h 模式 图 形 пики шмек 

=] Ш PE2 上 抓 取 中 文 国 控 制 动 画 角 色 国 闪 种 产生 筷 数 的 方法 

A Nm 13h 模式 下 显示 中 文 图 控制 PC 喇 队 加 键 艇 原理 与 修改 


( 1 ) 台湾 地 区 : 每 春 休 价 新 台 第 1,500 元 ， 包 括 拟 续 包 聚 等 一 切 质 用 在 内 ， 以 划 投 方式 部 购 ， 也 可 
以 到 部 局 申购 芒果 ， 以 限时 热 弦 守 出 ， 会 比 到 投 快 些 " 

| O арак їй, : 17072888 @ 地 址 : KEIR Я ЕЙТ 35-63908 OKRA : FRR 
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Ф TEL : (03)337-8559 @FAX : (03) 332-1802 
( 2 ) 海 外 地 区 : PR33436 ара ФЕНА ТФ , ФАЗИЛ EERE IK Ара ДАЧА 40} 9 Ж. 
人 员 ， 各 地 区 定价 如 下 (ERRA) ip 港澳 地 区 HK : 470 马来西亚 RM 

160 J> 新 加 起 Ss : 105 
( 3 ) 其 它 地 区 : REIN ` RERRTEH ° 
电话 : X-886-3-3378559 > FAX : Х-886-3-3321802 ( X 代 表 剑 所 在 地 区 的 国家 代码 ) 
地 址 : NO 35-6,Yung Kang St，Taoyuan,TAIWAN R.O.C 3% 2, : Mr. Shu Tsung Cheng 

















软体 世界 智 冠 科技 有 限 公司 已 於 1993 年 9 月 正式 登陆 大 马 成 立 分 公司 ， 需 
新 加 坡 、 需 来 西亚 读者 及 玩家 提供 更 杂 近 的 服务 ， 句 於 市 面 上 盗版 产品 之 
独 狐 ， 请 各 位 支持 软体 世界 的 朋友 记 明 

， 以 免 权 伟 受 损 。 如 果 您 无 法 在 当地 购买 
到 我 们 的 产品 ， 请 打 马 来 西亚 分 公司 服务 专 粮 - - 或 寄 信 至 


我 们 设 有 邮购 专案 ， 人 需 各 位 提供 最 迅速 的 服务 ° 
g | 
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不 断 的 加 强 功力 ， 礁 备 对 抗 蔡 








魔王 的 来 四。 

两 年 和 后， 最 令 人 担心 的 日 
тежат: пева 
中 出 关 了 “， ERR PR i нежния 
魔王 ， 发 现 RPG 迷 们 已 不 像 以 
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Шана Ф E] RPG Ж? 而 
全 国 RPG 迷 又 会 探 取 怎 样 的 手 
段 来 对 抗 ?也 者 我 是 否 膛 铬 的 
下 去 ? 要 知道 答案 ， 下 周 莆 儿 
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тмн: JEM Гаека J 
WR + DI Pt ТЕЙТ, 和 过 是 
一 项 不 算 小 的 工程 ， 前 前 后 后 
动员 的 人 就 有 十 多 位 。 中 间 轻 
ER вал, 例如 工作 人 员 的 
流动 、 技 术 的 衔接 、 屋 定 的 修 
N.“ ° 
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З Ж БР Ж PH 82 TE (fJ + 由 鲍 弘 
修 接手 企 烛 所 有 内 容 ， 等 一 切 
都 筹备 好 要 开始 时 ， 国 防 部 无 
її їн 又 出 来 点 召 了 郭 炳 宏 
За етизжтмн (Ж 
脑筋 。 

接著 美工 简明 哲 考 上 了 技 
术 学 院 ， 必 须 南下 号 书 ， 无 法 
вит, 於是 又 少 了 一 位 美 
I = 38 BX 930910) g FÎ WE 
WE t PI fb Bi УЗ: Л 2 + 
' 现在 面临 技术 断层 的 问题 ， 
A 8 йү ни T 38 (у Л I 
的 美工 ， 经 过 魔王 的 死 操 活 操 
' 才 把 技术 起 上 ， 使 得 问题 变 
的 简单 容易 处理 。 

精 果 富 来 园 防 部 实在 太 赏 
Ж DOMO 小 组 了 ， 接 加 又 
ТТИК ЦИ, маника 
陈 文 威 两 人 ， 那 时 只 好 再 应 徽 
新 美工 ， 新 来 的 美工 由 於 阔 不 
熟悉 环境 ， 所 以 魔王 又 拿 起 皮 
寞 归 烟 ， 开 始 一 场 可 怕 的 人 间 
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再 改 ， 只 求 整个 游戏 能 时 现 最 
好 的 ， 落 有 统一 的 风格 ， 本 来 
整个 游戏 定 在 82 年 12 月 底 要 钢 
作 完 时 发 售 ， GRRE antt ° 

只 好 延 向 一 个 月 ' 到 2 月 初 
典 肝 新 年 再 推出 。 

因 坊 我 们 想 族 作 富有 中 国 

传统 风味 的 游戏 ， 在 色 鳃 股 定 
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有 的 正常 反应 ， 不 过 另外 也 有 
玩家 表示 ， 此 楂 画面 输入 一 种 
KEF BIE ВИВАТ UF 
BIRR K KE FUR , за 
的 原因 之 一 "尤其 是 必须 长 时 间 专 
ТЕ ЁЗ ЖЕЙК ° 游戏 开 始 之 初 ，' EER 




















RIE E FEKE A BEE ° 
过 算是 一 件 新 的 沼 试 ， 在 个 人 
意见 取 擅 之 


виза, 花 
费 了 一 段 相当 
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HE ёз ЛЕП АТОС WW Pt 
的 游戏 ， 与 其 他 游戏 的 风格 完 
全 不 同 ， ARERR BF 
图 形 些 妊 偏差 ， 便 立刻 被 打 掉 
° йй f We X BB 7.10 N tr) Ж 
工 陈 文 威 ， 在 完全 人 掌握 此 种 独 
特 的 风格 之 前 ， 已 不 知 被 打 掉 
了 多 少 张 疮 ， 花 了 多 少 心血 去 
揣摩 ， 直 到 令 人 满意 局 止 
在 最 门 背景 方面 ， 我们 探 
т йш Ж # Ж = за E A E E 
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的 简明 哲 了 。 在 国内 或 者 应 基 
说 是 游戏 界 ， 算 是 一 项 全 新 的 
当 试 ， 志 了 更 能 表现 出 山水 画 
风味 ， 两 位 美工 从 早 到 晚 ， 经 


能 仅 量 的 表现 出 符合 古代 背景 
的 游戏 ， 至 少 不 会 相差 太 过， 
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RPG 相 的 芝麻 小 事 


相 信 长 久 以 来 ， 国 内 的 R- 
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而 了 解 池上 戏 大 概 的 形式 ， 若 是 
正 对 玩 者 的 味 口 ， 还 有 可 能 提 
升 销售 量 。 我 跟 马 过 些 名 疝 的 
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ЕБИ 17 ° 现在 过 休 
穆 除 了 一 个 起 点 和 和 辕 局 外 ， 中 
间 寻 多 了 个 “必须 ”的 分 里 点 
* 玩 者 要 在 这 壬 决定 某 休 路 之 
和 后， 游戏 才能 契 辕 下去， 那 过 
frt ç F W 48 S JNE SRE ? 稍微 
有 点 区 解 释 了 吧 ? 好 ! 再 看 看 
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SIERRA 公司 出 品 ， 软 笨 世 界 
代理 ) 的 游戏 。 玩 者 在 游戏 开 
始 前 先 从 雹 种 职业 中 挑 还 一 种 
> 再 以 过 个 职业 来 进行 游戏 - 
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但 不 同 的 职业 要 用 不 同 的 方法 
来 解决 如 此 一 来 ， 玩 者 就 要 
当 试 用 好 台 种 方法 来 从 对 玩 这 
个 游戏 。 另 一 种 是 像 “创世纪 
м” ( ORIGIN 公司 出 品 ， 坎 
体 世 界 代理 ) 的 游戏 。 玩 者 可 
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在 城中 晃 来 网 去 。 我 试 著 和 城 
ШЕ Б Z ЖЕЕ OE S REF 








内， 他 们 不 再 是 篇 了 提供 我 完 
成 任务 的 义 率 才 出 现在 到 实 的 
* 我 在 过 个 世界 里 待 得 越久 
越发 现 自己 的 于 小， EERS 
了 节省 开支 ， 不 得 不 干 起 盗贼 
的 勾当 。 似乎 自己 示 是 过 个 世 
FL E — АУЛ ° Ë PJ t ЕК 
ЙТЁ ME RPG 当中 ， 完 成 任务 
` 砍 魔王 已 经 不 是 唯一 要 做 的 
REENA EEREN 
Eltib + 3É A AGR te Л HEE 
EMM ° 

TE I Fš 9 раза 
iE Ж: [в] frj E ВХ BL НА ° RMR 
寺 答 不 出 这 类 的 问题 ， 玩 日 式 
RPG 的 时 候 ， 我 可 以 一 夫 当 关 
` 勇 往 站 前 、 砍 魔王 、 救 公主 
хапне EMR 
华 富 贵 ， 得 到 只 有 游戏 中 才能 
得 到 的 功名 利 称 ; 玩 美式 RPG 
的 时 候 ， 我 可 以 静 下 心 来 ， 鼻 
正 的 面 对 过 个 世界 ， 考 虑 我 所 
做 通 的 ， 及 我 将 要 做 的 事 ， 一 
次 又 一 次 的 过 著 时 时 刻 刻 都 在 
冒险 的 生活 。 到 倒 底 日 式 RPG 
好 玩 还 是 美式 RPG 好 玩 ? 希望 
不 要 再 有 人 拿 过 个 问题 来 困 授 
RT- 


名 词 三 ; E? HR? 

tb r i A f WB RPG 本 来 
就 是 不 合理 的 ， FEKE 3 85 38 
ва хо [R] F$ ftb fP] W: fp RPG 的 
车 构 本 来 就 是 虚无 的 幻想 的 
* 若是 添加 一 些 租 张 的 要 素 有 
何不 可 呢 ? 表 些 酉 是 没 错 ， 但 
我 呢 志 由 然 是 游戏 ， 但 还 是 可 
DA Mr Sr. ZE — 8 НЕА За И! ЗЕ 
矶 的 业 构 上 来 加 强 其 陪 服 力 。 
举例 来 说 : 当 一 个 具有 高 度 文 
明科 技 和 古老 神医 及 法 术 的 世 
界 同时 存在 时 ， 玩 者 会 不 会 觉 
得 很 唐 突 ? 当然 ， 过 例子 本 身 
很 内 出 现在 RPG 上 ， 因 局 过 种 
世界 若 质 的 存在 ， 人 类 也 就 没 
有 办 不 到 的 事 了 ! 另外 有 个 如 
KE E FREE HEIA EPROM ° 


















I-e 5 


ші” 不 管 是 法 术 中 的 “ 复 
活 术 ” 亦 或 高 科技 文明 所 提供 
的 “再 席 生 命 ”， 都 可 恋人 和 无 
限 次 的 “再 生 ”， 以 达成 完成 
EBE Веб ЕХ ta t. > жи 
r E JE ш @ ® ERECEK 
ñ > зд 5 [E] fF I ЧИ E E 
而 死亡 ， 卸 严 主 角 也 无 法 使 他 
复活 。 只 然 剧情 中 煽 能 自 贺 其 
ї# , 但 我 觉得 进 些 事情 在 发 生 
PA BI RB ЙЕ AD > SE E A 
WE 6 эса (ей, кон 
Т! 

我 一 直 有 个 问题 不 知道 合 
不 合理 ? 遂 个 问题 就 出 在 同伴 
+ = 主角 的 队伍 在 阵地 上 行走 
时 ， 同 伴 会 自动 跟著 前 选 ， 授 
点 我 没有 疑问 。 但 在 目 门 时 玩 
者 导 要 操作 同伴 的 攻击 ( 有 的 
游戏 例外 ) 通 就 有 点 奇怪 了 1! 
不 是 ` 角色 扮演 游戏 ” 吗 ? В 
н ° RIKI EK” TE 
? Tk F THC 8 ЖЕ AF JE SU 88 tr) 
+ 但 一 些 玩 者 也 应 琶 知 道 ， 有 
时 候 操 作 一 个 队伍 来 进行 作 职 
是 很 时 人 的 耶 ! 因此 希望 游戏 
的 企 类 人 员 在 企划 一 个 游 颈 时 
` 能 物 参 考 一 些 较 坊 成 熟 的 作 





前 富 自 相 巴 盾 的 缺失 而 搞 磺 了 
整个 游戏 。 


国外 能 ВАК? 


RPG 最 下 我 欣赏 的 要 个 地 
方 ， 应 项 就 在 "充实 全 身 装备 
”、“ 整 理 物品 ”及 “冒险 “ 
过 状 个 时 候 了 。 每 当 我 存 物 了 
а, HAT RIKE SEM E > 
FEAR ER АТ 9 51 FF E FF BE НА RE 
MERHER’ итело 
形容 。 另 外 在 每 次 升级 或 任务 
告 一 段落 后 ， 身上 所 带 的 物品 
жетта + ли, GARR 
一 些 不 必要 的 物品 或 补充 需要 
的 东西 。 过 种 整理 的 工作 就 像 
是 整理 自己 的 房间 一 样 ， 久 久 
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о ЗГА С АЕ АО ° 
过 种 感觉 无 喻 国内 或 国外 的 R- 
PG 都 是 相同 的 。 其 次 就 是 R- 
PG 的 冒险 部 份 了 ， 面 对 著 陌 
生 的 世界 ， 我 就 会 想 好 好 的 探 
索 一 香 。 技 到 了 最 靠近 自己 的 
WR o 在 此 了 解 过 个 世界 的 概 
RAX ` BL ` ME E RHEE 
(好 像 在 学 校 上 课 ) 之 向 ， 再 
向 著 未 知 的 世界 出 发 。 过 个 世 
界 除了 平原 、 商 山 及 大 海 之 外 
т йя ий. 迷宫、 地 
кр F HEE = iA АНА & +T 
其 不 同 的 特色 ' DJ ift W ЯЛ Т 
КИЛИБ ФОЕ ОЙ ZMK ° 

看 著 自己 所 扮演 的 角色 不 
断 成 长 ， 是 每 个 玩 RPG 的 玩 者 
最 协 快 、 也 最 希望 的 事 ， 但 目 
ñj E ра tr) Эй BX 94 fF ЗА НК РК T 
зад, 无 脸 软 硬 体 方面 都 不 
慢 理 想 ， 有 些小 型 工作 室 基 至 
т К. BEEN 
没有 相当 的 狂热 和 执著 ， 就 很 
容易 半途 而 麻 ， 且 国内 的 传统 
MER ’ пише T (ЕЕЕ 
Eê ЕЛНЫ > XG WR 
W ° RCSD RK EE DESR 
子女 投身 此 一 行业 。 另 外 ， 国 
PY E E FY HE FI ERN E AF 
IMN ° (iU МО PE BRN (ЕЛ. 
FEHR Z ° FESAL 
FS E 60 9⁄4 {E A F tr) 89 hi KDR 
88 ВА ЙУ ° IG H S G ЕН 
有 乏 少数 。 

以 上 拉 拉 革 寻 的 险 了 不 少 
ОК ЕЛАВЕ 
小 题 大 作 ， 将 RPG H iñi f) ЖЖ 
小 事 拿 出 来 炒 。 其 实 我 只 是 希 
望 告诉 国内 玩 者 们 : ями 
作 的 游戏 ， 菲 不 都 是 完美 的 ， 
其 中 也 会 有 些 缺失 ， 所 以 国内 
的 游戏 要 超越 他 们 也 不 是 不 可 
BE > (B — # 98 fE Z: B] Т — B 
аят, + Rñ Pc + tü fl) TO ft 
ШР ZTE > A REE EI PINK 
BE 89 tE F IF = 都 是 同胞 ° 
=й? 





OA Hn 


/ 14: 





RALHEPRHKEA : 
我 是 Frizst Schumann > WF 

РР ЖТТ ° ТЕНК 
各 位 加 入 了 野猫 」 的 行列 ! + 
耳 其 伊 斯 坦 堡 是 傅 兵 聚集 之 处 ， 
也 是 各 位 体验 储 兵 生涯 的 起 点 ! 
Жа 00, MEHE 
ЖК KT XU 58 BB tr) ’ та 
己 的 队友 ， 绝 对 不 可 信任 其 他 
A! а хижхтика - X 
Ж Т ЖЕЕ: 
与 死 亡 的 依 兵 生涯 中 ， Ы 
要 大 脆 、 要 无 所 县 慢 ， 相 信 最 
HBL EMR ! 


ФЛ Strike Commander 





Дон 4 

h. а 
WELE T MERR > 
ичижини 7 Lair y 的 野 
a 3636 ° (EEN ë Е 
己 的 配备 : 486DX-33 一 套 、 H 
W VGA + ` SMB RAM 、 
29MB ВЕ > 如果 没有 ， 表 示 各 
НИТЕ пелени EF ВЕ PC 
Strike Commander 。 Strike 
Commander fJ (ñi E 25 НК» 
可 以 看 到 机 身上 的 迷彩 ， 治 层 


Miem’ SERN RW ° (8 5718 
过 需要 大 量 寻 算 ， 在 386 上 很 
容易 跳 格 " 

如 果 各 位 又 用 区 引 键 打开 目 
Л W --- 连 区 区 在 下 的 
486DX-50 都 跳 格 了 ; 若非 
486DX2-66 只 怕 玩 不 下 去 ! 所 
以 必要 时 “' ИРИДЕ, %8 
B&F E F-16 进行 各 位 的 飞行 生 
я 啊 ? 画面 不 好 看 ? 不 会 
901 于 勉强 可 以 ( E DH Fal- 
соп 3.0 ЖН ) + PFRR Origin 的 
编剧 们 高 出 来 的 剧本 情 简 曲 折 ° 
плаж, ааб жаи 
数 的 ! ILE ERT ? 


ORTE: 
сазе Л и, 
tB fE BAI тенти ЕЖВ 
-хжятшови: кан 
著 地 图 指 指点 点 一 番 。 在 Strike 
Commander h > 很 不 幸 的 指挥 
ВЕЕ ЕКЕН. т 
WARRE ,› HETINE 
文 的 人 就 惨 啦 ! 连 出 任务 要 打 
些 什么 都 不 知道 ， 带 错 武 器 可 
是 超级 蝎 枉 的 。 所 以 英文 不 好 
的 各 位 最 好 去 弄 一 台电 子 字典 ， 
要 不 然 
ШЕТ, пики 
RE ° 笔者 最 常用 的 是 AIM-9 
系列 “小 牛 飞弹 ( AGM-65D ) 
及 Durandol 反 跑道 炸弹 ， 但 是 
有 些 任务 中 你 没有 装载 武器 的 
机 会 * 和 是 噩 了 配合 剧情 需要 ， 
зң Т MAKE FFE, 
面 对 某 些 散人 ， п ЖЕТТ 
м. 也 就 成 俘 各 位 飞行 官 的 必 
пак, 否则 在 最 后 偷 取 F-22 

















任务 中 的 三 架 Mig-29 及 对 
Mendrez 煽 统 的 复仇 之 战 中 各 
位 会 打 得 非常 辛苦 ……。 

在 任务 中 一 些 如 起 飞 、 降 
落 、 和 飞行 都 可 以 用 [| 键 跳 过 ， 
但 降落 时 若 油料 不 足 则 四] 键 将 
ЖЮ {ЕН ° EMS (ir ЕЮ Ж 
时 先 做 好 准备 工作 ， 例 如 : 按 
下 |G| 键 切换 成 空 险 模 式 的 武器 
系统 ， 按 IR| 键 打开 雷 连 ， 别 用 
























































Fl 键 打开 目 棵 视窗 ， 否 则 在 激 





烈 的 空 典 中 包 你 打 不 中 目标 
AE ORE Pf WER y 
HERIT A 
个 任务 铁定 无 法 完成 。 撤 开 满 
хяюкжата, Ht ili El t X 
е Ез 24 枚 炸弹 (或 12 枚 
AGM-6SD ) 是 绝对 炸 不 完 的 * 
хэт. коте. 
地 面 建筑 、 雷 韦 、 机 库 等 可 以 
用 机 克 炸 的 玩意 又 何必 用 炸弹 ? 
小 牛 飞 弹 专 用 来 清除 地 面 防空 
火力 如 ZSU-30-4 、SA-8 ， 地 
Ri Eb Р ра ратетта 3 
& > Durandal 则 用 来 炸 跑 道 
( 别 种 武器 程式 一 律 不 承 配 ) ° 
除非 不 得 已 ， 否则 别 用 炸弹 去 
нтс. EHH 
小 心 被 打 成 蜂 窒 ! 至 於 飞 弹 车 
的 飞弹 数量 有 限 ， 全 数 闪 过 之 
Ж FEF FE LLL HE LD 
ERG’ ИҢӘ ЕШШ T 
的 获 人 只 需 一 个 翻 滨 ( Loop ) 
动作 即 可 。 由 於 Strike Com- 
mander + F fr ty tt + f) fF Et 
简单 收效 越 大 ， 要 不 然 还 没 被 
敌人 打 死 就 先 自己 摔 死 
飞弹 只 在 初期 柳 个 任务 有 效 ， 
而 且 AIM-9J 和 AIM-9M 的 性 能 
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WOAH 
差不多 。 和 后 期 的 AIM-9J RFF 
可 能 中 ，AIM-9M 也 只 有 在 近 
PE ME (YJ ZE ED ir EF Та 24 
一 个 出 其 不 意 ， FAURE ° E 
j$ AIM-120 全 部 游戏 中 只 有 在 
加 州 打 E-3C 时 放 用 到 ， 所 以 不 
值得 去 圈 。 再 栓 地 人 也 不 会 内 
得 约 这 让 你 用 AIM-120 。 何 必 
ижи» йт е жт? 





在 Strike Commander 中 出 
EBT DMN A BERRA Eit 
野 锚 中 除 的 各 人 做 一 整理 ， 方 
便 各 位 参考 。 记 得 一 件 事 ， Жо 
对 僚机 、 事 半 功 倍 、 避 错 伙 伴 、 
шш! 

1.Јатеѕ 
Hawk” 


Stern Ж” 
+ FHI EF HH FEF EYE 
BR WI I ° лек РР РИ 
MDR A 7) BIRE > tn E fF 
жю, mmi 
0010 9182 ! 

2.Miguel Schraeder ft” 
тлела 
普通 的 人 。 不 论 对 空 对 地 你 都 
得 自己 来 ， 季 格 一 点 忙 也 帮 有 不 
上 。 жказеякаскл 


Zorro " 








而 已 ， ВОВЕ ЛЕ SE IR 3 +6 t 
在 地 上 修理 飞机 吧 ! 

3.Lyle Richands $ $ " 
Baseline ” Lyle 各 方面 的 能 力 
ЖТ FHM’ MAKE 
T ， 攻击 缺乏 积极 性 有些 像 
AM 但 儿 得 多 。 如 果 任 务 
FAR PIE HE ` KERE 
Lyle ° 

4.Gwen Forrester КОИ” 
Phoenix ”看 看 黑板 上 的 数字 就 
知道 玲 搜 长 对 地 攻击 。 和 珍 一 
起 出 任务 的 辛苦 不 下 於 和 他 格 ， 
其 一 是 珍 在 空战 时 有 如 白痴 ， 
КЕЗЕК ЖИП НЕ ШШ Ж, 
EFA AHU 
ив) IER! RA! 
Г Phoemix у 是 这 个 意思 吗 ? 

S.Janet Раде И Vixen” 
珍妮 在 空 台 方面 能 力 不 错 ， 对 
вкрихкик- валя 
AL f AD FE AR fS A MT KR 
和 外 屿 一 样 … 各 位 自己 体会 吧 ! 

6-ВШу parker ОМО” 
Primetime " ЯТ Mf) 7 Prime- 
time ,就 是 比 利 可 以 在 回应 你 
的 命 印 同 时 击落 若 机 ， 分 秒 不 
差 ……。 比 利和 珍 算 是 两 个 极 
W 珍 在 对 地 攻击 很 行 ， 比 利 
则 是 空战 高 手 。 不 过 和 上 比 香 出 
任务 时 地 面目 村 必需 自己 包办， 
而 且 不 要 奇怪 你 的 飞弹 篇 什么 
消耗 得 那样 多 

7.Clayton Travis КОИ” 
Тех” ж жет LEHÊ 
一 些 ， 而 在 地 表 附 近 又 比比 利 
要 强 一 些 。 如 果 你 担心 空中 地 
人 太 多 ， 地 面目 标 又 炸 不 完 ， 
TER, мев Е 


ORs: 
ШРИ ЕТТЕН Н ЕЕ 
FS 00 ЕР ля ЛЕ + 
各 位 就 得 朵 自 接管 中 队 的 弹药 
HRM ° 在 过 喜 列 出 各 项 武器 的 











性 能 供 各 位 参考 。 

1.AIM-9J : 在 初期 算是 便 
宜 又 好 用 的 武器 ， ятаи 
的 任务 就 越 不 中 用 。 原则 上 不 
必 刻 意 添 购 AIM-9J ， 要 不 然 看 
ж» Жз ЖЕ И X PR 
шоро T al 

2.AIM-9M : 得 是 游戏 中 最 
好 用 的 飞弹 ! 除了 初期 可 以 给 
к Ж ЕТЕД 
专 条 脆 敢 朝 你 正面 街 来 的 依 伙 ° 
ЗН ЕТИ АВ АУ С 
AMFA ! 好 好 珍惜 使 用 ! 

3.AIM-120 : ДИВО 
BERGUR KRA 
СЕЛА Ре E W FE #Е г. 
的 射程 中 ， 二 来 AIM-120 需要 
2 里 的 距 允 来 校正 钠 定 "但 是 在 
ЖЕ VE RB 00 GHI AIM-120 MF Ж 
яки ° TVB БЕ hin Q ° 
因此 AIM-120 ЯЖ вада C- 
130 ` E-3C > Lear-Jet Z HÆ 
f Ë Ж 23 (B fü ## k tr) fg fk 1 

4.AGM-65D : 着 将 会 是 各 
位 最 常用 的 武器 ! AGM-65D 
可 以 用 来 播 除 地 面 防 雹 ( 除非 
你 政 用 机 雹 和 防 炮 硬 拼 …… ) 
及 飞弹 车 ， 增加 攻 辽 任务 的 安 
+ tt = ZE MM e A MI EWS 
中 必需 先 用 AGM-65D АНЕ 
ж нет) (用 炸弹 ? 小 心 被 
防 炮 打 成 蜂 寅 ! ) 

5.GBU-15 : GBU-15 R ñ 
合用 来 炸 摩天 大 楼 及 核电 厂 ， 
З КИВ ° 

6.MK-82 : 在 对 地 攻击 任 
务 中 用 MK-82 камили 
ANHE TARM AGM- 
6SD 也 不 错 ( 稍微 贵 一 些 ) ° 
MK-82 — X49438 2 t ° 

7.LAU-3 : 可 以 当成 强力 
机 砸 用 ， 对 付 地 面 防 雹 及 和 飞弹 
慨 施 不 错 ， 一 样 要 小 心 撞 地 及 
被 打 成 蜂 需 ! 
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-MK-20 : 用 法 和 MK-82 
很 像 ， 但 少 有 任务 中 的 敬 人 
ТЕК. 到 可 用 MK-20 一 次 解 
决 。 除 非 你 意 炸 功夫 不 行 ， 要 
不 然 可 以 不 用 考虑 MK-20 > 


9.Durandal : 反 跑 道 炸 弹 ， 
但 是 本 来 酸 用 CCIP 模式 部 变 成 
CCRP 模式 ， 使 用 上 稍 嫌 麻 烦 ° 
不 通 各 位 只 要 掠 著 跑道 低 飞 投 
Ж, 想 不 中 也 不 容易 ! Duran- 
gal 也 可 以 炸 建筑 物 …… 不 过 别 
айтте! 


OM FEI : 


vê 








1. EMR BEE ° томи 
Package ， 像 十 枚 装 的 AGM- 


6SD  ，6 枚 AIM-9J 加 6 枚 
AIM-9M 的 武器 包 ， 有 优待 哩 1 

2. ажаты AL 
杂 的 动作 越 能 甩 掉 燥 人 ， 但 是 
Strike Commander 相反 ， 越 
тїї инж, има: 

з. тан. HERA 
REI ERKE T HEWR SJ ЗЕ sk: 
f tE АЕ ел Ета 
йж! 


Зава. 





Вик: 486DX-50 > 
Local Воз 8 МВ КАМ 200 МВ 
Нага Disk SB 2.0 ЕТ-4000 4 
及 版 

акедит: вж 
` &w ` s 

GAME #: 124 

其 他 电脑 得 长 ; 组 合 
语言 


自我 介绍 


来 没 想到 要 高 下 进 些 栈 

в, {Н+ Ж ЕШ 
жатуу {ЕЖ (нй) ви 
и шай. (юю) в. 
вази: 交 报 告 ， 没 问题 ! 
被 退 稿 ， SME ! TE A 
шаи з! И + 





再 来 聊 聊 武器 系 …… 啊 ! 
弄 错 了 ! 噢 ! 对 对 ! 过 是 自传. 
я: 一 时 习惯 改 不 过 来 …… 讼 
起 我 啊 ! MAREEA P 
就 开始 玩 游戏 ( 还 中 得 要 不 就 
对 著 地 上 的 三 角形 于 炸弹 ， 要 
КИ EMM HR °°°) 但 家 中 











父老 望 子 成 表 MED FH 
жж: m if puma PA 
FREER- ситет) 
MR — E FFE EKG II (в- 
ards’ Таей) , 





。《【 老 篇 叫 人 拿 货 来 给 我 吃 … 
TAA 

高 中 开始 是 我 玩 Game 的 
黄金 年 代 ， 一 来 家 中 多 了 一 台 
РС АТ 286， 二 来 我 有 了 更 多 
自由 上 时间。 第 一 篇 文章 “银河 
懂 将 进 障 心得 篇 ， 在 投稿 后 半 





жуш ж, WF EE 
а, 可惜 只 换 得 家 人 痊 漠 的 眼 
# (最 快乐 的 时 候 还 是 领 到 稿 
费时 …… 4500 元 耶 ! 现在 插 在 
我 的 DX-50 主机 板 上 …… и? 
ЖЕ? 我 问 你 ，1MB RAM 要 
多 少 钱 ? те) • KRE 
种 投了 许多 稿 ， 可 惜 大 部 分 都 
像 丢 在 垃圾 桶 实 一 样 -- 被 退 稿 
ти TRT ! 没事 别 扰 揭 
веже! 
至 於 我 的 笔名 Firefox ай! 
有 一 次 我 和 另 一 好 友 在 玩 关 所 
飞 将 …… 不 不 ， ЖЕЙИН С 








а БА ТРА 
"我 那 好 友 见 我 弹 如 雨 发 ， r 
WRA, 一 枚 接 一 枚 的 打 法 ， 
HE NR FE Bi aK ak SEMEDI} f Fire- 
fox AT’ MURRE 
ма KAREA ` КЕШ 
时 我 的 确 是 不 折 不 扣 的 并 兢 狂 
' 被 我 朋友 一 辽 "ай, 
之 和 后 就 收效 了 不 少 …… (ка 
в: FREE FF CFE BA U SE 
©). 
ЖАЮ! 玩 多 了 游戏 ， 也 
不 免 有 些 手 瘦 想 来 高 请 看 。( 
ХИЖИХ ЛЮ, X: x ir 
W. Mm...) А р 
下 ， 发 党 高 个 游戏 还 轩 不 简单 
-FI иЕе, 而 
BRAM- 音效、 图 形 更 不 是 
三 、 两 天 寅 得 出 来 的 。 帘 出 来 
HERM! 怎 一 个 Mls FT 
得 …… 於 是 乎 对 所 有 金 磁 片 蜂 
入 图 者 均 抱 以 乐高 敬意 …… 唉 
RARER ETE 
CEA НЛА ВУ 
辛劳 了 ， 不 错 不 错 ! ) 。 
反正 ， 我 大 概 就 是 过 样子 




















Божии Кн, вата 
f я FE E WJ жп fP) + 05 > (B Hl 
Ж! 我 的 电话 是 …… E: 


谁 跑 你 趁机 打 广 告 的 ? ! 给 我 
拖 出 去 ! ) 
в: хан: TEH! 
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Nf ! 各 位 读者 玩家 朋友 们 ， 你 们 好 ! НЕ 
довхюнтиши? ажимеот 
。 你 有 和 游戏 程式 上 的 问题 吗 ? кана вв fp fF É: 
完整 的 解答 。 你 有 心得 或 径 验 想 与 广大 读者 分 享 
喝 ? 找 本 专栏 你 就 “福气 啦 ” ! 本 专 赔 最 主要 的 
目的 就 是 提供 一 个 省 对 游戏 程式 有 风趣 及 关心 游 
жени — аре A ЕС ВА РУ АБ - WERE pk E 
的 园地 。 而 本 专栏 最 终 的 目的 就 要 是 “解救 大 隆 
同胞 ， 光复 大 隆 国 土 复 内 中 华文 化 ， 坚守 民主 
HE +) (一 幅 像 大 想像 图 ! ав!) 

"Уви" ТАШАТ ° HY HSH 
* 由 此 可 见 我 们 国家 的 “三 不 明 主义 ”实在 是 “ 
Киш” ! 

ЖН ® A BUES ERI AE AH D A E il А МЕ ES EZ 
KMAT + FE CEI PIE R ER E Fi 
博得 最 多 ' 也 最 会 胡思乱想 的 “特种 ”人 类 ， 都 
AERD MANI R -FAR C KEW tE 
И xR AE BT OI 27 E А BB Слао 7 АА ГЫ. 
ЕЗ З E “ Е н 
FRE E FB > ЗЕТЕ KEE HIER HK ° 如 果 能 够 
按 步 又 的 做 到 到 种 地 步 ， 你 就 已 经 “ 出师 啦 ”1! 
ж РЫ" TE! 

ЗЕ Е RF БЕНЯ 2 + ЕВ аа 
HIK Т н А ЖК (ЕҤ, 甚至 有 时 有 意 
R (ЕЖЕ BKE REK ни СА E LEE EH ® КВ 
RK KARR Эй BR 85 trt ® ERA tr E РН Фа [8] 
之 一 ， (EFE A НН BE тен Ата & 
的 站 富 生命 与 内 洒 。 单 有 声 光 ， 多 媒体 只 是 多 媒 
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/ STONE 


须要 注意 的 地 方 。 如 果 
! 能 误 各 有 所 最， 互相 应 用 
对 方 投 处 。 有 的 游戏 莅 至 能 自己 浊 入 保 织 模式 ， 

记忆 体 与 速度 的 限制 ， 比 起 一 般 多 媒 价 软体 
ВИШ Windows 作业 系统 的 帮助 才能 丰 
хө ® завие да жт; вие: 

жд век канове 6 16 A сив (ШП {E 
也 不 要 安 自 非 薄 ， 肯 定 自己 的 工作 个 值 ， Pi Aí 95 
ржа. TEW? 


Юл, ë 
ишка Хх, ки 















REHA RAATTAMA o 不 由 得 七 
жлжеж, Бет? RABEKA H EW 
在 是 太 快速 ， ЕН W (EJE K # T ° злини 
Al: RTR REHEK ЖЖ iB T 
石门 水 库 的 水 也 讲 不 完 ( 3 # Ht +- НВО ВЖ ЕА 
BREES) ° 

就 简单 点 褒 吧 ! A A MKI > квла 








知 的 如 C > C + 十 Assembly > COBOL >F- 
ORTRAN > PASCAL > BASIC ……… 等 就 不 下 数 
十 种 ， 还 有 很 多 或 群 你 我 都 没 机 过 的 ， 加 一 加 起 
来 上 百 种 程式 种 类 恺 怕 是 最 保守 的 估计 了 ° 

而 一 个 比较 热门 的 语言 种 天， 又 有 音 许 多 多 
不 同 厂 牌 、 不 同 特色 的 产品 等 著 你 睁 大 眼睛 去 迁 
¥ > tn CRAMA Turbo C > MS C …… 等 ，B- 
ASIC жив, RT FERRER ° HHR 
TRER важат # - ZPA нее 
PS IA МА fü WI W Ву gt së RE ITE th e tr) = B HEH 
所 谓 的 16 位 元 32 位 元 以 及 壮实 、 保 芒 模 式 
之 分 的 程式 分 类 ， 光 要 仔细 分 辩 它 们 之 疗 的 不 同 
"ЗИТ ° 

REA КО ЕНК зад св с 
++ павававе, ЖЕТТ ЖЕ ка ЮИ те 
° 由 於 游戏 程式 有 相当 的 部 份 需要 做 到 低 阶 的 控 
MULA RE BE RATT EE ° ше то во PHI 
цдамвашстаннававео ти еве 
КЕН ЕЙ ALE sC f 2 tE ID ИР — (N 8 f fr) sP T 
° SAINA f R & EREN HERERNE 
BARAR E TT LA HH ЯК са нето E ивици» пере 
Rü B u зе но пе др W 8k по ве ЕНИ» ТЕ ЖЯ, Ж 
механи ле ° RARER" вой Л. 
MM ° UH FF Е — t 86 BS А (ЕЛ Pi) Wk ° 
ЖОЕ ТУ ҢА Е Ê IE ВОИ РОУ ЕТЕ FE 
ffe X kr От 。 ( 笔者 也 算是 其 
中 的 一 员 啦 ! PAS 646818 3 Н ЕЗЕШ E 
ЕСЕ Ch SE Bt LAD FAT ! 








ЖК, ЕЗИ 
FEF th E J ЖЕЙК, ERTL ЕА] 
b 88 ЕЛДЕ MHEG EREN 
АЖИ ERE C 或 C + 十 ， 过 只 是 个 建 
їй = hn SR fig Pt НЗ БЕЙИ r HE Ot T а Gr dB 
着 程式 联结 的 能 力 ， 也 无 须 多 花 工夫 学 其 它 高 阶 
ИТ е 





EJ fat 38 18 =Ç AS TERRE ° 牵涉 到 的 间 
题 就 比较 多 而 且 比 较 复 灯 。 对 和 游戏 而 言 ， ж 
不 赞同 在 目前 诸如 Windows > Windows МТ 





` OS 2 的 多 工作 业 系 统 下 发 展 游 戏 。 拓 些 多 
工业 系统 将 386 LA E IFT BM AI PR RE E E FE A HN 
тй ТЕЧ 
йок! HER 35 tn BC 6 08 FEAL T fr t 3 fi 
) v ФЕ ERIE” "D REE 
E" RMSE" ЕЕЕ ЕЯ 
HM мкр G$ Á 
ЖЮ ЖЕНШ, окне “ВЕ ра" Q ` Ü р" 
如 何 ! ? ) 对 需要 多 工 的 应 用 软体 而 再 ,过 些 保 
纺 模 式 特 租 可 以 提供 一 个 安全 而 稳定 的 工作 环境 
* 而且 应 用 程式 并 的 执行 不 会 互相 干 援 ， 即 使 某 
个 应 用 程式 出 了 问题 也 不 至 影响 了 其 它 应 用 程式 
ИАЖ Ф, ваше е DOS THM 
发 生 的 当 机 情 况 。 

融 起 来 似乎 很 完美 ， 不 是 喝 ? 但 PC 上 所 强 
MMS TEMA SL’ RHEE > 
38 @ # T fF fe E 3: FE НЕ ЯС ТЕ НИЗ ТЕ B W (d: HI 
зано линии вие тоа T fF E 
т? 

HERAT E ЙН, HE SOLE ° 
其 实 超出 了 许多 人 的 想像 之 外 ， 坊 了 兼顾 相 容 性 
以 及 系统 的 安全 性 ， 多 工作 业 系 统 同时 的 也 订 定 
了 许 许 多 多 的 标准 与 规定 ， 东 在 层 层 的 节制 之 下 
* 使 多 工 之 下 的 感应 用 程式 能 狗 无 庆 的 执行 
+ 然而 许 妊 多 多 的 标准 和 与 限制 也 代表 了 必然 在 某 
HAMME - tn 1 /oO 的 控制 ( 得 个 问题 牵涉 
тате ° КЕБЕЙЕ” MIRREN i 
有 机 会 再 加 以 详细 说 明 ) 、 以 及 程式 速度 与 效率 
的 降低 ， 通 两 项 又 正好 是 游戏 中 最 的 地 方 
ЖЯ К ЛЕ ҢИЛ T 2 K 8k aF 099 РЕНЕ» EHA Win- 
dows ERMA КЕНИ HIAR S f АРІ 以 及 
FZ SRE > A — ELF REE MLN fi 
НЕ! ( 别 跟 我 提起 什么 Virtual BASIC 
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` C 十 十 等 所 谓 的 视觉 化 程式 开发 工具 ， 或 是 
МЕС 、Class Library ДАНИ Е T R + 
对 游戏 来 丽 ， 过 些 开 发 工具 开 改 出 来 史 程 式 ， 不 
但 大 而 无 当 ， 速度 慢 得 商 直 可 以 跟 乌 急 赛 跑 。 ) 

我 们 可 以 作 个 实验 ， 在 Windows FB 
个 Windows 程式 ， ЗЕМ DOS BOX 的 方式 执行 
Ф ( Links 386 > 32 位 元 程式 ) ， 以 
及 一 个 普通 的 游戏 或 DOS 应 用 程式 ， 我 们 可 以 
看 出 不 但 windows RMT EERENS » 
DOS вох 执行 的 名 流 高 琐 夫 更 可 以 看 出 莲 戏 的 
速度 低 的 可 怕 ， 时 下 大 多 游戏 仍然 以 在 DOS 下 
发 展 霹 主 ， 速 度 是 一 个 绝对 的 因素 。 ROL ЖЩ 
解 的 是 PC 上 只 有 一 个 CPU 微 处 理 机 ， 能 匆 连 
成 的 多 工 也 是 分 时 多 工 ， 热 行 的 应 用 程式 越 多 
效率 的 降低 是 必然 的 而且 非常 的 明显 " 

TT (8 W El ñi tr) # T fi W жй 6 айз 
BIR в DOS АНД WI С аЙ ЖЕ ЗН 77 
也 算 不 小 ，640K MIAR + 2 сак W — да 


вота, 是 DOS 下 程式 发 展 者 挥 之 不 去 
的 恶 萝 ， 失 道 没有 解决 的 方法 吗 ? 有 的 ， 那 就 是 
DOS Extender + #8 DOSX = E FEMI TD- 
OS Ж Т 640K ЮНИ, ME 
Mi— BE BB бак FR FREH 32 位 元 程式 
ЮЙЛЕ Ж Ж E ЕНИ» + DOSX 同样 的 进入 了 
RRR Т DOS 程式 的 程式 设计 方式 
EBES 但 它 也 拥有 与 多 工 系统 相 容 弹 
性 。 

笔者 相信 DOS 不 死 ' ТЕКЕ С ND- 
OS Extensder ЕВО 将 更 坚定 此 一 信念 。 未 
ЖУ DOS 7.0 也 将 以 与 DOSX 相同 的 方式 进入 
RRR ARWR 16 位 元 程式 的 限制 ， 
如 果 能 和 以 往 DOS 同样 的 开放 作风 ， 笔 者 相同 
DOS 将 是 一 个 最 自由 的 业 园 " 

ARRAIA > ta BAR OLD 5 Ж 
Жл fq WF TS fp fr kË ° T МИЕ DB hé B АЕ 
бр ЯШ ft ty te C то ` НЕ EM ° 








钞 栗 强 强 演 作者 涂 立 时 
电玩 短路 作 埋 菏 宏 民 
вихияв +e $e = ват Ж ж. E 
живото f< TE Ж в fe BP 
ам ква Ф 18 ПЕ В TE #- BE (z. ЖЕ 
RI3 A 25 日 前 於 本 社 联 烙 以 免 权 益 受 损 











+ 
+ 


udJoW - КЫ ЕЕ 


ў 眼 间 又 过 了 一 个 月 ' 先 
补 祝 各 位 读者 新 年 快乐 


‚ жвам: 本 期 要 和 大 家 来 
研究 一 下 救世 树 主 中 最 特别 的 
技巧 一 一 释 身 ( Morph ) • fE 





KALEH’ 过 种 技巧 大 多 运 
用 在 广告 和 电影 中 ， 在 电脑 游 
BRE APE RD BR ° MARR 
" Morph 的 软体 过 去 只 会 在 工 
作 站 级 的 电脑 上 出 现 ， 而 Mor- 
Ph 的 肝 算 方法 亦 极 复 杂 ， 早期 
286 的 速度 及 妃 惰 笨 都 不 符合 
理想 ， 就 算是 386 仍 是 有 所 不 
及 ， 站 到 486 大 行 其 道 的 时 候 
* OL Y WO РС 用 的 Mor- 
ph 软体 。 目 前 市 面 上 有 数 套 M- 
orph 的 软体 ， 亦 有 小 量 有 了 关 M- 
orph 技术 的 书 ' 等 一 下 笔者 会 
ввла- 
笔者 在 字典 中 找 不 到 Mo- 
rph 在 过 个 字 ， 可 能 是 专业 名 
HOE ! 一 般 以 玉 Morph 是 指 白 
花 油 广告 或 是 救世 圣 主 那 种 效 
果 ， 其 实 不 Morph 较 正 确 
的 观念 是 两 张 不 同 的 昼 面 放 进 
电脑 中 ， иважиниявав 
一 张 画面 。 在 PC Е—% ft 
软 笨 ， 也 会 有 一 些 简易 的 Mo 
rph 功能 ' 例如 DELUXE АМ 
МАТЕ 或 ANIMATE PRO = 
Morph 功能 能 替 你 化 成 一 连 
的 变形 动画 ， 但 缺点 是 不 能 自 
由 的 表 定 变形 方式 ， 只 能 以 特 
EMA RET AL ° 
киви Morph 软 笨 ， 可 
цажет RERE R 
3Ë TT A на # Ж s] Ë 38 з Ж 
Ei = ЖФ k. P PF НИ IM- 
отрп й > £ = ЦМ - 
orph， 属 於 Window 版 本 的 软 
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#8 331 window ， 笔 者 要 提 
醒 各 位 ， 市 面 上 的 Morph 软体 
都 是 在 window 下 跑 的 ， 故 如 
果 你 要 使 用 Morph 便 要 号 得 你 
的 硬 碟 上 先行 装 上 window 

Morph 可 以 读 入 一 般 的 档 
案 格式 ， 如 GIF 、PCX 、 ТР 
等 ， 但 如 要 进行 Morph ВЖ W 
* 则 需要 两 张 影像 的 解像度 
ко 当 读 入 影像 后 ， 便 可 以 股 
定 整个 影片 的 秒 数 以 及 每 秒 的 
张 数 。 再 下 来 便 是 过 种 软体 的 
精华 所 在 ， 股 定 变 形 方式 ; 如 
жюн, ЖШ MIRA 
18 tH (fJ J Х Ж А ЖШ ° FF 
看 白花 油 的 广告 的 话 ， 大 家 会 
看 到 两 张 脸 在 互 换 的 时 候 ， 眼 
睛 会 跟著 眼睛 、 嘴 巴 跟著 嘴巴 
， 38 9 JF 80 EHR pi t) ° 

在 Morph 中 ， 提 供 一 种 点 
REID ЙЕ, ТОНА : 就 是 在 
指定 开始 疮 面 中 的 某 一 点 ， 以 
及 在 结束 画面 中 对 应 的 另 一 点 
， 当 适 两 点 有 夫差 时 ， 和 电脑 便 
会 对 算出 过 一 点 ' щати 
规 差 时， 电脑 便 会 时 算出 过 
点 的 移动 距 风 ， 在 中 六 产生 的 
жш › 38 — W Pr (E t lB E f 
хмиюке, $R ДЕШИ) АЕ h С 
$ fe] h AS ДЕ FT PH WI РИЙ ¥ TT py. 
WR E EMS ? ) 。 原 理 和 点 
- 样 ， 但 入 和 点 又 不 同 的 是 焰 
别 ， 而 且 粮 还 可 以 
有 折扣 ; 另外 如 又 可 以 封 阴 起 
来 ， 成 岛 一 个 面 。 假 股 我 们 要 
把 A BHB тА E 
‚ 我 们 要 把 A 君 的 脸形 用 点 和 
7478 
B 君 的 图 形 会 出 现 和 A 9 e 
位 葵 的 点 与 尹 ， 刘 时 再 把 8 君 
ME EHA ° (HEE 
B в 君 脸形 。 再 下 来 把 眼 耳 口 
并 眼 等 分 别 重 вала аи 
可 以 得 到 一 组 完整 的 文件 (D 
OCUMENT ) 。 

接 下 来 我 们 可 以 打开 M 
orph 视窗 作坊 预 视 的 工具 ， 























Morph 视窗 可 以 预 视 一 百 张 由 
面 组 成 的 动画 中 任何 一 张 ， 内 
EMS 50 ， 即 两 图 各 估 一 半 
' 上 列 例子 中 ， 会 看 到 一 个 有 
点 像 A 君 又 有 点 像 8 君 的 脸 孔 
。 如 果 要 看 其 他 的 比例 ， 可 以 
调整 视窗 上 的 控制 棍 ， 然 向 再 
重新 执行 一 次 Morph 的 动作 ， 
пожж 30 ， 便 可 以 看 到 百 
分 之 三 十 的 A 君 ， 百 分 之 七 十 
的 8 君 。 如 果 必 要 ' 可 以 把 M- 
orph 视 窗 中 的 图 形 存档 。 

ВИЖ, Mor- 
ph 可 以 储存 Мисозо Video 
的 格式 或 是 FL 等 ， 亦 可 以 玩 
{т Ей НЕ Ж E RL ОЖ, 如 
果 不 是 FL 格式 ， 可 以 直接 在 
视窗 中 放映 ， 如 果 是 FL 格式 
， 则 只 可 放 在 ANIMATE 中 的 А 
APLAY 之 类 的 工具 中 放映 。 但 
如 果 要 修改 或 对 接 影片 ， 最 好 
маша FU 格式。 

在 游戏 中 如 何 应 用 这 些 影 
片 呢 ? 最 简单 的 方法 当然 是 高 
个 程式 去 喷 取 影 片 档 ，PD 或 
SW rh fr RM ви 格式 
的 程式 库 ' 另 一 个 办 法 就 是 把 
图 抓 下 来 使 用 " KR T УЬ ° 
Morph 软体 有 没有 其 他 用 途 呢 
? 钵 者 有 一 个 述 上 工 汞 静香 的 
яж, A ПЕ ЖР MEFE Ж КИЯ 
fr f) И НА Pr > ВИ Е 
衣服 背景 都 一 样 ， 於 是 进 人 见 
色 起 心 ， 竟然 利 用 Morph 把 两 
强 照 片 杰 成 一 个 侧面 的 影片 * 
可 别 小 看 过 影片 ， 影 片 中 人 物 
非常 自然 ， 一 点 也 不 像 是 电脑 
计算 出 来 的 。 根 据 过 个 经验 
如 果 钠 作 动 书 ， 只 要 把 关键 性 
的 画面 画 好 ， 便 可 利用 电脑 把 
中 间 的 连 炉 画面 计算 出 来 ， 可 
патвзвивинож ° 

за е кале 如 何 做 出 
来 的 ， 笔 者 相信 大 家 都 会 有 内 
趣 知道 ， 由 於 过 种 技术 在 取 近 
寺 透 明 化 ， 笔 者 所 了 解 的 膛 不 
钢 深 入 ， 只 能 以 目前 所 知 的 告 








诉 大 家 ， 硕 望 各 位 原谅 。 我 们 
知道 ， 电 脑 图 像 其 实 是 由 不 同 
颜色 的 点 构成 ， 所 以 一 个 最 少 
BERERA. ERA 
个 图 像 ， 内 容 都 只 是 一 点 :所 
不 同 的 是 位 置 及 颜色 不 一 样 ， 


> 






在 过 种 情形 下 要 完成 Mor 
ph 便 非常 简单 ， 我 们 只 
找到 两 点 距 风 的 差距 值 以 及 颜 
色 的 差距 值 ， 以 差距 值 除 以 尼 
面 数 ， 便 得 到 每 一 个 画面 之 胃 
BA EFE SIL ° СТАД 
DELLE тз ЖШ = 

既然 一 点 可 以 做 出 朗 化 ， 
那 床 一 条 粮 只 要 把 它们 当成 连 
精 的 点 ， 便 可 以 以 同一 原理 作 
век, 但 煌 和 点 有 一 个 不 同 
的 地 方 ， 灶 段 不 管 如 何 变 化 ， 
都 必须 保持 回 精 ， 如 果 光 计算 
每 一 点 的 型 化 值 ， 有 可 能 铺 出 
现 中 途 断 裂 的 现象 ， 故 导 要 在 
通 当 的 空间 补 上 通 当 的 点 像 ， 
+ AE tü fü Е ch Ж: ft fr ja h N 
RRE- 

ТЕТТЕ" 
ткт, шж EHS кост 
都 一 样 ， 只 须要 改变 两 个 图 形 
中 色素 的 变化 便 可 以 ， 授 就 是 
起 什么 在 Morph 软体 中 如 不 加 
ию, пещалиния 
因 。 面 的 计算 必须 加 一 些 表面 
填充 及 一 些 贴图 技巧 才能 巡 成 
‚ 过 个 范围 笔者 仍 在 研 避 阶段 
。 目 前 Morph 在 国内 仍 是 较 痊 
门 的 巢 题 ， 等 者 也 在 国外 看 到 
数 本 有 了 关 Morph (J Ë: ЖШ 
内 有 没有 代理 。 笔 者 挑 了 其 中 
一 本 介绍 给 大 家 ， 书 名 是 Mo- 
rphing Mogic ， 由 SAMS 出 版 
‚ аири тка тия 
хате + кипене 
8 ° Pr ff OI ZERE ата 
зо щати Н t (ñ) Morph 
动 斑 ， 不 过 不 如 市 售 的 Morph- 
ко KERET- 

目前 Morph 软体 仍 有 一 些 
缺点 ， 主 要 都 是 因 轧 PC 的 限 
制 ， 包 括 只 能 合成 静态 画面 、 
不 能 合成 影片 、 执 行 速度 太 慢 
SREBRA ° 不 过 以 三 千 
леле атии НВ ` FE OE ME SR Н 
技术 ， 相 信和 过 些 缺点 是 可 以 接 


am- У 

















Ж ERR RMR! KT тсз W PE 
мвизинк? 是 的 ， 中 华 职 棒 经 理 资 
料 片 将 在 三 月 中 改行 。 有 了 关 此 洲 虐 的 介绍 请 参阅 
本 期 的 “ 7 ° 在 忙 完 了 集 天 屠 
龙 瑟 及 中 华 职 棒 经 理 资料 片 征 ， 我 也 将 正式 展开 
фан 2 的 并 作 ， 在 进香 非常 希望 各 位 球迷 能 
УШ ЕЛИ Ш (АЗН ЯК, ВАРЕНЕ 2 更 完美 。 

Wr tr Ek FE > REPA PR A E W7 Gy HA SM ff 
* 但 球迷 有 否 注 意 到 一 个 现象 : 今年 的 新 人 中 以 
洋 将 居多 ， 回 内 各 手中 较 引 人 注目 的 只 有 跨国 琼 
M pi н A TI E > MERRIE НЕ s> АЯ ` ДЖ 
些 洋 将 来 提高 水 准 及 比赛 生起 ， 但 洋 将 时 竟 只 能 
ЖЕЛ , cP E HE IR TE tr; £: fa 8 t Bl PE + > 
HAE жд жи], вт, в 
望 我 们 职 棒 以 下 的 各 级 棒球 系统 能 早日 健全 ， 而 
各 队 悉 教 株 也 能 在 腾 负 之 除 ， 多 花 点 心思 培 痪 板 
RIRA ANEAN REKET > ВИМ 
тзн атш т 

在 退 下 CGW вее, ФЕТИШ ЯГУ 

ty Ж 9k E , BIS AB TR: ӨР T Hi DE KIRE 

o EMERE A e o ЕТЩ УНШ 
Т 除了 电脑 玩家 外 ， 其 
ñb HELE Et T ИЕ IAF Заир 
的 热情 反 往 ， 但 也 引发 出 另 一 问题 。 很 多 人 都 全 
疑 是 否 有 做 票 嫌疑 ， 尤 其 是 属於 相同 公司 的 软体 
世界 杂 读 及 CGW 。 其 实 我 党 得 会 使 疑 的 人 大 概 
КЕК, RTF ЕЗЖЕН T € past ж 
外 ， 其 票选 结果 大 都 於 倾向 於 “” 人 气度 ”的 表现 
° 而 今天 过 个 社会 ， 职 棒 已 成 马 一 个 非 
话题 ， 出 现在 “ 人 气度 ”上 的 排行 多 
的 现象 ， 况且 在 四 万 套 的 销售 量 上 
也 比 别 的 游戏 多 些 > 


Super New Files 
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рте 
Е АЕ 
ара, 而 本 
вина, RATELY A S 
OL HAR cP ERE 2 мени 
* певек ЩЕ аСт — 
有 长短， 看 看 座 才 是 质 正 的 武林 盟主 。 不 过 有 好 的 
жи. 希望 也 有 好 的 排行 榜 来 反应 ， 像 现在 有 此 
排行 榜 数 十 年 如 一 日 ， 或 是 投票 率 不 到 一 成 ， 
无 法 通 当 的 反应 出 市 场 状况 ， 近 些 有 符 各 准 睹 负 
责 人 研究 研究 ， 看 看 瞧 的 排行 榜 最 有 可 看 性 ? 
上 一 期 灯 诗 中 过 有 个 有 趣 的 地 方 ， 那 就 是 在 
间 题 诊疗 室 中 ， 有 位 味 全 球迷 表 巡 强烈 不 满 的 意 
磊 。 在 此 提供 味 全 迷 们 一 个 建议 : 在 中 任职 棒 游 
戏 中 用 味 全 了 打 得 护短 军 ， 将 其 膀 利 的 纲 冠 军 泗 
IFK Е асе “имена” WH 
元 ， 下 大 家 知道 味 全 的 属 害 。 不 过 可 得 快 点 ， 别 
被 其 它 五 除 捷足先登 了 “。 
ob T чар, 每 天 必 看 的 节目 就 是 
飞 楼 棒球 台 。 此 台 每 日 全 天 侯 播 放 精 彩 的 棒球 上 比 
я, 最 近 的 节目 是 国内 职 棒 及 美国 大 联盟 去 年 此 
赛 的 精彩 重播 ， 看 的 我 直 呼 过 净 。 尤 其 是 大 联盟 
的 比赛 ， 既 精彩 又 能 认识 球员 ， 使 我 对 大 联盟 的 
妃 识 又 加 深 许 多 ， 可 惜 的 是 薄 无 日 本 职 棒 比赛 的 
播 


RTPN RE 
меил 
фта 
地 后援 会 是 不 行 的 
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天 使 























HW E REE DIT HERE MEM ° 


面 所 提 的 专门 棒球 重视 台 就 是 一 例 ， 甚 它 如 服饰 
ЖИЛАЯ 生活 产品 都 是 ， 当 然 电 脑 
游 虎 也 是 。 适 些 职 棒 相关 产品 ， 固然 是 因 篇 职 棒 
的 хане вкаженивежав 
是 因 噩 有 和 过度 妊 多 五 花 八 门 的 届 进 产品 ， 才 能 使 
жж Яй эһ ЭАТП 。 

今天 特别 要 在 过 壬 提出 来 聊 的 





多 












ERE ЖУН, 








因 志 它 是 最 经 音 而 影响 也 最 深 的 产品 。 前 天 年 在 
BRE‘ 你 若 想 技 到 一 些 职业 有 运动 的 书籍 ， 想 必 
是 少 之 又 少 ， 所 以 在 五 、 六 年 前 当 我 看 到 联 轻 出 
版 ， 许 昭 产 先生 所 著 的 “美国 棒球 ”一 书生 ' а 
的 有 那 种 找到 闭 藏 的 感觉 。 E Ар ЭЕ E НЕМЕ E 
полка ЗЕ ае в, 再 配合 上 天 生 好 手电 脑 游 戏 后 
* 与 我 对 美国 职 棒 的 感情 膀 过 日 本 职 棒 ( 只 然 大 
部 份 TV GAME 都 是 日 本 职 棒 ) ， 洋基 著名 球星 
的 丰采 也 压 过 巨人 之 星 。 许 先生 最 近 又 有 一 部 美 
IRE OF AK UF Fi HIT ` SE PA KR AB RHE 
WHEN ° 

An EPF Ж Е E ЭИ] RIE АР ОО К 5 RIL 
水 先生 就 是 日 本 职 棒 书籍 方面 的 代表 ， 所 不 同 的 
是 畏 先 生 的 著作 中 不 是 以 介绍 日 本 职 棒 需 主 ， 而 
是 以 一 些 经 营 管理 的 论点 志 出 发 ， 吸 收 他 山 之 石 
АЁ f S El РЧ RE 3 | PA FS AE > RU: Ed PS БК! 77 im ар 
БЕЛИЧ # + ERREA > TS P W 
Ра реа Ë EI ЕЕЕ ВІЛ it В ° 

M T Wà НИК, BE Hi BR tt kr fb fF iB 
В вктизмижещи то 38 МВА 
+ NFL J ËF $ EI I FREE E SDE вв ° 在 此 希望 他 
们 能 成 功 ' 一 直 不 断 出 版 这 类 的 书籍 ， 以 满足 我 
道 些 运 动 述 。 在 此 推荐 想 记 识 美 式 足球 运动 的 
读者 购 慷 变 田 出 版 ”美式 足球 钢 洋 入 门 ”一 书 “ 

接 下 来 由 Mr. P 来 介绍 今年 美国 大 联盟 职 棒 
新 的 制度 与 各 队 的 情形 : 

Cheers EVbodi > (RE Mr. P， 借 过 专栏 一 
角 坊 各 位 看 信服 务 ， DPMS + ЖИЕНИ, 
мини о 谭 谨 休 队 “ 今 年 美国 大 联盟 最 大 的 一 
个 改变 就 是 分 区 制 ， 由 原本 的 东西 二 区 改 篇 东 中 
西 三 区 ， 而 季 和 后 赛 ( PLAYOFFS ) 也 改 篇 除了 各 
DO R AA AT PIE I APR GE SRDE © PEDI E AA B ARR T 
HH 480) = RSE АА О а УЬЧ C wi- 
1а card ) У ПНВ ° 使 得 季 和 后 赛 由 原来 
fy = ДИ о ГОРЕ RIN 增加 了 季 和 后 赛 的 场次 
» 再 由 两 联盟 的 冠军 年 奔 世界 冠军 。 以 下 就 列 出 
新 的 分 区 制 : 














国家 联盟 pE: 

К А Houston Astros 

ESHA — St ° Louis Cardinals 

29388 асоро Cubs 

EHH EEA Pittsburgh Pirotes 

жоу Cincinnati Reds 
国家 联盟 西区 : 


亲人 金 山 巨 人 阶 Sen Francisco Biants 
SHEE FRR 105 Angeles Dodgers 
HRH 5 8358 Golorado Rockies 
ЖЕЗ ЕК ЗР бап Diego Podres 


美国 联盟 фы: 
EMSER ERE — Ballimor Orioles 
зета Toronto Blue Joys 
BONAR Tew York Yonkers 
REMAR Boston Red Sox 
AMEER Detroit Tigers 
美国 联盟 ФЕ: 
EESE Ghicego White Sox 
ЖОЖ Ж. МЕРЕ А Cleveland Indions 
AKAN ЕРЕ  Konsas Морз 


ARIRERAR Minnesota Twins 
ЖИА FILE ARE Milwouket Brewers 
美国 联盟 西区 : 

Seotlle Moriners 
Texas Rangers 
Golifornin Angels 
Dakland Athletics 


加 州 天 使 队 
яме 











国家 联盟 RE: 
RARA Philadelphie Phillies 
ZAMAREN Ама Broves 
REIMPE Montreat Expos 
тын. new York Mets 








TB mit EH APE Florida Martins 





38 3t r E ЖИ 91 tt ра 0 3⁄5 ТЭ: $F IR bk al 
东西 区 冠军 费城 97-65 у %. 599 ) MEER W 
Ж ( 104-58 + %. 642 ) 因此 今年 本 区 的 况 
年 可 想 而 知 的 将 非常 激烈 ， 但 由 於 新 季 和 后 赛 的 实 
施 ， DAE ПВЛ FRE ° сан 
发 生 像 去 年 茧 金山 巨人 队 有 国联 次 佳 职 精 (103- 
59 + %. 636 ) ВТР ЕЕ ЕНЕ ЦЕ ° жи 
BL t 31 FS ER ЖОЛГА W Y) Wi < 

ek t EFE DE RAMEE ° $ FE RCT 
大 ， 只 有 火 上 加 油 大 暴 投 型 救援 投手 威廉 斯 ( 
Mitch Williams ° RP + 3-7 ，43SV ) 转 到 休 
+@, 若 各 位 对 去 年 世界 大 赛 还 有 印象 ， 应 必得 
在 第 四 场 大 混 仗 费城 大 幅 什 先 五 分 时 14-9 ) 
` 由 他 上 场 救援 ' 在 八 局 上 半 被 狂 砍 了 六 分 ， 使 
зазикве ( 15-14 ) ， 另 外 在 第 六 场 九 局 
下 半 ， 费 城 6-5 领先 一 分 ， 此 见 再 度 出 场 救 援 ， 





ооо До ооо 


再 被 恐怖 四 棒 卡 特 (Joe Carter ，. 254 33- 
HR > 121RBI ) 卯 了 一 支 三 分 再 见 全 型 打 'G- 
AME OVER，8-6， 青 岛 蛇 联 世 界 冠 军 。 HEFTE 
重要 关头 的 表现 ， 才 是 时 正 的 实力 ， 但 威廉 斯 在 
球 季 中 的 才 现 仍 是 不 错 的 ， 至 少 没有 被 蒙特 爸 追 
Е, 保住 了 东区 冠军 Ми, 各 位 若 有 看 过 
电影 大 联盟 ， 其 中 查理 辛 所 演 的 Wild Thing 指 
的 就 是 威廉 斯 。 投手 方面 ， 两 位 右 投手 格林 (T- 
отту Greene + RP , 16-4 ' 3. 42ERA) 
与 斯 林 ( Curt Schilling ， RP ，16-7 ，4. 
02ERA ) 及 左 投 穆 欧 年 ( Terry Mulholland + 
LP ，12-9 , 3. 25ERA ) 局 主 ， 救 援 则 是 从 
КЕЕН Жї ( Doug Jones ' RP > 4- 
10 > 4. 54ЕВА ?.265у > FIR PRIE 
©!) r 此 人 是 与 威廉 斯 交易 而 来 ， 善 投 避 速球 
( changeup ) , WEMAN — Р HN J- 
eff Juden > RP > 0-1 ' 5. 4ОЕВА )， 打 击 
75 lli Э: #E tit Pl Ж; We fp tH Pd ЗЕ £ 38 Tr) — МЕ 86 Wr IE 
( Lenny Dykstra › СЕ». 305 5 19HR + 
66RBI ) 、 喀 啦 克 (John Kruk ' 1B +. 316 
，14HR > 85RBI ) 、 哈 林 斯 ( Dave Holl ins 
' 3B +. 273 + 18HR ，53RBI ) > ЖШ (D- 
arren Daulton ' C + 24НЕ ，105RBI ) 等 打 
ЛЕ, НЭН ЛИШ ЖЕ Ж ФЕИ 
( Kevin Stocker ’ SS ү. 324 ，2HR ，3- 
ARBI ) 表现 非常 好 ， 故 全 年 费城 仍 是 等 标的 大 
мм. 

ЧАКАМ K EFE HMRC 5 Em ik pl — B 
BAREH oL EE A BR 2 ЗЕЕ АОВ АР E (k: 
赛 ， ST ti a 6 t B XE W ye yk t. ° RFID ERIRE 
ти, REH ШШЕ ОР, 在 同一 队 中 共有 
Ровине, RIEK ( Steve Bedrosian 
* 1987 NL ) 、 葛 拉 文 ( Тот Gla vine ° 1- 
991 NL ) + ЖЭТ ( Greg Maddux > 19- 
92 ` 1993 NL ) ' 且 去 年 其 先 发 投 手 群 朗 过 
克 斯 ( 20-10 > RP > 2. 36ERA ) . МЮЖ (- 
22-6 > LP +’ 3. 20ERA ) . #3 ( John 
Smoltz + RP > 15-11, 3. 62ERA ) 、 艾 佛 
ЗШ ( Steve Avery ' LP > 18-6 +2. 94E- 
RA ) ' 四 位 共 包办 了 75 ВВ» ЗАО 
再 加 上 了 摩 柯 ( Kent Mercker > LP ，3-1，2 
+ ВбЕВА) 坊 先 发 群 。 教 援 则 是 勇士 的 问题 所 在 
> MEF ( Mike Stanton + LP + 27SV ) 





. HEHE ( Greg McMichael ， RP > 195у 
) БЕ = 打击 方面 ， 今年 障 中 一 棒 快 腿 尼 克 森 (- 
Otis Nixon » СЕ». 269> 1HR > 24RBI 
"4758 ) WEK LEM’ И ЕНН FFT MLB ， 
ШН NFL ff) “TAA” ШЕ ( ”Neon ”Die- 
оп Sanders ) 担任 ， 此 公 亦 是 NFL Н Ш 
鹰 际 的 球员 ， 速 度 一 流 ， 常 打出 原本 是 一 盟 安 打 
的 二 晶 安 打 。 再 来 现 到 三 四 五 樟 ， Mr.P 的 手 已 
经 开始 抖 了?， 三 支 大 棒 加 起 来 113 Ж EMIT ° 3 
38 打点 ， 278 打击 率 , 且 二 六 棒 亦 有 
32 KERMIT ，157 打点 ， 平均 。288 打击 率 ， 
过 … 适 … 天 是 什么 阵容 啊 ! ? ЕЛ E MAE XK 
形容 ， 介绍 一 下 过 效 位 强 棒 : ожени (ки 
Blauser , SS +. 305 + 15 HR ，73RBI ) 
` SEH ( Ron Gant ПЕР. 
HR ，117RBI ) ҮЧ А ( Fred Mc- 
Griff ，1B +. 291，37HR > 1018В1 ) > 
五 棒 里 斯 提 斯 ( Dave Justice ， RF ，. 270 + 
40HR ，120RBI ) > іЙ (Terry Pen- 
dleton，3B +. 2725 17HR ，84RBI ) ， 有 
这些 大 悼 在 ， 再 加 上 可 怕 的 投手 群 ， 勇 士 队 今年 
的 表现 肯定 不 得 了 。 

药 特 下 在 去 年 球 季 和 后 半价 出 ， 差 点 干掉 费城 
ша тата kA» ELT FE CY E FT WE 
DFR ° вит ет TIE ( Denni 
tinez + RP + 15-9 ' 3. ВЅЕКА ) ЕЖВА 
важат ка, иа T НОД ИН 
( Ken Hill › RP + 12-5 » 2. 29ERA) > 
ESE ( Jeff Fassero ， LP > 9-8 + 4. 09- 
ЕКА ) 、 若 特 ( Kirk Rueter + LP > 8-0 + 2 
. 73ERA ) > ЖИТ ( CHRis Nabholz > LP + 
9-7 > 3. 23ERA ) ШЖ (ТЛЕ (Р- 
edro Martinez ' LP ，10-5 + 2. 61ERA + 
由 道奇 队 转 来 ) WQ GOR (E ° 救援 方面 , 右 投 和 本 特 
Wi ( John Wetteland ' RP + 1. 37ERA > 
ЗБУ ) 在 去 年 49 次 的 教授 机 会 中 成 功 
Ню їнї. 37 ， 可 讼 是 非常 
年 的 教 火 大 任 仍 某 落 在 他 身上 。 打 贞 方 面 ， KIR 
的 三 位 先 发 外 野手 有 个 共同 特色 ， 都 非常 年 轻 且 
打击 力 相当 不 错 DBEA Larry Walker 
> RF ›. 265 ' 22HR > 86RBI ) 、 亚 劳 ( 
Moises Alou > LF +. 286 ` 





274 36- 





Mar. 

















18HR + 85RBI 
) > 格力 森 ( Ma-rquis Grissom > CF > 


ن ن ن د ооо ДИ‏ 


. 298 ，19HR ，95RBI ) ， 都 有 20 支 左右 的 
全 型 打 ， 且 打点 此 在 85 以 上 ， 附 带 一 提 的 是 ， 
本 队 去 年 的 盗 济 成 功 次 数 高 居 大 联盟 第 一 共 22- 
0 次 ' 第 二 名 的 青岛 队 才 170 次 ， 且 刚才 位 
中 ,格力 森 53 次 、 华 克 29 次 、 亚 劳 17 Ж, 
都 非常 有 速度 。 但 是 只 有 速度 似乎 仍 嫌 不 物 ， 蒙 
特 于 实在 需要 一 门 大 原 ， 最 好 像 德 州 的 G 克 网 攻 
FIZ% ( Juan Gonzalez ， 46HR ) ° 
HIKES AIRE ФЕ ЗЕ ТИВА 59 H 103 ( 
ЙИП CUHER) ` апижщек, 今年 可 
能 也 不 会 有 太 大 的 机 会 ， 但 球 是 圆 的 ， 去 年 冠军 
费城 在 前 年 也 是 剖 底 ， 同 样 不 被 看 好 ， 鹃 不 定 今 
年 大 都 会 队 大 翻身 ， 古 登 ， 沙 本 哈 根 恢复 威力 ， 
波 尼 拉 保持 水 装 ， 新 手 渴 普 生 ， 肯 特 更 上 层 楼 ， 
那 床 大 都 会 队 肯 定 会 翻身 ， 果 站 如 此 ， 那 俺 的 好 
ALE (жехщакж) 肯定 半夜 从 组 鸭 打 长 
i GI IKEN + — WR Wo > ГНЕ ЛЕ Р PRE ) 
* 先 发 投手 群 方面 ' 两 位 赛 揭 奖 得 主 古 登 ( Dw- 
ight Gooden > RP > 12-15 ' 3. 45ERA ,1- 
985 NL ) 及 沙 本 哈 根 ( Bret Saberhagen 'R- 
P ，7-7，3 . 29ERA > 1985 > 1989 AL ) 其 
实力 是 纸 不 容 忽 视 的 ， 但 这 两 位 在 前 二 年 印 煽 是 
不 在 受伤 状态 。 年 古 登 有 可 能 恢复 威力 ， 但 沙 本 
哈 根 可 能 有 困 准 ， 因 沙 本 噜 根 在 加 入 大 都 会 前 就 
已 受伤 了 ， 所 以 今年 可 能 不 太 有 希望 。 另 外 内 亚 
特 兰 大 赎 来 的 史密斯 ( Реге Smith > RP > 4- 
8 › á. З7ЕВА ) 及 和 从事 地 牙 哥 转 来 的 西 米 那 拉 
( Frank Seminara ЎАР + 3-3 > 4. 47ER- 
А) 将 加 入 成 声 先 发 投手 群 。 救 援 老 投 法 兰 克 C 
John Franco > LP + 4-3 + 5. 20 » 10SV 
) 在 去 年 由 於 受伤 ， 只 取得 10 BKE’ AMR 
HES. 20 是 他 自 1982 加 入 大 联盟 后 最 差 的 成 
WM ( 以 前 六 平 都 是 一 或 二 ) ` 且 期 待 他 今年 的 表 
现 。 打 志方 面 ， 自 从 摩 瑞 ( Eddie Murray ，1- 
B +. 285, 27HR ，100RBI ) Н}, ЖЕ 
拉 ( Bobby Bonil la , OF +. 265, 34HR 
，87RBI ) 成 了 仅 存 的 大 确 ， 过 位 大 都 会 花 大 把 
银子 答 来 的 大 棒 ， 去 年 表现 的 非常 好 ， 但 季 未 局 
膀 受 伤 只 出 赛 7 了 139 场 ， 今 年 可 能 仍 BAN 
HERM: 若是 在 季 未 又 受伤 且 大 都 会 进入 季 和 后 
RR ТААК, HIRRREFEE 
HERR HE ° 另外 值得 注意 的 选手 有 肯特 ( Jeff 
Kent ，2B，. 270，21HR ，80RBI)、 伯 








JEH ( Jeromy Burnitz ° OF >. 243 13- 
HR ，38RBI ) 、 渴 普 生 ( Ryan Thompson > 
OF +. 250> 11HR + 26RBI ) > (ШЇ 
fr) EE: > ERRE tF 0) АЕ Wk PE ии ch IB Ево > 应 再 
补 强 快 腿 和 强 棒 ， 否 则 可 能 仍 昔 停 在 原 位 ， (Bik 
PEMER RESTAT o 

佛 史 里 连 是 去 年 新 成 立 的 队伍 ， 但 去 年 表现 
不 算 差 ( 64 Bp 98 я) ， 还 比 大 都 会 多 五 场 ， 
以 一 个 新 进 球 团 而 言 ' 照 理 觅 应 是 被 各 队 痛 宰 的 
пе: (B niy ЛЕ, ИГ {ЕЛЕ НИ ЖЯ 5 хан 
手 群 中 ,以 杭 夫 ( Charlie Hough ，RP > 9- 
27ERA， 老 投手 ， 擅 长 投 贿 蝶 球 Kn- 
unckle Ball ) ’ ® ( Chris Hammond ' L- 
P ' 11-12, 4. 66ERA ) BE, 再 配 上 数 名 先 
ЕФ FU ( Ryan Bówen ，RP ' 8- 
12 > 4. 42ЕКА) 、 雷 本 ( Pat Карр ' КР 
33ERA ) 、 阿 姆 斯 壮 〈 Jack Arm- 
strong’ RP ，9-17 ' 4. 49BRA ) + XER 
( Luis Aquino ，RP + 6-8 ' 3.. 42ERA ) + 
救援 方面 ， 去 年 从 加 州 天 使 除 签到 的 救援 王牌 哈 
Ж ( Bryan Harvey + |RP + 1-5 + 1. 70ER- 
A ，45SV ) ИИ ИТ КЕЗ ЖКХ 70, HIN 
+з М ET 19 ESE Ж ШЕЕ) , Н (# #0 ТЕНИ 
йш ий 40 个 以 上 的 救援 成 功 я-ж 
是 在 1991 ЕЕН ЖШ РАР) 46 Ж ° TRH 
TN EERE ch h ДЕ bo BF WIN A f) ME HIE E (- 
Gary Sheffield > эв +. 294 ，20HR '73R- 
ві) 担任 队 中 第 四 棒 > Васев ЖЕЛ КЕИ 4F ffi E 
(AIF. 330 ，33HR iooRBI ) “EEK 
西武 队 回 来 打 大 联盟 的 狄 斯 多 兰 ( Orestes De- 
strade > 1B +. 255, 20 HR ，87RBI ) Ж 
现 相当 不 错 ' 另外 明星 捕手 圣地 亚 哥 ( Benito - 
Santiago > C +. 230 ，13HR ，50RBI ) ， 国 
жиша Ен ( Chuck Carr + OF +. 2- 
67 > 4HR > 41RBI ' 58SB ) > М ( Jeff 
* OF +. 292 » 12HR > 79RBI ' Ж 
年 162 场 全 勤 ) ， 都 有 一 定 水 准 。 今 年 加 入 了 一 
ERF’ 期 望 能 有 更 进一步 的 表现 * 

大 体 上 来 薄 ， 本 区 中 的 费城 与 亚特兰大 出 焰 
PARR (н Еа сатаан 
HABER’ HAPANA вв жи" 
эз = Pt di t % 85 4° Ж: , REAR $F R ЛЕЙТ ЙА 
翻身 ， амнватиатае 


16,4. 


'48, 4. 


Сопіпе 





Пу r Z! 大 家 好 ! 我 是 店 长 GRX， 很 高 内 又 跟 大 家 上 见面 了 
° 8818 — I T ЖК, 电玩 店家 禹 是 门庭 若 市 * 而 咱们 精 

品 店 也 不 例外 。 各 地 玩家 和 粉 粉 来 信 ， АЛЕН ЖЕСЕ ЛКК 
"MADHARA T < 

ар Све А Н ЖЕ ЯЗ їр Да Жип ЖОЖ 
' ЖЛЕ Ei rt (8 fF ЛЕ ЕН ЖЕЕ ЗЕ rh z ЭЕ. а ИЕЛЕ ЕН RF PR BR PE + PH LA 
AT NR EA El) 02 18 Яй AN pt Ж f) ® ® AIF ° рак Et ДИ БЕ ЖТ 
THES ТЇ E люк, ЕКА Р1ЯП БЕ ЕП АЛЕ ЛЗ, (B 9: 
积 起 来 也 是 铁 多 的 。 店 长 已 经 吃 泡 炸 吃 很 多 天 了 ， 瑚 大 家 衣 了 
店 长 吧 ! 

此 外 ， 由 於 信件 上 有 一 些 间 题 间 的 人 重复 很 多 ， 店 长 特地 
将 其 拿 到 版 面 上 来 答 覆 。 好 让 其 他 有 疑问 玩家 也 能 厌 便 了 解 刘 
些 问题 。 而 限 於 版 面 不 够 ， 进 期 精品 店 只 能 坑 大 家 介绍 三 个 游 
Mo 还 睛 大 家 见 琼 。 下 一 期 即 会 恢 笋 了 。 

OK ! 有 具 了 一 大 堆 ， 睦 是 搬出 “精品 ” 玫 大 家 鉴赏 的 时 候 
То HE? 怎么 大 家 都 睡 著 了 “。 天 啊 …… 










ЕЕ) 






剧情 就 从 庆 一 连 串 的 死亡 事故 
开始 ， 於是 主角 就 受命 扮 成 教 











—— وت‎ с = Е 

ласпиктк! 
A AORE — 
* аў [B] PY lt ##t 82 “E E 4 FE 


каш > поза бб ТА 
ва" TE tn E pz ЕК 
TEMERE ЕСЕ 
| | ETA IA 


Bf iff A 12 E Э: {Н # Е 
f 

в: 过 剧情 好 像 在 那里 看 
а? ща: 过 就 不 在 咱们 
的 和 范围 了 “* АЖЕ 


А HE? БЕНЕТ . 
патикотше - 








N 
170> 























_— чии ча 





长 抓 不 下 来 ， 扰 法 下 玩 家 们 欣 
UE ° Bit 2 k ` жизн 
学 图 在 美 少 女 处 理 上 也 有 其 独 
特 之 处 ， 堪 称 一 缀 。 

不 过 有 一 点 店 长 不 得 不 提 
ий -iT 






















A mmm m ° 
: 下 ， 那 就 是 型 XXX 学 转 在 软 
ЕМЕТ ° UME 
; ла заж MA @ EHDD Е 
进行 的 游戏 。 没 有 硬 碟 的 98 玩 
KERRIE LFH! 


TT HH Ê {E АУС 游戏 的 主因 ， 除 
了 画面 不 错 外 ， 就 是 其 动 准 了 
° fE W p fç ЗА 9 00 ch +f — At 
日 式 AVG 少 有 的 细腻 动画 演出 
"ЛАЖНО, Яе 


паана у 


"Тш Бех 
HENE SF (IEMA ° 
т=#Тї) -ER 
RA Fi MFO FE FI E RF 
了 很 大 的 改进 。 首 先 
是 船 修 的 装甲 度 由 原先 的 一 个 
数值 改 乱 前 后 左右 四 个 数值 
而 在 一 代 由 认 太 过 简单 而 遭 人 


由 光荣 所 推出 ， 在 日 本 被 
称 场 海 肌 经 典 之 作 的 “提督 决 
断 ”。 在 经 过 三 年 多 的 时 间 复 
‚ 终 於 在 前 一 阵子 推出 了 第 二 
AÈ o ES RRA D A a FEK RR 
* BJ @ Л Зра Шр Pk КДА! 

заж (СН — (KIR 





юз ЁТ АБК ° 在 二 代 也 改 
FRET ° нЕ е 
的 共有 120 HEA Ж - 20 8 ТЕ 















Җ во #@ ата SF M T ЖЕ ШҮ E ° 
ше? 猩 可 怕 吧 ! 
除了 上 述 外 ， 二 代 球 改进 


N 
1 7> 


中 鞍 访 之 役 被 再 学 的 日 本 空 四 


有 战略 地 图 的 加 大 及 军事 会 议 
вой нЕ HE! то RA 










点 ， 那 就 是 二 代 更 明确 的 划分 
了 海军 和 陵 军 的 权限 ， 在 游戏 
中 ， 身 霹 海 军 提 督 的 你 
法 指挥 陆军 的 师 围 和 航 
"只 能 由 军事 会 议 来 要 求 陆军 
协 攻 。 当然， 过 也 就 代表 你 必 
须要 先 在 会 议 中 和 陆军 将 军民 
ЖЕТ ФТ ° 

Сы ЕЕ ЖЕ КЫ 
вокат порт — (N fl 46 z 3 
пози жито гети 
эж Т жетж 
* IR A PEK РЕВЕ E E FI 








过 个 名 字 歼 起 来 很 
奇怪 的 GAME ， 看 起 来 
好 像 和 一 般 AVG 没有 
两 样 。 可 是 一 玩 下 去 
: 就 会 发 现 ， 过 是 一 个 风 
格 和 玩法 都 非常 独特 的 AVG 

















А I RIG е # 


Hy 52 





k”) 
次 
` А 
A 
- 7 
А te 39468; — А 
172 


СА AL йй ° hn HE E IN 
О Я 
是 AI 略 低 了 一 点 ( 先 声 明 ， 那 
是 以 店 长 的 战略 水 准 来 给 ) ° 
ERA ERMAK > EH 
ELE EET ES (YJ tk B 
F ' f? 1942 年 年 底 就 拿 下 夏 威 
夷 ， 和 将 盟 军 完全 起 出 南 太平 洋 
， 然后 在 1943 年 1 НОИ 
ва 2 月 拿 下 美 园 西 嵌 、3 
GEA CLET 8 --- TTT HJ 3 Bl 
玩 更 块 ，1942 年 就 玩 完 了 … o 





; 故事 的 内 容 是 由 主角 到 河原 崎 


应 徽 打工 开始 的 ， 可 是 如 
您 的 日 文 能 力 不 太 好 的 丁 ， 
可 能 在 第 一 个 爸 面 就 被 GAME 
OVER T -- 您 拒绝 了 女 主人 的 
聘 候 。 而 且 从 和 游戏 一 开始 ， 每 
一 个 指令 柳 乎 都 会 引发 不 同 的 








剧 博 和 壁面 。 也 就 是 说 您 每 次 
玩 剧 情 都 会 不 太一 样 。 当 然 ， 






看 到 的 画面 也 就 不 一 样 了 。 
3A { AVG 至 少 有 近 20 种 不 














不 一 样 。 其 中 主角 的 “ 死 法 ” 
就 估 了 一 半 ， 其 它 则 是 快乐 与 


翡 伤 的 精 局 。 氛 店 长 估计 ， 通 : 
个 游戏 至 少 要 重 玩 二 十 次 以 上 : 
寺 可 能 看 到 所 有 图 形 孝 面 "而 : 


店 蜂 自 己 就 玩 了 近 十 次 才 玩 到 
J TE f ê Û e 


BEF REE 


: DOS/V JÆ DOS 5.00? 
щш мн 
A : Wë ! 不 不 不 ! 所 调 的 D- 
озуу 其 实 就 是 ”有 日 文 
系统 的 DoS ”。 就 像 咱们 的 中 
Ж DOS — • DOS/V E18 T fê 
日 本 的 IBM 使 用 者 用 的 日 文 D- 
os 。 而 目前 市 面 上 的 DOS/V 
рак лоза ве #f ІВМ 的 日 本 
人 玩 的 。 所 以 ， 你 如 果 要 玩 D- 
OS/V 的 游戏 ， 便 必须 所 有 中 
ІВМ РС EM ° DDOS/V ЖЖ 
° @ F$ DOS/V REA f Н жж 
щом е ! 
: BANDOS НИ ба ДЕ ЛЕЕ В ê 
期 开始 的 ? 
台中 MRE 
A : брой ! 咱们 精品 店 是 从 
第 58 期 才 开 张 的 。 由於 店 
лишти, шн 
不， 还 请 多 多 指教 吁 ! 
: ВЖ EPRI PC- 
286 / 386 是 指 IBM 的 P- 
с-286 / 386 吗 ? 
аи ЖЕШ 
А : въ 当然 不 是 了 。 一 般 
在 日 本 杂 读 上 所 再 的 PC- 
286 / 386 是 指 由 其 他 公司 〈 
如 富士 通 等 ) памет 
ЕС 98 系列 相 容 电脑 REE 
一 点 就 是 比较 便宜 的 9801 啦 ! 
gt RF — X Ht IBM пещ 





ERERE Е, ПЖ 
一 族 也 有 其 独特 风格 "细腻 的 
场景 加 上 灰暗 的 色 系 ， 和 给 入 一 
HER FEO 1. ЖЕ БАУ BE 
的 画面 与 紧张 剧情 更 是 引 人 入 
Жо кюизъжки: ште 
没有 得 些 条 件 的 话 ， 锥 能 有 耐 
\` 重 玩 一 个 AVG 二 十 痪 次 呢 ? 


答 


脑 一 样 ， 日 本 也 有 一 些 NEC 相 
容 电 脑 。 而 日 本 对 IBM 系统 的 
电脑 通常 都 会 加 上 IBM 字样 ， 
живо воов/у • tm IBM 
PC-268/368 或 DOS/V 用 等 。 
: 是 所 有 的 游戏 店 长 都 能 
提供 攻略 吗 ? 
WH кат 
A : BRAR 当然 ~ 不 可 
ЖЕШ! RR HERF f BE > 
ЖЇН ñj $i: NEC 9801 至 少 已 
经 有 发 行 数 百 套 的 软体 了 。 店 
长 当然 不 可 能 有 所 有 的 攻略 啊 
! 目前 店 长 的 攻略 来 源 是 日 本 
的 9801 攻 略 本 ， 而 其 内 容 大 多 
ЛЕХ ` 约 有 50 种 左右 
。 所 以 如 果 店 长 没有 你 要 的 攻 
MRS ° S| 504848 15 FEE ! 
: IBM PC 能 改 成 NEC 


PCN ? 
як МЕШ 
А :或许 有 人 会 说 -- 过 怎么 
зет: (B Kh P: ФЕЯ — fJ 
确 是 可 能 的 。 在 当初 IBM 刚 打 
进 日 本 市 场 的 时 惩 ， 有 一 间 公 
я] ( 名 字 店 长 忘 了 ) 便 推出 一 
ЭШ AE fk IBM РС 执行 NEC 软体 
的 介面 卡 。 当 时 店 长 有 幸 从 友 
лея анла З 





FMR ° ЛАЛ Жш : 


， 由於 该 卡 是 专 筷 文书 处 理 设 
计 的 ， 所 以 权 乎 没有 支援 图 型 
页 和 音效 ， 没 错 ! 卡 的 确 是 可 
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А REOS ° 


以 使 IBM Wa NEC (r) k @, (H üU 
只 能 跑 跑 文书 处 理 类 之 软体 能 
了 (你 见 过 9801 上 有 没有 图 型 
和 音效 的 GAME Щ?) ° 

зл ж 

їз В жов Ыш! 

ва Ей 
A : mm ! — ов ME RE ME 

УХ + ( 
ASCII ) 的 LOGIN ие i 
少女 方面 的 报导 则 可 看 看 才子 
2 th z BITE) PC ANGEL ° 

ЛЕЕ ЕТ 

NE tf ti АУ пат 

ни ват 
А + 那 当然 没有 问题 ，98 精 

品 店 本 来 就 是 声 了 提供 玩 
家 们 一 个 98 交 流 天 地 而 并 的 。 
不 瞪 你 有 没有 9801， 你 都 可 在 
此 得 到 9801 方面 的 相关 资讯 与 
服务 。 到 时 候 店 长 还 可 以 举行 
SME Ê WE ! 别 忘 了 来 信 加 入 
咱们 98 精 品 店 的 行列 唾 ! 

咽 ! 看 一 看 时 间 又 快 到 了 
> Anfa? 38 ИЛ эв 精品 店 介绍 
的 您 膛 满 意 吗 ? 如 果 您 有 任何 
的 意见 或 是 需要 店 长 篇 您 服务 
的 话 ， BIE ТАЧААЛ e lt 
外 ， 如 果 您 要 索取 资料 和 照片 
* 可 别 再 忘 了 附 上 回 季 喔 ! 来 
виж: 


uff] F BFF HE ! Bey Bey! 






文 Dos/v， 基 本 上 和 以 
[Н 9+ хоо ж. me 
在 原本 的 Dos 上 加 上 字 
形 的 字库 。 近 年 来 日 本 的 GA- 
МЕ 以 强力 的 美工 坊 后 盾 打 入 
台湾 市 场 ， 非 但 在 电视 游乐 器 
‚ 如 今 在 电脑 游戏 中 亦 估 有 一 
2.6 ЖЫ 
开始 玩 日 本 电脑 --PC9801 
的 GAME 的 人 逐渐 增多 。 当 然 
Fl E 0028 1 PC9801 大 概 很 少 
人 把 它 当 电 脑 看 ， 而 只 是 一 台 
“很 贵 很 贵 ”的 游戏 机 “。 所 以 
在 蓝 色 巨人 压力 下 的 台 淡 而 又 
W + & Н < fü Bü f) 5c % ж < 
ЯЯ ЮН Т = 
但 最 近 有 很 多 日 文 的 GA- 
ME 已 经 站 接 在 日 文 DOS/V 下 
发 展 ， 而 且 部 分 9801 的 САМЕ 
也 相 炎 成 功 地 被 移植 到 日 文 D- 
Os/v 下 。 对 PC 玩家 而 首 ， 
装 个 日 文 DOS/V 来 玩 日 本 的 G 
AME Ht & И (89801 E E ЕР 
* 因而 日 文 Dos/v 的 САМЕ 并 
始 在 台湾 出 现 " 
tb FFE KIB 85 Pi fr) RD f +> 
台 汕 Dos/v 的 代理 商 大 部 分 都 
会 将 之 中 文化 后 寺 出 版 ， 而 想 
要 早 一 步 目 睹 DOS/V 的 GAME 
的 玩家 也 只 有 向 国外 邮购 一 途 
T ° 主 入 并 了 过 个 专栏 要 我 介 
和 绍 一 些 Dos/v 的 游戏 。 本 期 名 
各 位 介绍 的 是 其 前 身 吉 大 家 耳 
ЗАВЕО GAME-- х көз 
пе 


AMEE пт 


日 本 光 某 公司 KOEI 最 近 出 
的 САМЕ 有 明显 向 Dos/V 发 展 
MHS ° EEE 内 发 行 的 
водата, квота 
BRAN : йиз. хал 
等 等 ' 清一色 是 Dos/v 环 境 下 
的 。 

当年 一 个 打破 KoBEI 公 司 巍 
略 刻 板 印象 的 GAME-- х RE 
叶 代 ， 相 信 有 径 验 的 玩家 大 概 
ванвев#сат! 如 今 
大 航海 时 代目 走 的 也 是 和 上 一 
代 同 样 的 角色 扮演 路 穆 ， 不 同 
的 是 过 次 玩家 可 以 性 择 六 个 不 
同 的 主角 进入 游戏 。 故 事 发 生 
在 海航 时 代 初 并 的 中 网， 由 於 
航海 技术 的 改良 ， 新 大 障 的 发 
в, 未 知 海域 的 探险 ， 像 大 的 





жт л. 
төл. 
了 航海 的 事 
Ro HMB 
тїї 
~ ANB TARER -AH 
ERENER- CARRE 
财富 ， KREAS T W UI $E 
RESH = HU E BR ch PY E 3 
эе — RU FHF > BK 
了 父亲 ( 也 
就 是 上 一 代 
的 主角 ) 的 
ше Ж Е 
了 航海 的 路 
子 。 

在 二 代 
中 与 一 代 不 同 的 
是 以 故事 和 导向 的 
形态 进行 ， 每 个 
лажа азата. WAE 


> 


и 


的 + 
вв 
в Е 







将 发 生 不 同 的 故事 。 当 你 选择 
了 一 个 主角 和 乒 其 他 的 人 将 由 和 电 
脑 代理 ， 在 你 日 后 的 故事 中 还 
会 相遇 ， 如 : 在 玩 葡萄 牙 公 子 
БУВ E FF Ed tr) ñ A. @ KN 
子 帮 他 找 他 失散 多 年 的 妹妹 ， 

时 公子 就 必须 跑 光 中 车 地 区 
帮 他 找 和 人。 相反 地 ， 若 你 改 玩 
ЖШ E 1 ES fr) ЇЙ A FF Ы ET JA 
f < J HEE Wk tfi кат А 
F (适时 他 是 由 电脑 代理 的 ) 
б 然 被 自己 很 "大 尾 ” 地 待 在 
ШЙ HE ЗЕ, 直到 他 帮 你 找到 人 
声 止 。 在 故事 中 '， MAIR ` ще 
` 蒜 气 、 受 情 的 博 季 穿插 其 中 
" 各 有 不 同 的 事件 发 展 和 不 同 
的 辕 局 。 拓 一 点 期 然 比 第 一 代 
任务 导向 的 形 妨 好 玩 多 了 ， 委 
然 玩 家 如 果 不 习 悄 坦 种 故事 性 
的 发 展 ， 游戏 亦 提 


供 了 另 一 种 精 局 
就 是 和 第 一 代 一 样 
MEE 





W t ЕЕ TT 
光荣 退休 完成 游戏 
e TAA A k 
常 没什么 可 看 性 就 
是 了 。 

在 航海 方面 ， 船 焦 大 致 上 
分 成 货船 和 服 船 两 种 ， кая 
H MERK WOS: w 
要 较 多 水 手 才能 航行 ， 但 易 受 
风 和 潮流 的 影响 ; вюпаш 
W ARI & 









力也 高 。 同 时 每 个 港口 也 都 有 
地 城 性 ， 不 是 每 个 地 方 工业 值 


到 过 一 
千 就 都 
可 以 造 
ха 
的 ， 
有 些 
地 方 
яза 
та 
` 有 的 只 会 造 货船 、 有 些 地 方 
造 的 船 项 至 是 仅 此 一 家 别 无 分 
ЗЕ 1 所 以 赣 历 四 海 ， 玩 择 自己 
最 喜 炊 的 船 是 十 分 重要 的 。 

除了 船 之 外 ， 各 地 
随 著 风土 民情 的 不 同 建 
策 也 不 一 样 ， 欧 洲 的 城 
во пени ФИ 
ва пр tk An 88 95 Н ак. 
加 对 此 地 的 了 解 。 当 然 
也 不 是 每 个 人 都 可 以 找 
到 所 有 的 城市 的 ， 如 葡萄 
牙 的 公子 就 必须 等 身 过 的 
传教 士 在 红海 看 到 伊斯兰 教 的 
ETE а 5 ивпавия и > 
去 传教 时 才能 找到 日 本 的 长 崎 
ве 

HEM hh ° таа 
СНОВА S НЕ EE 
B ST БА ЯР Ж НА RN > та 
特效 全 可 以 治疗 水 手 长 期 航海 
的 填 血 病 、 船 会 中 的 老鼠 要 用 
ERRIREN ERE = 







F $ $R FR W TFE фе е 
心 "她 将 
ра та 
шаві 
调查 任何 
¥ EF 
些 地方 中 
яяя 
mom 
市 交易 ， 
你 可 以 用 
E 
Е ЕССЕ 
就 得 得 玩 者 自己 去 找 出 来 了 。 

不 管 你 还 什 么 人 ? 
出 海 最 大 的 收入 就 是 做 
生意 ， халии+ е 
还 是 无 本 生意 ， 都 将 得 
到 一 定 的 名 声 。 每 个 人 
物 都 会 有 三 种 名 声 : 以 


=: 

^^ ша 

ыга пт» 

= > 可 提 
刀 僵 青 大 村 妖 则 本 全 

! вавтл - 名 日 leq 


声 ; шиге Фет 
‚ 可 增加 冒险 名 声 。 名 声 的 高 
低 ' 决定 著 个 人 形象 和 任务 的 
ER ° MERE ER : BEZ 
声 的 任务 最 简单 ， 通 常 只 是 派 
папай OK T! 冒险 
ж ЕЮ +i EE > кожа 
втаватенаитж за 
全 世界 ; 交易 名 忌 的 任务 最 无 
т, š F 88 FU {р E W # bk [E] 
















жит SEB A f E A S Hi 
牙 的 公子 ， 想 他 坊 了 国家 ， 拿 
著 自 己 辛苦 赚 来 的 钱 ， 四 不 到 
每 个 城市 斋 导 一通。 站 到 有 一 
天 国王 将 他 召回 宫 中 范 要 他 去 
买 五 个 城市 回来 ， 於是 受 国 的 
公子 来 到 了 南美 ， 好 不 容易 技 
到 了 没 丢 通 的 城 ， 委 ! Ж! Ж 
! 五 十 万 又 砸 死 了 五 座 城 ， 回 
FI EE ЕЖЕ ЕЕ 
WW FMW EKS: r 
кик: HEM TEER ! „ 
RHR Н! Яй И! ZE Jk ЭЎ ANAT 
en — BF y fil ва ИИ, Ж 
KURRE- WZ!!! 
在 音乐 方面 '， 大 航 
же H hi k T L — 
RER ж t H B) 
юк, жїл 
жї MT ? 但 音乐 
Е ЖЕ 
配 十 分 和 良好。 在 音效 
方面 不 知 是 不 是 版 本 
的 问题 ”在 过 到 暴风 
雨 时 有 些 BUG 无 法 停 掉 ， 其 他 
HEMEN RMF + 
从 游戏 中 可 以 看 出 KOEI 公 
司 在 大 航海 时 代目 中 投入 的 人 
力 ， 在 介面 上 玩 者 可 以 园 捍 灯 
马 字 形 的 英文 或 汉字 的 介面 ， 
剧情 的 安排 还 配合 著 历 史 事件 
、 骤 门 模式 的 改良 等 等 








ж КОЕ ж. И Бе Ж A TT lt 
anmezi! 














了 一 个 大 年 ， 


何 过 人 之 处 寺 








Dracula Unleashed 的 封 合 
上 清 清楚 楚 的 帘 著 Interac 
"也 就 是 若 照 字 
面 上 翻 且 就 是 -- НЮ ХБ 
影 。 嗯 … 第 一 眼 就 勾 起 了 笔者 
的 内 趣 ( 笔者 最 喜 数 在 半夜 不 
D04622 怖 电影 了 ， 尤 其 是 一 
个 人 的 时 候 ! ) ， 再 加 上 原先 
Ех Лаз FIM ERE (вит 
腕 早已 看 过 适 游 戏 了 ) ， 使 得 
笔者 对 过 个 游戏 爱不释手 。 照 
惯例 先 来 一 小 段 的 阿公 讨 古 : 
故事 起 源 於 游戏 中 的 主角 Alx- 
ander Quincey 的 哥哥 在 10 年 前 
死亡 ， 而 Alexander ФЕ Н 8048 
到 一 封 来 自 Father Janos 的 来 
信 ， 他 告 和 Alexander 有 必要 调 
Зло FB 5 ева Е, e 
EF FMF ° 而 在 





horror movie 





lexander 


想必 有 不 少 的 玩家 也 收 到 了 要 褒 的 “年 页 
"E! 可 能 也 有 不 少 的 玩家 趁 著 过 年 口袋 "麦克 变 克 “ 
的 时 候 篇 自己 心 受 的 电脑 究 了 一 个 小 老婆 -- 光碟 机 吧 ! кан 
了 光碟 机 “， 最 重要 的 膛 是 要 有 光碟 片 才 可 以 发 挥 功用 啦 ! 当然 
" 这 也 就 是 过 专栏 的 目的 路 ! F ë t Se fr q — tk tN 
片 ! 好 了 ， 那 座 今 天 要 角 玩 家 们 介绍 的 呢 ? 是 来 自 Viacom A 
司 所 般 作 的 Dracula Unleashed 吴 瑶 起 着 片 光碟 片 和 者 可 是 一 见 
就 喜 数 。 OK ! AETS MERKEA H EH AEH 
Натта? 


的 














жа 


时 伦敦 街 上 也 发 生 了 数 起 死因 
不 明 的 啼 杀 案 ， 唯 一 的 共通 点 
是 -死者 身上 的 血液 都 被 吸 乾 
T • Alexander 受到 了 兄长 昔日 
友人 Holmwood ВУЗ ВВ BA t6 {0l 





察 十 年 前 的 案子 ， 而 所 有 隐藏 
在 通 一 片 黑暗 背后 的 事实 也 被 

件 一 件 的 揭发 开 了 …。 究竟 
着 事件 和 吸血 鬼 Dracula 有 什 
FERN E ? 浴 又 是 吸血 鬼 ? 一 切 
的 一 切 就 仰 朝 玩家 们 来 解 融 了 


在 玩家 的 值 查 过 程 中 共 可 
以 到 偷 敦 8 个 地 区 ，13 个 地 点 
进行 调查 ， 得 些 地 方 包括 了 了 
ades Club ( ERMAR? ) 、 
Pub 





` University > Cemetery ( 


























ав) ° ABE BH 8 + i 
每 个 地 点 在 “ 不同 ”的 时 间 * 
та" ЕТЕ ARAT 
BJ” 事件 产生 (也 就 是 指 玩家 
成 “特定 ”的 事情 在 
”的 时 间 到 “特定 ”的 
" 才 会 知道 发 生 了 什么 事 
) 一 但 玩家 错过 了 过 些 时 间或 
事件 ， 便 很 有 可 能 于 致 侦查 的 
停止 (也 就 是 被 吸血 鬼 “ 干 ” 
掉 了 ! ) 所 以 险 如 何 的 善 用 时 
间 以 及 在 游戏 中 全 找 提 示 便 成 
了 一 大 重点 。 记 住 ， 善 用 一 分 
-в ' 寺 是 致 胶 最 大 风 键 ! 








176 













本 游戏 的 最 大 特色 莫 过 於 
MW 388 8) fi rh ir) 8 REET 
RAN! 笔者 就 是 被 ”Dracula 
Unkleashed 中 清楚 的 语音 所 伟 
же: 尤其 是 主角 们 到 
标准 流利 的 英国 腔 英 文 ， 聊 来 














就 是 一 种 享受 ' ва йт 
延 还 的 动画 再 加 上 不 停 早 的 语 
音 使 得 玩家 宛如 在 欣 洋 一 场 电 
EM: иинлецвжа 
вани. (НЕН = 
жижа жжет е 








вт: 比 起 其 他 的 光碟 游戏 而 
首 ，Dracula Unleashed 超越 太 
SKST! 

TT LA Ж E ВХ f) ft TÑ i Яо 
tb J — TERE, FMR tf 
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加 上 了 精彩 的 情 季 ， 活 生生 就 
是 一 部 小 型 电影 ， 而 对 於 玩 者 
的 路 糠 不 同 ， 所 产生 的 剧情 也 
会 有 些微 不 同 ， 不 过 笔者 接 朋 
到 目前 筷 止 除了 玩 出 畏 局 外 ， 
其 他 大 概 都 是 死亡 的 分 粮 ， 不 
知 是 否 逮 有 其 他 的 精 局 呢 ? 当 
然 ， 和 一 部 电影 的 成 功 一 样 的 
需要 庆 当 的 背景 音乐 来 搭配 才 
可 以 使 得 玩家 更 加 感受 到 其 氮 
氛 ， 在 Dracula Unleashed 中 的 
音乐 堪 称 一 流 的 ， 在 不 同 的 声 
景 助 画 中 所 搭配 不 同 的 音乐 及 
音效 ， 更 增加 了 整体 的 感觉 ° 
尤其 开头 及 结局 两 首 歌曲 更 是 
合 人 有 值 回 票 侦 的 感觉 。 那 种 
洲 济 磅 厅 的 气势 ， 实 在 是 合 人 
КАЖИ: (WEH) 。 
哦 … 抱 鞭 ， 又 深 然 忘我 了 ! 
СЕ жө 19 UE BR ir) ра & Pt 
法 部 份 ， 在 Dracula 中 除了 存 
ща „ижяти-жящи 
вт (fr ! ада жал 


мъже) ШИ RET 
+ 不 要 省 啦 ! ) 举凡 移动 乘坐 
马车 ， 使 用 物品 ( 有 新 物品 时 
会 自动 收 起 ， 玩 家 不 必用 一 侯 
H ZEE A A аха 
В!) Ш-Н, 
LL LL I даут 
了 ! 逮 有 值得 一 提 的 就 是 游戏 
的 动 惟 只 要 玩家 不 内 并 就 可 以 
一 再 重 覆 播放 ， 6 ЗУУ 
有 六 个 像 是 VCR 的 按键 : 通 带 
` 前进、 上 暂停、 停止 、 块 速 前 
进 、 快 速 倒 带 。 只 要 玩家 有 时 
间 ， 看 交欢 都 没有 问题 ， 从 此 





玩家 也 不 用 担心 职 息 漏 掉 了 > 
A: 3t BE 8 26 йз 85 Fr FE: EEE 
АЖЕ нт нае 
像 是 The Tth Guest 或 是 Return 
to Zork 那 些 带 有 “非常 汉 厚 ” 
DENARI’ 好 得 太 多 太 
多 。 


PEIR FY Эй 81 во то ft 8 ЗА 
їй tt JE ж И ñ rh 8 32 R r) — 
片 ， 整 部 游戏 的 演员 、 场 景 都 
是 以 电影 手法 处理， 不 再 是 演 
B iñ Pr e ҮЕ, MMEA 
изт: -паежижияя 
家 有 种 身 处 偷 敦 街头 的 感觉 ! 

жазар а do rJ) ht T 
一 堆 Dracula Unleashed 的 优点 
7 икаеисненащи? 
当然 也 有 “' 不 过 与 上 面 笔者 提 
出 以 及 靠 者 忘记 忽略 的 优点 比 
起 来 ， 也 可 以 算是 没什么 了 。 
MEERE ERRET 
HR СЕЕ 
A ' 通 当 会 遇 到 的 就 是 遭 到 佣 
А.ж {# 5. 1й Ж (Н 1Ё ТЕ Ж} БС! 
ЯВ t — W Alexander (YJ Ak tf #EA- 
nnicette 被 都 架 了 “' 笔者 在 过 
了 11 : 00 pm 再 第 二 次 进入 看 
到 的 动画 依然 是 Annisette 已 经 
ЖЕТ зб Ж, RAEAN 
啼笑 篆 非 外 ， 似 乎 荡 没 有 什么 
大 毛病 。 

再 来 说 到 最 现实 的 问题 
也 就 是 主机 配备 的 问题 ,可 能 
яцва CD 需要 很 高 级 的 配 
MHATRE 
可 是 以 笔者 而 襄 386-33 4MB 
RAM， 加 上 Double-speed CD- 





ROM 就 可 以 过 到 很 硕 巾 的 境界 
T > 而 它 的 最 低 配备 要 求 是 3- 
86sx 20MHZ 单 位 CD вом > 4- 
MB RAM Mouse + Ff! FHK 
Feee! 

38 Jr 3⁄6 BE Pr TRENE 
Н ñ Fš 1: 38 — т E fk š& W tr) Ж 
碟 片 ， 在 此 也 建议 那些 想 要 训 
粮 英 文 融 力 的 玩家 们 可 以 用 D- 
racula Unleashed 3K ÐI $k > ТЕЙТ 
面 主角 们 的 英文 或 音 都 算 标准 
С 酒吧 中 那些 酒 客 ， 或 是 马车 
живия, «ве ми 


族 和 一 般 劳工 平民 的 教育 不 同 
' 发 音 也 就 有 差距 了 ! )。 也 
推荐 给 那些 对 光碟 片 感到 失望 
的 玩家 们 ， Dracula 一 定 会 分 
您 重 拾 对 CD-ROM 的 信心 ! 对 
T ! 笔者 玩 完 过 个 游戏 还 有 一 
伤心 得 -- 当 吸血 鬼 不 怕 一 把 十 
字 架 时 怎么 办 呢 ? 答案 是 : 用 
“一 大 堆 ”十字架 来 对 付 吸血 
пе: 好 了 ! 稿费 也 骗 得 差 不 
ST 笔者 要 再 去 欣赏 一 下 结 
局 了 ， 看 著 那 半 根 柱子 刺 进 D 
racala 的 心 腑 刺激 极 了 ， 不 多 
dT °’ ЯТ 
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иинин 
开创 全 方位 的 服务 新 纪元 








жива тави коз i EBY > 
зр йв — 39 u fi Wi Зи їй 91 НО ВО В» 
以 提供 更 充 善 的 服务 ， 
特 认 三 月 九 日 起 正式 成 立 软体 世界 『 夜 间 加 油 站 3 ， 
ро 三、 五 晚上 6 : 00 一 8 : зо DHE SE NE F5 Wp їй tt tfi Fe + far Fi) ° 
аё нз ж: 2 н] ар ве BB FS Js Н са Е 7$ E £ 3 PD trJ hk SP по NE FS > 


服务 粗 迷 强化 
v 


KE LEE SF RL TF A OF E HE FS AB FY 
ЖБИ Н ND AEBS 0 : £b C 07 у 3848088 44 298 Ж ( 07 у 3841505 
Бє Ш ост Эпи дд; : ЯК 07 у 3848088 48 278 、279 + HOR 298 ， 以 及 (07)3841505 
商 雄 BBS 站 : ( 07 ) 3848901 
台北 日 加 服务 站 : ФВ 02 ) 7889293 
台北 BBS 站 : ( 02 ) 7889184 
服务 时 间 延 伸 
Y: 
S л BB 5 E DB tez n па 
7G sit Н тїшї лн Бул 
за HE 9 + 00 一 12 + 00.Z13 + oo 一 17 1 00. ухо : o0 一 12 + ook 
жє ш єтї зн дл 
每 铀 一 、 三 、 五 18 : 00 一 20 : 30 止 
台北 日 半 服 务 站 
йң — SN 13 + oo 一 17 + 00- 7K10 + oo 一 12 : 00 止 
商 维 及 台北 BBS бея 





ла ара 04 
v 


вона МЕНЕ. E дъ 56 RI . PEREAT BE). Fe RSE бе Nb E ЖЕ 22 НОСИ ZE E E г. EBR TSAS її: Мо 39: 
45 FI E Wi REE AY ЭЕ BF MF i = 





化, 你 ;一 Ж. 起 "成 "长 
вчавевга 





@ SIX 


T ñi 83048 “° BE" тус 2 & > зажат 
来 一 点 软 性 一 点 的 文章 。 
> 引子 
Ж 88 MME 5 at tt м THER “ 
多 媒体 ”有 没有 一 点 概念 了 ? 没有 ? ! 你 太 混 了 
! 麻 糯 你 去 德 德 前 烧 期 的 杀 桂 恶 补 一 下 。 请 有 概 
念 的 人 告诉 我 ， 到 底 甚 育 是 多 媒体 ? 光碟 ( CD- 
ком) ? 音效 卡 ? EMRE? 或 者 …… 都 是 ? 
对 不 起 MMT BERET , ВЯ F PHAT 
АЛЕ ЈА ва, павета + 
Жо е ° HR СТ ОТЕТ ТЕЕ) ， 
ТО ЗФ Е T — М. EB SKE 
л ЕИ Л: ТЖ, ME í A pt W. 
的 认定 : 它们 就 是 多 媒体 ! 


D 多 媒体 是 什么 

多 媒体 是 什么 ? 我 想 很 多 自 记 对 电脑 频 有 概 
念 的 人 ， 对 多 媒体 也 没有 一 个 很 明确 的 概念 ， 只 
知道 : S вие ка, вит ват? E 
怕 他 也 吓 口 无 昔 ， 附 不 出 个 所 以 然 来 其实 笔 者 
本 来 也 是 过 种 “不 求 基 解 ”型 的 玩家 ， 站 到 有 一 
R 有 个 初学 者 问 我 刘 个 问题 ， 我 支 支吾 寿 无 于 
以 对 ， 间 了 间 个 同好 ， 也 得 不 到 满意 的 答 覆 ' + 
用 心 的 葛 集 衣料， 思考 过 的 问题 

多 媒体 过 个 名 桐 ， 似 乎 从 没 人 给 它 一 个 明确 
的 定义， 我 鲁 间 过 一 些 朋 友 ， 得 到 的 答案 是 : 市 
面 上 那些 VGA 卡 、 音 效 卡 MDI 大 概 就 是 多 
媒体 了 吧 ! 现在 有 一 些 和 电子 图 书 、 季 报 软 笨 ， 那 
MEMET > CD-ROM 软体 САМЕ --- t ERK 
WWE! 之 后 我 得 到 一 个 精 论 : 只 要 和 声音 或 影像 
拉 得 上 央 傈 的 都 被 称 志 多媒体， 而 大 家 也 就 过 度 
和 糊 里 贿 途 、 不 明 就 理 的 接受 了 过 样 的 悦 法 。 当 人 然 
+ 那些 说法 落 没 有 错 ， 只 是 每 一 种 都 没有 命中 要 
Ж, 切中 问题 的 核心 。 现 在 笔者 就 大 脆 的 篇 “多 
wR F- MER: 

多 媒体 ( MultiMedia ) 过 个 字 ， 是 由 “多 ” 
( Multi ) 和 “媒体 ”( Media ) 两 个 字 所 组 成 
的 “媒体 ”一 简 ， 指 的 就 是 电脑 抽 人 之 间 顿 以 














"2222 
的 


多 媒体 


沟通 的 管道 ， РП ЕЕ ° во жи ( 我 知道 很 
жи, 再 妨 耐 一 下 )， 而 多 就 是 “ 非 叭 一 的 ”( 
即 兰 1 )， 简 言 之 ， 凡是 电脑 与 人 之 间 以 不 只 

种 管道 进行 浇 通 ， 就 噢 做 多 媒体 ， 哺 特别 注意 ， 
笔者 在 过 壬 用 “ 兆 通 ”一 阿 ， 意 即 多 媒体 兹 非 畦 
方面 ， 而 是 以 一 种 “互动 ” ( Interactivity ) 的 
形式 存在 ， 电 脑 不 断 供给 凋 丐 ， 也 不 停 的 取得 帘 





IA e RRE MIRRE TRIEN 
， 至 少 意思 到 了 。 
叫 多 媒体 ww 





WG EUM DS : РҮ ГА 
\ 观 察 你 所 接 明 到 屿 称 多 媒体 
有 过 种 特性 " 举 个 例子 ， 一 般 
市 面 上 贩 售 的 电子 图 书 ， 是 不 是 都 屿 称 拥 有 厦大 
的 声音 、 影 像 与 衣料 ， кола люта 
作 和 与 使 用 。 再 举 个 例子 ， GAME 也 算是 多 媒体 
00—60, RB H fi NE RED A. IBE Я 
Ж (ЛЕП И SER ` HOL ° IEAM fi G EHE 
角 的 行动 ， 更 还 有 些 GAME MIAH * MFI" 
的 功能 ， 您 瞻 是 不 是 合 上 面 的 定义 呢 ? 

有 人 不 服气 的 间 道 : RA FIM E ACF IK ê 
ита RAMT E BER E FE E 
? 我 想 上 面 那 些 硬 体 都 只 能 算是 “ 多 媒体 ”的 一 
部 份 ， 把 它们 集合 起 来 地 能 移 之 坊 多 媒体 。 君 不 
见 MieroSof 制定 的 MPC2 标准 上 高 著 : 倍速 ( D- 
ouble-Speed ) 光碟 、8 MB КАМ 、16 Bits 音效 
卡 ……“， 有 任何 一 项 是 独立 存在 的 喝 ? 



























A 碰 所 不 在 的 多 媒体 
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180 
>? 


ОСС А 


p 多 媒体 世界 世界 多 媒体 


多 媒体 过 股 浪 潮 ' 德 没 了 整个 资讯 界 ， 除了 
衣 遍 界 ， 细 心 的 你 有 没有 发 现 ， 多 媒体 已 经 席 扒 
整个 文明 世界 ， 你 的 所 见 所 并 、 一 举 一 动 都 和 它 
息息相关 。 

MARE EME NEHEM EEE ° HEME 
е аа ТЕ SEE BKE 
Ко S епо као HEE 
РОО актове SEE E NIK 
e TIA f Ж W EEN E W: WU 018 32 WR ° OR 
自己 是 目前 最 时 沟 的 口号 + 时 下 最 流行 的 KTV 就 
是 最 好 的 表征 ， 有 贸 电 视 的 开放 ( ERISHA RA 
视 尤 许 炙 向 交流 + 卫星 通 识 的 建立 与 据 张 ， 把 
文明 世界 架构 成 一 个 完整 的 通 讨 移 路 ， 在 得 个 通 
于 网 路 下 ， 人 们 不 断 接受 外 来 资讯 ， 也 不 断 贝 出 
ME + ЖЖ. Е ROHR 
EM ® #2 SE SME ° 


p 多 媒体 的 省 思 

多 媒体 在 电脑 上 似乎 已 轻 苗 露 风尚， 不 但 是 
硬 体 ， 连 坎 体 也 纷 粉 赶 搭 过 班 多 媒体 列车 
> 随便 一 套 音 效 卡 ， 或 者 任何 一 套 光 碟 软 体 都 能 
屿 称 是 多 媒体 ， 而 玩家 也 一 帘 蜂 的 想 抢 措 过 股 热 
潮 ， 於 是 硬 体 的 价格 下 降 了 ， 软 租价 格 也 随 著 下 
BET + fD W t FE tb 58 ft P НИЕ PP ir ñi Бо XER EE 
更 精良 的 硬 、 软 笨 ， 在 硬 体 、 软 体 与 使 用 者 相互 
推 波 助 漳 ， 志 脑 炙 得 但 来 站 和 酶 可 视 。 А ЗА 
未 省 不 好 ， 只 是 多 媒体 一 再 被 洲 用 了 ， 更 多 的 使 
用 者 迷失 在 过 股 洪流 之 中 而 不 自沉" 

没 错 ， 多 媒体 是 股 搞 不 住 的 潮流 ， 只 是 我 们 
U FL W Н 03 BR ° RAT A MT ЖЕ! 
в-», ИТ ЖИЕ MIDI ABT 
玩 GAME + Wr A WE FLS FS T F “хф 
”和 看 “美女 图 ”( 根据 统计 ， 目 前 销售 量 最 高 
的 光碟 软体 是 色情 图 片 ， 其 次 是 大 补 帖 ) ' 其 至 
还 有 人 里 了 价值 数 十 万 的 电脑 当 装 席 择 散 ! 我 想 
造成 今天 适 种 局 面 媒体 要 负 绝 大 部 分 的 责任 ， 
长 久 以 来 ， 媒体 不 断 灌输 我 们 一 种 信念 -- RENE 
F KERR TATER RENETTE 
o впевветитпяютжо — ЕЭС 
ВЯ а М зове CHE T ! 未 来 
+ Ж S 3k EFI ЯНЕШЕ 208 R FS fE % ` та 
不 要 轻易 被 广告 美腿 的 路 言 所 迷恋 ， 也 不 要 篇 了 
一 己 之 私 而 危害 他 人 的 生存 ! 

以 宏观 的 角度 来 看 ' апеназанна 








Z lt 


全 掌握 资讯 ， 你 将 在 多 媒体 的 世界 中 怡然 自得 
洋 中 ， 如 果 我 们 不 知道 如 何 迪 滤 饰 选 自己 所 需 的 
资料 ， 必 将 一 无 所 获 。 不 要 轻信 传播 媒体 的 花 音 


巧 赂 ， 适 时 反应 自己 的 意见 ， 你 必 能 悠游 於 通 汪 


洋 之 中 。 


p 和 后记 


走笔 至 此 ， 想 起 一 个 问题 : 在 多 媒体 纵横 的 
SR “WU ВБ ЧОМ = (ESE 
BEIE T ЗА МЕ АУЕ Ж, КОРИ kh Ж), 
不 是 稿费 ， 也 不 是 各 方面 的 支援 ' їй ЛЕЙ E 
壁 向 交流 。 我 们 不 了 解读 者 心里 的 想法 ， 猜 不 透 
读者 蜗 正 想 陪读 的 文章 类 型 FF IR — E 
封闭 的 状态 ， 於 是 隔 并 与 代 流 塌 来 四 大 。 我 想 当 
前 我 们 最 需 努 力 的 方向 ， 就 是 促进 喷 者 与 四 在 之 
间 色 向 多 方面 的 交流 “。 未 来 如 果 有 机 会 ， 我 也 希 
望 能 开关 一 个 专栏 ， 由 各 位 来 主笔 ， 我 从 旁 “ 协 
助 ” (当然 ,过 还 得 老 竹 同 意 才 成 ) ° 经 由 多 方 
面 的 流通 及 良性 的 互动 ， 过 到 “ 多 媒体 ”的 目标 
' 堂 不 美 事 一 椿 ? 

过 篇 文章 只 是 个 人 一 点 小 小 的 心得 辕 唱 ， 纲 
性 在 所 蕉 免 ， 各 位 如 果 想 指正 我 的 陪 法 ， 或 是 有 
感 而 发 想来 点 下 秋 ， 数 迎 高 信 到 杂 硅 社 ， 或 直接 
тан: Г rh h R ха АЯ їз ми 
X Жут ° женена! 
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客户 资料 管理 系统 十 3 万 笔 全 省 县 市 街道 名 称 


: 搞 有 “3 万 多 笔 " 全 省 县 市 街道 名 称 资 料 ， нал TIRA ut st 
具 雷 "16 项" 超 强 的 管理 功能 。。 

: ERAR EANA - 

отат ах, HE EHF RRR - 

: Өй ЖЕШИП НИНА ` RR - Зе ЕПК E 
1 任意 栏 位 或 同时 多 项 栏 位 棕 合 查 胸 

: 透 过 数据 机 自动 损 客 户 电话 及 呼叫 器 - 





















— EFRON е = - MLA A THES ` ttt өй A EA Bb Sg Pq  кививи+ я 
Ж өй A Е ` EIR МЕТЕ Е ЭП ` MEHEN ЖИЕ JA > fE RRL ABSA E 

印 规格 自 定 (8 KEN) 
RENNES HE ` MEDOS 


вянавентат greg: waman 
ы KET шаам et 
(07) 384805509225 / 229 Cr 


я) 
on esas Ed (0278818 


ЕЗГЕ 


轿 进 销 存 的 5 大 管理 特色 


客户 、 厂 两 资料 管理 






提供 各 种 明 相 报 才 


її 
_ 康 存 管理 RF ‘RE ` EAM: 






安全 库存 量 i 





应 收 / 付 幅 款 管理 






AANEREN AAR 


AFIR- ЖЕ - ШЕН R ` RE - ARP PS SR ° 


KAE : a войизаянинелтан 
БЕ è swsn=mamunsaw 

1 .客户 管理 系统 ZBERE заяа ЕЈ кшш С 

4. 供 应 厂商 页 料 5. 安 全 库存 量 管理 6. 库存 盟 点 作业 за рота 

了. 库存 金额 资料 管理 8. 和 进货 资料 管理 。 9. 销售 页 料 管理 

10. 应 付 帐 款 管理 11. 应 收 幅 款 管理 12. 计算 机 代理 改行: 暂 守 科技 有限 公司 

13. AIR ж HEEREN 
- ПИ: (07) 38480880250,/251 





фа, == ОШ 





更 费 荆 用 Works tor Windows 3-0ЖЖ > 
x (ТОЛ? 
ПЕТТ тенин 








此 项 更 费 试用 活动 的 方式 是 ` вата я 
要 将 11) 91962 2 AR 054 Windows 
1. 1EKKIR а ТА Я (Registration Card) 
зм5.005 6.2 的 授 机 国明 (Certifi 
Authenticity Ж 08510). 
зазна =й в RHR 
中 国 地 区 态 公 司 OEM 部 门 况 小 姐 收 ， 
г E ануу 














* TETEE 7 有 任何 





ЕЕЕ RI 


a 大 家 好 …… 小 弟 我 现在 担任 新 竹 《 东 可 志 ZIP < PKZIP > Атия ие, {UR 
А ” 脑 工 作 站 》 站 长， 数 迎 有 空 常 来 玩 ， 本 站 用 另 一 种 其 找 最 长 的 匹配 字 串 的 方法 през 
ЕЛЕЕ Т ЕА BRAKON KARR + А —ЖШ ZIP 的 

































家 介绍 ARJ 的 故 竹 与 解压 糖 方法 ， 相 信 大 多 数 的 ASR Kitii TRAME e ZIP Z Pi вар 
人 都 接 盟 过 BBS“， 而 在 BBS ri f sÇ X BB Fl WE fü ° 度 那么 快 的 另 一 原因 ， 是 他 的 搜 东 程式 码 以 组 合 
I HL HE HO XJ E o KERE EK O RHE MA важно — KCHE EREK ква в с в 


可 能 好 延 速 ， 可 是 进 是 非常 曾 单 的 方法 。 成 的 ， 所 以 比 速度 来 哆 ZIP E KG tk IE fth ME fi L 


o RIE ARI EB КА ЕЕК. FA tE 
ША 速度 上 不 可 能 超越 ZIP + 
开门 见 山 的 览 ， 压 入 就 是 将 档案 医 的 小 小 的 
‚ 解 出 来 又 恢复 原来 的 Bytes M> HEUREA R А RJ 的 人 简 述 


入 好 了 ， 原 版 是 五 片 ， 虐 糖 起 来 只 有 一 片 ”1.2M 
大 小 的 程式 ， 抱 吧 ! 压 箱 程式 也 要 看 种 类 ， 有 的 MST ы, 
ЛЕНЕ К НЕЕ T 2 i R эн ЗАТ, ЖЮ APEN EMUR CENIK L pani EK 
RE a ARR 是 PKZIP 然 复 是 LHA。 比 起 PKZIP > LHA ` SQZ 

` ARC > ICE > НА … 等 ，ARJ (UEH NE 892 


ITAI > DAT 或 OVL 也 可 以 ， 都 不 一 定 
НОЕ AFF 4D БА < MZ > ЖЕ + ВИ AR ftb f) НЕ ЙН 9 W ME Йй HE E Hl 3 


PH A E ЕНИ Ме ch + NET ЗА НЕ ЕНЕВО PKZIP > D 位 元 ) 的 方法 来 检查 判断 ， — ЖУ) ЕИН 程式 大 都 
能 最 强 的 是 ARJ 是 16Bit 的 检查 方式 ， 所 以 有 更 加 一 层 ОА, 
就 因 如 此 在 压 箱 与 解压 上 ， 所 出 现 的 错 WQ E e HA 


|Р 压缩 搜 姑 的 方式 对 的 降低 。 
























Bit ( 
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Ci\>arj 
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List of frequently used commands and switches. Type ARJ -? for more help. 


U 





: ARJ<command> (-<sw>[-<sw> … И <archive_name>[<file_names> 


Examples : ARJ а -e archive > ARJ e archive ，ARJ 1 archive *.doc 


<Commands> 


а : Add {йез to archive : Move files to archive 





Delete files from archive Test integrity of archive 





: Freshen files in а 


: List contents of archive 


mp Check 





ВЪН ят. 


e : Exclude paths from names 
f 1 Freshen existing files 
Е 
i 


веі archive time-stamp to newest 
Update files(new and newer) 


1 enable multiple volumes 


<. 


: Garble with password 








: with no progres Indicator w : assign Work directory 
m : with Method 0,1,2,3,4 x : exclude selected files 
n : only New files(not exist ) у : assume Yes оп all queries 

>g Р 副 档 名 





用 法 : ARJ < 命 合 
[<base_directory_name>\] [ <!list_name> | <path_name> | <wild_name> 
下 指令 时 或 参数 大 小 帘 范 没有 差别 

AR 的 参数 可 以 放 在 命 他 行 的 某 一 个 地 方 ， 也 就 是 不 受 眼 制 。 因 此 范例 NA 2 是 相同 
的 。 г> Н 

ВИЦ: cx\>ARJ А -R TEST SEWE ( 自 定名 ) 
> ERE ( 自 定名 ) 

> ЕНН < 目录 以 下 也 照 压 > 

сак) 


> 1-1 参数 >[C1+1< 参数 >]-] < ЕВА ATA >ГАВО 











А 2] : C:\>ARJ А TEST 

















живата т ARI ， TEST.ARJ + .ARJ 是 它 的 内 定 值 ， 不 必 刻 意 去 下 

< Commands > Ф186 
а : Add Files to Archive фЖ В ЖАН Ж Ж 

MEMERDA , 其 主要 的 目的 是 增加 档案 到 ARJ (YJ вена tü B ° TT í поза W (Y) з BT 
以 0 ~ 64 个 ， 亦 可 使 用 万 用 字 元 “， 若 加 -r IS BNN вий Н k T trj З ERA 2. Pi AY Ж 
* 均 增 加 至 压 竹 档案 内 


[її 1]: c:\> ARJ A 








T> ERE ( 自 定名 ) 

之 压缩 命令 
b : execute Batch or dos command @ Hiit 
с : Comment archive tiles ФУЖ НК F ЗЛЕ АТ 

ТЕТРА ТА ` f FJ RT IX ETF T 
25 行 的 上 肚 解 瞪 明 ， 每 一 行 以 EN 键 乱 换 下 一 行 ， 使 用 者 亦 可 以 选择 从 一 个 文 
<TEST.TXT>， 用 在 档案 有 注 解 的 第 一 行 。 

也 就 是 打 广 告 就 是 了 ， 下 你 解 星 糖 时 就 能 看 到 这 个 吐 解 

[REAN] : Cc:\>ARJ с TEST > Бенито вена а. 

> EWÊ > HERS tti ж 

#A tT t Ф (h TT FEM — fTM A it Ф C:\BOX\ARCHIV: 

第 一 行 驻 解 要 在 第 一 行 且 ARJ 只 会 读 入 2048 Bytes。 相 当 建 两 个 空白 目录 < 的 空间 ， 若 一 个 
档案 超过 2048 ， 只 有 前 面 的 2048 Bytes 会 被 读 入 而 已 EPRA ERRANEN RA 
- 行 驻 解 打 入 空白 ， 然 后 [Enter] ， 第 二 行 驻 解 站 接 在 加 按 一 [atej 即 可 


或 者 DOS 的 命令 











N t # F$ 
ИВАН 

















хт 








， 若 你 觉得 使 用 万 用 字 元 












Е 2] : c:\>ARJ D -Q TEST "с 
之 将 会 交 问 你 要 不 要 灯 你 所 指定 的 档案 

е : Extract files пот archive Ф518 Ж AM4 M 

HARA A @ ЖЕРИ (Б НЕ ЙН #0 ЖЕТ ЯН ЯГ1Щ Ж, 但 是 它 不 会 作 帮 你 建 《 子 目 

IK) Z DhüË ° BG HE B PH ВЕ 2 PH iü A ВЕСЕ НЕТА 2 E ИЕШЕ, ЕТЕНЕ ° 

WM 1| : СД>АВО E TEST SMEREM Pr + Ж 

р 2] : c:\> ARJ E TEST *.C 




















> RE W BB PH ШИ 2 FS C 之 档案 
f: Freshen files Іп archive @ # MESH Ж EHR 
t fn + @ W $ BE të ERK > tn SL 38 E E 3 F tü Ж 62 BE Fü KS FJ tü Ф.З KS 02 r ВА 
， @@ Wr gf ht. ж Z Вис {ЕТЕ 9 fD ° 25 Pt BE НАЙ Я fF E т ВЕ » EF f ЇЇ ВВ RE Ni ( 
来 的 档案 ) ° r > жй 
ВЕ 1): C:\> ARJ F TEST > BERGA 2 МЕЙ. 
r wm 
г: Remove paths пот filenames @ mHE AE T 63846 
图 和 从 档案 名 称 除 去 路 得 
过 个 命令 是 用 来 原先 你 在 故 类 包 所 下 的 路 笃 输 删除 。 IB t F PU B PA ETR Эп ° 
> Bš с:\ров\ FERE të £ B I£ T 2 B ik, ° tü % + 

PR Ea tri: 95 Ж BE ро га 
\TEST C:\DOS\ =P E >й 

下 完 此 指 合 完 富 ， 你 的 肘 箱 包 豆 便 会 有 存放 著 你 的 路 径 名 ( C:\DOS\ ) 用 X 指令 便 可 解 县 
且 会 间 你 要 不 要 建立 其 子 目 多 。 若 你 要 将 故 糖 包 的 路 笃 名 葵 删除 可 用 R 指 合 遂 样 路 笃 就 被 删除 
то 当然 解压 时 便 不 会 再 胸 问 你 了 ， 因 轧 已 径 没有 路 径 了 。 它 会 直接 解压 在 你 现在 工作 的 目 扫 
中 ， 别 志 了 建 目录 ， 不然 你 就 有 上 戏 看 了 。 
t : Test integrity of archive 图 浏 试 压缩 档 的 资料 是 否 有 错误 

此 命 全 是 用 来 测 缸 所 选择 的 档案 的 CRC 值 是 否 正 确 。ARJ 是 用 32Bit CRC 检查 法 因此 上 比 
16Bit IE Ж е 

REMI] : C:\>ARJ T TEST > мет 
s : Sample tiles to screen with pause @ Ж Ж @, Ж ПАЖ 

а ше 

ЗНФ EIR ER ЯН Ti fF PF BE REA i& tr) tü ЖН ASCI Шохо ФЕЙ: — РОВА fy EF ETE > 
TH MEI EBBER 
u : Update files to archive ФЕ ЖАН 2 ВЕ 

180 31 — (И ўз! ВЕФА ИГА ЗЕ ВЖ ИВО E ° 

REAN] : CA>ARJ U TEST SERGE 
v : Verbosely list contents of archive @ 7] 3: E sz të P ХО $ W ++ 

此 命令 功能 与 L " в, яважпянивхи, пжважнанятт“ -JP ”的 




















I : CA>ARJ A -R 






































нет зт. 
HARDWARE INFORMATION 





ER 





SARME мл. оа 
жой - A оа Gia 


3 8# 
a 的 接 
扎 揪 的 
ИГЕ 
ко 
ШОН 
与 可 











ни 

ШИХ ЕТЕ А ( JoyStick ) 可 以 在 电脑 使 用 储存 酸 定 但 不 须 界面 卡 

喝 ? 过 在 目前 玩家 的 心中 可 能 是 一 个 梦 麻 以 在 焕 个 月 前 软体 应 用 展 时 ， 国 内 ThrustMas 
求 的 想法 ， 扎 究 起 原因 ， 就 是 因为 游乐 器 搞 梯 种 AAEN 
MS Т, 公司 表示 其 产品 

目前 的 电脑 游戏 种 类 非常 多 ， 搞 АЗ вази кво ЖАН ИМЕ # F$ PC-Twin 2F 








#4 TIRE RE (И тез, ZEKA Е T sr 
55 Ë 2 А ТИСТІ 


择 部 仍 有 限 ' 原因 出 在 目前 电脑 上 使 用 名 性 定 四 方向 


非 统一 规格 ， 且 使 用 上 仍 吉 两 键 式 ， 而 两 键 的 定 




















КЕ ена, 也 就 是 如 果 软体 上 没有 用 ， 另 外 PC-Twin 可 储存 四 粗 游 戏 股 
CEEE 69 ; 或 使 用 到 的 功能 键 站 非 硬 钵 上 RHE J RNR ARARA fF ZWE RT 

ERNE ETENE > ERIN F (E MERRI > JAE hT EEG ЖЕТП 

HEA EFE Е — TE R #Е— М E kk ts 0—9 此 一 来 PC-Twin ИРЕЕТ МИЛ 4 ° их Б 









CEL EEE — te +i PV ELOT Bb S| Hl ° Не] кан ( 
ЗА Rl t PR Ar ЗЕ ще > TT ik TEB: ° їй 
# E UW Ut ЕЕ, ЕЛЕ НИЕТ SIRS Keypad ( Бе RPG 或 策略 类 就 像 玩 游 和 


动作 游戏 般 的 





а TE E SE HJ FE 





学 也 不 会 填 ) 到 有 车 式 







REER m EMA BEDENE M 般 控 制 障 单 ) WARMER Keypad … 等 
Жо, RT KF HIE FR Quickfire 之 外 就 剩 пола, жашван F FE PC-Twin 最 
ThrustMaster 前 阵子 发 展 的 WCS MARK ПАН: + 而 和 一 个 毫 不 起 眼 的 游戏 配备 的 好 和 与 填 








ТО ВЕ TT IA E ЛИ Е НОВ, ЕНД HESE 分 会 影响 到 游记 
ЖЕЛ SZ A E f RHE EL FE REF FF si 果 同 一 做 





ЖЕН ЖЕЕ E Kn 


E БЕ Р! е ав E ËH ° (B (d pc 








fE ti AS fr 88 ° тела жизнени тава 
в, крлачант коте пан OERA 
¥ ) 且 可 将 前 一 ; 没 定 储 存 不 因 关 机 而 消 


而 Quickfire $ PP HE py ji 2F Е ја е А Ek 








剧情 背景 


KERARA 
编辑 部 

读者 : 对 不 起 ， 
我 的 进 戏 没 闪 法 人 进入。 

编辑 部 : 请问 你 
û DOS Æ ж Жж? 

иж: има ° 

编辑 部 : 我 是 问 
你 DOS Ж 4k yk 0р? 

读者 : 我 今年 国 
中 一 年 级 。 

编辑 部 : (#8 
KEZET) 


各 位 而 体高 手 们 ， 
起 快 放下 你 手 上 的 
TAK ° HE BR 48 65 
硬 体 知识 传授 给 每 一 
个 『 吃 软 怕 硬 ,的 读 
ж, мй) 
же! 


请 注意 ! 





我 们 急需 有 PPU wmz! 


这 各 位 自 认 有 稿 投 的 朋友 '， 我们 篇 你 提供 以 下 的 投稿 方案 : 


硬 体 世界 


支线 任务 


1.DOS 的 指令 介绍 与 
实务 经 验 " 

2.DIY 69 % 5 # sp f 4 
iE 4 fü б Л - 

3. 硬 碟 的 管理 与 规划 “。 

4. 最 新 硬 体 技术 与 产 
品 的 介绍 。 

5. &- tt # ft se f 6) E 
购 指南 “ 

6. 各 种 公用 软体 的 向 
KM BL ° 
7.BBS % 3b > 
жи: 

8. 收集 各 式 硬 体 笑话 。 
Diras 


上 站 经 























和 游戏 攻略 


AHE Pito 
Btik HETE RK 
SAMME’ kA 
евхожичва 
во mta ва 
CEE TOE S 5 
请 注意 以 下 的 投稿 格 
式 : 


EW: m 7 m 
( 越 多 越 好 ) 

Ө+ж жй җ ч шя ж 
Мем, 用 
f 8 ят x AH ко 
ът}, жй 
LBM > .PCX 
GIF > .?САР& YT > 
Кейла EF 
РУ 

四 如 果 不 能 或 不 会 抓 
图 的 疾 ， 请 将 各 攻 
略 步骤 的 存档 寄 来 ， 
SRS 

божветевно 
话 ， 请 查 量 以 方 格 








EN x => m 
(E RF HRH ) 

Ффъннавона 
жаз, LRE 
МАДИ М 





卡 、 地 点 、 时 间 来 
+, KKM 
章节、 关卡 、 地 点 


ШУКА Ж 
ЕТА ° 

OTH ө (ө — #8 
点 加 以 介绍 ， 例 如 
30 BAO | А &. 
所 有 的 招式 或 法 术 ， 
说 明 其 效果 或 如 何 
运用。 

Өө я Ин Ж 
剧情 薄弱 时 ， 可 自 
行 编 窝 剧 情 米 增加 
THI’ EF EAR 
MU Kik + 

Om ut EM ват 
的 说 明文 字 ， 使 图 
W — Bñ p • 

GEEL tay E 
за X 4% иа 

® Ж EE 





*< 
ка 
tt 
界 
FE 
ЕБ 
T+ 


玩家 观点 


如 果 你 自 认 有 非 

常 HIGH CLASS 的 论 

点 ， 请 超 快 窝 下 寄 来 ， 

否则 一 篇 可 以 流传 干 

古 的 文章 就 如 此 胎 死 

用 中 ， 实 在 是 一 件 很 

邻 人 痛心 的 事 ， 如 果 

有 稿子 要 『 生 j」 下 来 ， 

请 注意 以 下 的 写作 方 

в: 

Өз Ж. л т! өз и 
一 综合 探讨 ， 例 如 : 
"漫谈 RPG у $ $ ° 

CEE T EE E E 
作 一 深入 研究 ， 例 
如 : ГАЯ RPG 的 
升级 系统 」 等 等 。 

Ons —* яж 








"创世纪 系列 的 沿 
Patey 

Ons HF: KR 
明 作 一 评论 ， 如 : 
(hik k (Сук) 
在 电脑 六 戌 上 的 应 
во 

各 就 玩家 的 切身 话题 





= Ф ог 
『 谈 玩家 的 生涯 规 
Е T FRR Ei 
GAME 的 互动 天保] 


自由 玩 进 成 的 心得 作 


一 感想 的 引 中 ， 如 : 
T 8 E wë Z д 
вв) 


Охюнзтния, 
但 是 请 别 出 现 像 
HERERAN 
ЦЕЛ L ТУ y 
这 种 许 张 的 主题 。 

@---- -ne 

Ж, EHA 

是 一 来稿 请 以 600 字 的 

稿 纸 吝 窜 或 将 档案 寄 

Ж +» ж + А 05 

Гау 不 出 来 ， 请 打 

电话 来 请 我 们 「 助 产 ] 

' 电话 是 ( 07 ) 384 

— 8088 转 289， 有 稿 投 

的 人 ， 我 们 等 著 你 来 

AR! (FERRE 

同 ， 而 产生 误会 ， 起 


ЖЕШИН: GAME BBW ` 玩 GAME 功力 佳 ， 有 独力 完成 洲 
тожа. XER ( 男 需 役 棱 或 免役 ) N 
пиво на внезяе: 

шише: 高 上 程度 ， RARE. 

上 上 班 地 点 : 款 体 世 界 亲 读 社 сонета. 公司 提供 住宿 ) 
高 雄 市 三 民 区 民 半 路 63 5148 

жазаато R- ват инаш 李 初 阳 收 


496 





E В ЖЕ А Ж 


(请 以 下 一 


在 玩 完 手 坦 的 进 
MRE’ +o Ж  4e 00 
成 果 和 各 位 读者 分 享 ， 
那 实在 太 可 惜 了 ! 你 
可 以 投稿 迟 戏 终结 者 
БУ Б ЕЖЕ ЕЕ 
者 看 看 你 是 如 何 过 关 
的 ， 但 在 投稿 之 前 ， 
请 看 看 下 面 的 投稿 方 
ж: 


四 图 片 方面 
( 越 多 越 好 ) 
OEM HRV XM 
жа, лшщ 
Хивкжовхи 
T Ж, LBM 
PCX + .GIF + .CAP 
机 都 可 以 ， 然 捷 存 
RR HEFA ° 
Охзкнимя, 
请 将 最 后 的 存档 寄 
来 ， 由 我 们 赫 你 抓 
m. 








ARI) 
EN x = >x m 
( 字数 不 限 ) 

Озловевин 
上 有 趣 的 说 明文 字 。 

CEE k uñ ML OZ ж 
或 心得 。 

图 再 顺便 评论 一 下 结 
局 章 面 ， 满 不 满意 
都 可 以 信和 量 批 评 或 
CEER TETE] 
в: 

©»жалж л АНЕ, 
паноа 
测 下 一 代 会 有 什么 
作法 ， 或 是 你 认 高 
к-ка» 
才 好 。 













-Ю®®%1-2ШЁЕ+ o 


BRIBES 








历经 了 数 十 个 动 其 ， 行 

走 了 十 万 八 千里 路 后 ， 
唐 三 藏 一 行人 终 於 取得 了 时 经 
` 正当 接受 案 神 的 道贺 及 玉 皇 
大 项 封 赐 神 位 时 ' 未 料 半路 竟 
REMES- EH ( 站 是 
不 把 唐 三 藏 一 行人 当 一 会 事 ) 


* 使 得 唐 三 藏 师 徒 四 人 必须 再 
次 下 凡 取 得 大 乘 半径 富 ， 才 能 
MMRR o 

在 外 传 中 ， 经 过 了 一 段 有 
点 有 长 又 不 会 太 且 的 征战 ， 突 破 
тачне кижитхя 
жт, за вен 
Ито. петна 
ЖЕЙН EAR E — — 00 {Н i 
"азе е 
唐 三 藏 一 行人 ! EREN 
是 顺利 的 完成 ， 有 琛 悟空 在 脖 
有 什么 办 不 到 的 呢 ! 各 位 看 信 
MERKEL- RARE 
p ЖЕ їп fF 6t #028 Ж J gap ! 


























“ANONS и IR e 


-68 1932888 


-вазв-чвин 


TT 
= живея ECO HIR 





经 аташ. тво ха 
ME вж (难道 住 在 台北 的 
Лввхжа) HFH # 
於 带 著 一 堆 钱 ， 一 部 便士) 
回 到 老家 ， 奥 是 上 十 年 赚钱 无 
AM’ EKER TFA 8 
вк-кажнзиши: а 
ввайтокхо MARM 
时 ， 一 开始 的 台湾 的 香港 比较 
简单 ， 只 要 运用 手段 ， 把 地 段 
Бер Е 


газанан 
misa ms итш 


- 3F DE >+ 
E REB 


- و 





人 一 走 到 ， 你 就 可 以 仰天 长 了 
X, T + Fí (J) X WW fh tk он 
кшй, 而 且 和 电脑 好 像 有 点 做 
z v 竟然 最 后 关头 剩 100 元 也 
可 以 存活 20 天 ， 属 害 ! 笔者 在 
最 后 是 华 著 存 取 档 来 取得 胶 利 
во 38 (8 J E X Жэ] BUL ! HE 
到 看 代 ( 百 分 之 八 十 会 有 ) 应 
їй э] н Ф К ВЕ важен 
ян, HAEE H H 
Ке ! 





9092-9 





ЭШ | 
ж 


好 
zi 

MR 

ms 
13 











T^ HEUER ° 
明日 您 将 是 位 大 作家 ./ "9 
Super Stark тИ Pr E Е БЕБЕ I 


B+ Super Star (Sound Media Super Star) 














ОВК — B tm) 3E tt Wave Table General MIDI ВЖ (5)$ирег Star 有 三 种 AT.BUS CD-ROM Driver fr Ш + 40 
配合 Sound Blaster Voice 及 AdLib ЕМ Synthesis 同时 PANASONIC, MITSUMI 和 SONY ' 北 有 三 个 CD-ROM 
软 出 。 亦 坑 全 球 新 GAME 的 最 高 等 级 配 业 理 效 。 如 Audiot А 
USA ТОР GAME 中 的 X 战 机 (X-Wing)， 波 斯 王子 I1 (6)Super Star = Audio%& А rü ' tnPC Speaker, 
(PRINCE of PERSIA) · 疯狂 时 代 (Day of the Tentacle) Microphone 和 Line in， 有 两 个 Audio 输 出 介面 ， 如 
FOME HE (LANDS OF LORE) 等 。 ROR- Super Audio ошжицте out 
ЗЅкагИЕ вр ORT + Зе EE HEI 7)Super Star 另 有 MPU-401 MIDI 介 面 ' 以 希 子 光 控 技 入 






2) Я ирег Star 最 强 的 部 份 是 其 MIDI 功 能 ' 接 上 键 * PC 开机 和 后 接 上 Keyboard 一 弹 就 通 ， 无 需 扫 行 
SME RE 进入 音乐 的 王国 。 EARS qe B ЧЕ 任何 程式 软体 便 能 弹 奏 弗 乐 ， 提 供 国 人 美 而 廉 的 昔 
演奏 编 曲 软体 ， 如 Super JAM! jr., NKey2, Music мал RABIKE Mi МИН Сепега! MIDI, 
Mentor 和 Recording Session , 43: BJ ЖЕ rt 38 ЗИП НЕ Roland GS. Roland ScC-1 和 MT32. 有 317 种 PCM В Е 
将 您 的 旋律 演奏 出 来 ， 冰 输入 到 五 ， 有 必要 1034 8 МВ ROM 内 ,提供 128 种 General МІСТ ДЕ 4 
的 话 ， 您 可 操控 滑 明 来 涧 前 4 па кавям-мий 

TERI А В ТАО ЖЕЕ Printer EN tH s 8)GAME 族 外 аба (JOYSTICK PORT)， 可 
Super Star 的 音效 是 全 方位 立体 音效 ,有 整体 的 空间 与 MIDI 同 时 操作 使 
感 ， 故 在 您 PLAY GAME 时 ， 有 如 入 p AREE hA 
ЖЕ. ° ИЛЕМ Super JAM! jr. + Эол АВА 
жиезневижено 
乐团 指挥 者 的 成 就 同和 快 
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Wi Super 





HEN A 1281 ` f 
KUSER ~ TEMSE 
关卡 2.0 在 8 вита + 








和 公司 的 与 照顾 ， 种 
能 名 列 前 茅 ， 通 过 玩家 所 有 












(4)бирег Star 可 同时 执行 牙 连 f TE ft Sh tr) Sh е tr) B да by ЙЕЗЕ FO I 
16 bit windows Sound System, Wave Table General KUSER ° R 2: E) fE BEHS AFAD S W Ж ЗЕ ав вот 
MIDI, Sound Blaster Voice, AdLib FM Synthesis, CD 方面 的 要 求 ， ЗЕ ZE USER)0T uk ' ñi {E Ж WARF F © 








Audio 和 MIC Voice. t tH 6 лара El ас 


) ,希望 您 能 猎 缚 地 给 予 支持 ， 


#й-Е5ирег Star(16_bit 超 强 功能 版 
ПЕЕ та 





ERREGI + OFRAR + Super Star PER 
занае 1 












неща 
所 有 





ив 
Super star 








по га и 


台北 市 - 张力 不 4 


各 位 福 辑 先生 、 小 姐 们 ， FERE : 

看 了 57 期 及 59 期 两 位 职 棒 迷 的 鸽 ， 艇 人 
亦 有 些 意见 : 

横 内 黄 先生 的 画 风 与 贵 刊 的 风格 实在 有 些 莽 
距 ， 如 能 看 到 更 合适 或 更 幽默 的 过 画 ， 当 局 案 苇 
者 之 福 ! 

支持 职 棒 球 队 是 件 好 事 ， 看 到 自己 喜爱 的 球 
除 在 温 荔 中 输 球 心情 不 佳乃 是 理所当然 的 (明知 
非 事实 ， 又 不 能 怎么 样 ) RETA гау. 
ФЕ ЕВРА — ЯЕ: 鲁 智 增 击 出 兄弟 队 17 
号 了 小 陈 , 的 一 支 再 见 满 买 全 理 打 ， 而 事实 上 过 
WE RRR ° ñ = 我 想 哺 球迷 们 扣 心 自问 + 
писа — МЕГИ HRE, ЗА Е Game 
ЖН — И Pr 73 E Game 的 内 容 ， 不 知 您 
有 何 打算 ? Е EPR FE {8 RUS JALE f га еа 
洋 打 歌 的 情形 才 叫 做 创意 、 不 老 讲 ? р Е — р 
BRET MEAND > AEA ER ТЕ ЖК E H ИРК ЕЗ ЗГ 
打数 、 球 员 露 月 次 数 …… 等 的 平衡 呢 ? TEI 
他 四 支 球 队 的 球迷 要 抗议 : 了 又 不 只 有 过 两 支 球 
в RAMTEX? y хипи щжи 
В: RRR tt ЕНЕНЕ RS + ИЕ ЗС РТИ ВВ ERIR 











на 
哇塞 ， 如 果 PC САМЕ ФЕТА ë НЕН 
力 ， 那 杂 读 迁 闪 得 好 喝 ?软体 世界 的 巧合， > 
(жга) 都 可 以 引 来 球迷 抵制 了 ， 那 我 站 不 
ЖЕҢ ERRA ET потто EREA 
司 与 只 弟 象 除 签约 合作 在 MD 上 了 并 发 【世界 职 棒 
KW, ， 游戏 出 来 后 ， 梳 公司 人 员 最 好 戴 安 全 帼 
ERLI AZE. 

ERRA BL & f PR К 5 R ЕЕЕ ， 





台北 市 + 简 志 刚 <4 
我 是 贵 刊 忠实 读者 ， 已 经 看 了 三 年 的 厅 圣 ， 
部 从 未 曾 高 信 或 投稿 给 篇 辑 室 ， 再 过 四 年 就 
已 届 不 惑 之 年 ， 早 应 不 再 血 氯 方刚 ， 但 在 看 了 59 
мазе {& ДЕ ЕКЕ ® ,› — р 2 SK X 
和 久 无 法 平 操 ， 看 来 不 漏 夜 提 笔 声 授 就 太 对 不 起 自 
己 的 良知 (ME: 以 下 需 消 字 部 份 ， 简 先生 
文思 泉 育 ， 您 的 大 作 实在 太 … 太 大 了 «ли 
ТЕМА Ж Жү] Ж ЖЕЗ] Л. ? 不 过 其 宅 心 
仁厚 、 体 地 读者 之 立场 及 其 有 容 力 大 的 风度 修 奈 
在 其 洗 重 的 笔调 中 展露 无 遗 ， 过 份 刊物 的 存在 实 
ERRAL A AI E H E Pe T E E e h 
EPAR: BE ЕЗ METEN 
有 的 龙 迷 都 和 他 一 样 的 不 懂事 …… (ШЕ: 以 下 
СВИНЕ ВВ , RAR ) 没 想到 第 一 次 高 信 就 
高 的 密密麻麻 ， 偏 激 之 处 实 是 有 感 而 发 ， 敬 请 原 
їй, вжжоквинятихто 
Ема еко жлеза, 部 份 
жинел, HHER 

















Киян АШ 2 RI , ЭС БУЕ 
生 之 大 作 更 因 文 长 无 法 完整 刊 出 ， 逮 望 访 者 及 简 
先生 见 琼 ， 对 各 位 的 来 西 鼓励 支持 ， 奶 辑 室 感动 
不 已 ， 信永 再 次 感谢 简 先 生 的 变 美 与 读者 的 支持 。 


RRD- 女人 < 
ише, SF: 

ЖОЕ БЕН ЭГИН ° 在 我 看 了 近 一 年 的 坎 体 
世界 杂 诗 之 后 ， 尤 其 是 近 两 期 增 页 后 ， 我 至 现 : 
AHAL ° 不务正业 ! ”刊登 软 、 硬 笨 的 广告 还 

常 ， 但 刊登 如 画 或 其 他 类 型 的 杂 圣 广告 ， 实 在 
有 点 奇怪 ! во, ИЕН SERRI ° ит 
жїй s tr ЖШ ? 抑或 是 以 过 些 画 面 来 吸引 “男性 
”读者 ? 过 对 女 机 高 丝 的 今日 社会 来 脸 ， 您 不 党 
得 有 点 低级 唉 ? 肉 然 食 色 性 也 。 而 且 专 找 “ 少女 
° EK? ! ДЕЯН ОРАЙ “HMDA 
ЮА” ШЕ? IRRATI : ЕЛЕНА НИАБ 
"尤其 是 美 福 不 是 女性 居多 吗 ? 竟 也 容忍 得 下 此 
W? 抑或 因为 继 独 辑 非 女 性 ? вето >, RRR 
贵 刊 能 重视 一 下 过 个 问题 。 如 果 对 於 贵 刊 篇 是 部 
人 员 有 冒犯 之 不， (тий! 最 后 ， 仍 想 告诉 软 
ня: 您 提供 的 资 职 消 息 ， 我 个 人 绝对 赞同 ， 
我 也 会 松 炳 支持 你 们 的 ! 

Оһ ! Sorry | 还 有 一 个 小 问题 : 我 一 站 弄 
та: 投稿 文章 子 贵 刊 ， 是 应 带 以 稿 枢 书 高 ? 或 
MERKEN 1 或 看 寄 档 案 ? WR JP ED Н ? 而 寄 
кан, ЛЕ МЕ ИИ Ө {Д1 Ж, KBAR ? 

女人 1994.216 W 


А Ж: 1% ФФИ PIE BE HE FF Ж > пикаже 

之 一 是 不 可 否 记 的 事实 ， 腐 告 页 数 是 否 过 多 
Жамат A на Е ру 
W 2 E 7 ЖН А сеа 
жатвжтежанбациожт на, 
иш, E BOK EE RA IK E СЕЗА ВИМ i ° ни 
媒体 与 广告 主 三 者 相互 药 利 的 息 性 互动 下 存在 的 
ЖИ, PR TE ИЕЛЕ И ЗЕ: ЖЕ ЗЕ ЛЕ ИЛ SE të ch YW DOP 
W 2 U 9189 R (EE CE UU ZE MELE 
жй 88 IB ES tb BE HE GE BA — НДЕ AUB. 
"се FE É 5 91 23 ван RD r) WK BE а ез WE ! 此 
ва BELE HE КЕ > аш ж А 
BMT ° На ЕЯ а] (KH +! 
Еда ° 即 是 一 例 ) 。 另 外 ， 本 
刊 吉 忠 实 报 导游 戏 软 体 ， 所 刊 出 之 图 文 多 坑 游 戏 
本 身 之 内 容 ， 碟 不 刻意 泻 染 ， 在 此 亦 建 咬 各 和 游戏 
出 版 公司 对 出 品 之 游戏 软体 得 以 建立 良好 而 明确 
的 分 级 制度 ， 本 刊 仍 有 十 八 底 以 下 赎 者 ， 因 此 将 
更 害 慎 处 理 杂 圭 内 容 及 图 片 ， 基 认 忠 实 报 导 的 要 
R RAJEE > OEE zc t: > сан 
MKATE M t RREN ERA ! 稍 有 差 池 
> 888 S] BE #t E [E] Ж Ki Keyboard3 Monitor T + А6 
шїк ЖЕҢ с. EAN LA 600 字 稿 纸 横 
REN (PANT) > FARAR REN 
以 防 折 损 (文字 檀 投 稿 ， 一 经 刊载 ， 除 稿费 外 ， 
将 一 余 将 打字 费用 寄 上 ) ， 至 於 交 寄 方式 则 哺 依 
走 际 状况 决定 ， 本 刊 圣 多 专栏 都 数 迎 读者 投稿 ( 
不 限 任何 出 版 公司 所 推出 之 游戏 ) ， 请 於 信封 上 














广 明 投稿 某 某 专 栏 以 利 处 理 ， 谢 谢 ! ! 


台南 县 ° KAR < 
本 人 购 一 游戏 ， 名 日 魔 眼 封印 ， ЖЕЛЕ 
HORE ° REE PRE ° я —Bt EI FE 
ЕТЕЛ. PRRD ток; HBB 
2: TB’ HHRHH USER: 
а ЖЕЛП. X EPR ARAOR ， 
现 已 取得 类 珠 ， 饮 入 岩 中 起 如 何 能 解 ? 
Fue rat mz EGA Elt 
於 石 块 正 下 方 那 一 排 树 ， 往 下 数 找 到 第 三 棵 
树 ， 将 主角 移 到 访 树 之 左下 方 〈 面向 石 块 ) + 使 
用 和 缘 珠 ， 即 可 进入 迷宫 ,进入 迷宫 后 第 一 道门 ， 
亦 可 使 用 炉 珠 打开 ， 另 外， 你 若 欲 找 一 山崩 之 洞 
口 ' 有 一 老人 告诉 你 此 山洞 已 被 雨 冲 垮 ' 无 法 通 
过 时， 你 可 在 找到 此 出 塌 的 地 方 复 ， 使 用 雷电 入 
将 其 炸 关 ， 祝 顺利 " 


永和 市 * SEF 4 
q ПО к : 

本 人 由 於 最 近 要 升级 局 486 来 品 路 更 多 的 坎 

МЕЛО САМЕ ， 但 本 人 不 知 快 取 64KB CACH- 
Е 跟 128KB СНСНЕ fJ E 81 4Е 86 ME ? 是 否 128 是 
64 的 2 倍速 度 256 又 是 128 的 2 倍速 度 ， 希 望 
能 需 我 解答 ! ша: 
快 取 刀 馆 体 是 一 种 速度 特 高 的 起 二 人 笨 ， 因 自 
386 开始，CPU 跟 一 般 记忆 体 的 速度 ， 有 了 
较 大 的 差距， 故 造成 戏 重 的 等 待 状 妨 。 坊 了 解决 
过 问题 зве 有 外 部 快 取 的 丙肝 ， 原 理 和 磁 碟 快 
取 一 样 ， 当 资料 或 指令 从 RAM ， 搬 移 到 CPU 的 
过 程 中 ， 会 先 经 过 快 取 ' 如 果 在 快 取 纪 局 中 ， 便 
不 会 到 RAM 中 取 用 ，486 除外 部 快 取 外 ， 亦 内 
建 有 更 快 的 вк 内 建 快 取 。 一 般 来 险 ， 快 取 是 越 
多 越 好 ， 但 快 取 的 速度 与 快 取 的 多 少 正 不 是 站 灶 
Б, пеши, ЯТА 128 不 会 有 64 的 2 (88 
度 高 ， 大概 是 1.6 至 1.8 256 对 128 也 是 一 样 
， 另外 有 一 点 注意 的 是 你 的 主刀 志 体 越 多 ， 快 取 
的 效率 会 越 低 ， 解决 的 办 法 就 是 增加 快 取 ' 反正 
现在 256 K 的 快 取 才 一 千 多 元 ， 建 议 膛 是 装 256K 
较 好 ， 免 得 增加 瑟 局 体 时 连 快 取 也 要 更 换 ° 


HET ° SHER 4 
пит жамоат. Боим 
ediaVision 85:82 0 2 -- 38 KHE 部 
只 侈 我 音效 卡 的 鼎 动 程式 ， 原 先 只 迁 中 文史 明 书 
` 38 X 1895 88 28 F 08 R 3: E ° TELERA 
т\б Ж ЯНЕ, A HEKA tt FE (X FS B EB I 
品 管 如 此 差劲 ? 若 我 不 将 此 博 形 告诉 消费 者 不 知 
道 还 会 有 多 少 人 受害 。 

[WA 3043 BARAZA 33] 
A REECE! ! 本 公司 鲁 多 次 收 到 您 的 传 里 
1A TITTEL ME CITE] 
! AHIT KO t fo (146 ! ааа ЗЕ Е E 
对 本 公司 之 批 司 与 指教 ! 也 感谢 软体 世界 训 读 将 
旺 先 生 的 来 信和 传 盘 子 公 司 ， 访 本 公司 有 说 明 的 机 














ФЯНЕАЩЯЯТ+ Prois 软体 之 问题 : 


您 说 在 本 公司 出 货 之 包装 中 只 有 一 片 之 矣 助 
程式 ， 那 是 不 可 能 的 事 ! tn OR H HR ° я 要 您 
来 一 通电 话 ， 本 公司 一 定 会 将 您 瞧 得 的 软体 免费 
措 号 寄 到 府 上 ， 不 过 您 要 注意 ， 在 高 雄 地 区 相当 
зпащший# FZ OEM 产品 ! НИАЕТ 及 另 
一 种 厂 牌 ( 在 此 不 便 瞪 出 ) 都 是 只 有 驱动 程式 及 
英文 手册 ， 所 以 建议 使 用 者 ， 一 定 要 有 本 公司 之 
пша юл еа ZMK AR 
е, 最 后 是 否 能 请 您 告诉 本 公司 ， 您 在 那里 的 经 
销 商 或 代理 商 购 得 本 公司 产品 ， 及 缺少 之 东西 ， 
本 公司 一 定 补 上 ! ! 附 峙 您 的 指教 ! 

至 於 您 另 一 个 问题 ， 股本 公司 每 次 附 赠 之 软体 箔 
不 则 相同 ， 看 来 您 对 本 公司 之 产品 逮 相 溉 有 办 趣 
! ! 本 人 等 想 当面 与 您 了 解 一 下 ， 在 软体 方面 应 
有 一 片 3 1/2 及 三 片 5 1/4 之 磁 片 应 用 软体 及 鼎 
HER 至於 友 立 之 HQ-900 及 柏 联 之 MIDIA 

MATE NB $Ë R A EK £F W ELF 05 + A 
HEM’ АР, Сед А ' 
附 险 完 时 ) 在 本 公司 之 家 传单 都 有 险 明 ， 因 需 此 
二 夺 软 笨 之 合 钓 金额 都 是 天 价 ， 只 在 资 钠 月 促销 
时 才 附 内 的 ， 至 於 本 公司 现今 所 附 之 软体 在 此 腕 
明 ， 哺 使 用 者 购买 时 注意 ， 如 果 您 要 圈 价位 便宜 
而 与 本 公司 之 劲 声卡 一 样 的 时 候 ， 注意 是 否 有 完 
整 之 软 笨 ， 以 免 像 吴 先生 这 般 ， 只 因 软 体 都 有 著 
作 版 权 ' 须 使 用 付费 ， 肛 曦 动 声 卡 Pro16 (2 + 
) 附 内 软体 如 下 

Media Vision 所 投机 之 钢 动 程式 及 应 用 软体 

Smarted 光碟 机 加 速 软体 

Media mate 简报 软体 Ver 1.1 

= GAME (二 张 磁 片 ) 

Microsoft "2 Windows Sound System 20 
《是 导购 品 ， 须 使 用 者 自行 付费 》 


马来西亚 “ REM < 
щш? EL 
我 在 本 地 置 了 一 本 你 们 56 WAME пи 
25 元 ， 那 人 腕 过 是 他 自己 专门 从 台湾 带 来 的 
， 没有 并 本 ， 裤 完 就 没有 了 “， 我 很 高 内 可 以 在 本 
ЕИ ЗЇ ЕЁ, ЖОН ИР Uncle 寄 输 我 可 是 等 的 
是 太 贵 了 ， 我 以 前 看 过 香港 有 人 帘 脱 杂 圣 要 15 
日 以 富 才 买 到 ， 你 们 回答 险 会 改善 ， 我 想 脸 的 是 
你 们 是 不 是 也 可 以 改善 遂 实 的 情形 ， 因 震 自 的 是 
жат. 
жневвевинно 5 E 18 元 、 
я 13 со БМН, иан а 
当地 ( 马来西亚 分 公司 ) Се ( 03 ) 7175206 
* RFS REH SHIRE E F EM EERE’ EB M 
EARLE MAE > 88 9 PL E РЫ ЖЕРИНЕ 2 
杂 诗 就 内 部 作业 而 阁 ， 获 平 是 同时 出 书 ， 但 因 采 
户 部 份 需 交 由 邮局 托运 远 出 ， 而 海外 部 份 尚 得 办 
вашето ENO HM ° HIE ER 
行 效率 亦 多 微 言 ， 本社 自 当 向 相关 单位 反应 
确保 末 户 优先 的 原则 ， 不 过 本 期 由 於 婴 作 时 间 
хеви: EADAR БК Т 
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一 片 真正 32 位 元 увод EB = 
彩色 时 示 卡 加 音效 上 SE из 


ва 
DRADE 2oow пиве- Не SHAM- 
icrophone — #8 * RI HETE 1800 元 的 防 
毒 卡 cHP AWAY (3—7) 
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邮购 产品 时 ， 请 加 入 所 带 
OHRA: запа + 99 #4 20 


元 ， 自 58 иа SF жай 30 2: > 


攻略 单行 本 每 本 部 资 40 元 。 
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意外 的 访客 音效 插头 ,已 ! 
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过 期 末 读 


NEANIN EIET] 


TO 


16 > 18 > 19 > 24 » 27 
34 > 36 + 37 + 40 > 43 


48 > 50 < 51 + 52> 53 + 


56 > 57 Ле жи ° 


ELBARI : 

( 02 ) 788-9293 

早上 10 : 00~ 12 : 00 
下 午 3 : 00 ~ 5 : 00 


高 雄 服务 专 粮 : 


(07 ) 384-1505 
早上 10 : 00 — 12 : 00 
下 午 3 : 00~5 : 00 


台北 BBS : 
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高 雄 BBS : 


第 一 篇 : 


(07 ) 384-8901 FER 
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草 七 彩 移 目的 光碟 世界 
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您 的 软 碟 机 健康 中 Е 


完成 软 碟 机 的 健康 检查 一 一 一 一 


— ADY SAN MIRRE H EGOR PIMA 


病因 : 

летаа везана Ни 
mama 
© тыктан}! меште ттт 





жааз ta ta m: 


мин ( 您 也 可 以 党 加 ) 
+ зана ` BAER H RI 
вав AAT 

осюат 





.有志 求 取 新 知 的 PC 族 玩 家 


( 别 忘 了 您 的 药方 ) 
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你 的 磁 碟 机 


健康 吗 9 





常 你 要 现 所 使 用 的 磁 碟 机 和 无 法 使 用 DYSAN 
FORMATTED 磁 片 时 ， 可 能 问题 已 元 发 生 ， 因 
в: 
一 DYSAN FORMATTED 磁 片 
一 磁 片 标准 
DYSAN FORMATTED 磁 片 是 根据 
TFL IY E HO HIRE EERE H (i 
眼 磁 片 ) + АНИНЕ * АНЕС 
ҖЕ > НЕТЕТ HY REBEN ° ¥ ИЕ #1 DYSAN 
FORMATTED 磁 片 完全 相 容 、 不 出 问题 
二 、DYSAN FORMATTED 磁 片 
三 环保 磁 片 
首 家 在 包装 上 探 用 回收 塑 肝 硬 式 整理 食 + 回 
收 纸 十 无 铀 油墨 包装 ， 微 底 作 到 资源 再 利 
H) креда тИ» 且 因 产 品 已 事先 烃 过 
FORMAT 程序 错 理 ,不 但 节省 使 用 者 漫 基 
的 FORMAT 时 间 ,无 形 中 亦 降低 磁 态 机 磁 
藉 的 耗损 ， 延 长 使 用 年 限 
DYSAN FORMATTED W} 
= RR 
100% 全 表面 CERTIFY (888) » MEGERE 
suny А кс > EREN 
DYSAN 磁 片 ， 才 能 得 到 安心 ， 用 得 稳 害 。 
用 得 长 久 。 
集 多 项 创新 优势 诊 一 身 的 DYSAN FORMAT: 
TED BH ISRN > EET (Н А 
命 与 功能 。 磁 性 媒体 的 领导 者 二 DYSAN МИЕ 
进入 面面俱到 的 磁性 媒体 新 世界 。 
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BEKE ` И ج‎ ве Ера 担任 。 他 的 举手投足 、 从 皮 心思 与 您 合 而 声 一 。 您 将 随 
Жш, ERREFE д т) то кжижаневе 幻化 
数 种 身份 ， ти ПАНО МА ЖЕНИ ЕЖ Е ° 
p= 


экинин, 亦 题 有 的 挺 逗 、 有 的 极 妙 ， 而 篇 了 re 
Ж “ВИ” Т MNA > IL ER > ИЕ. ВЕКЕ & 
MENEM hihi Ж ° AUTER ИЛ АРАН ，NPC 来 来 去 去 ， 3 
使 冒险 除 伍 内 十 分 热 关 * 4 -- 
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Ша DZ fi ° 
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你 能 应 付 各 种 工作 环境 吗 ? 


1993.1.PC WORLD : Г EFF ET4000:fi3815 И € S41 %6 
°_11993.8В.РС Magazine : Г 若是 同时 考 谍 DOS 和 
Windows 作 叶 的 效能 ， 那 讼 探 用 前 氏 ET4000 加 过 器 的 
界面 卡 是 最 好 的 坦 择 * ,1993.12.PC_Magazine 英 文 
Ж: ГЕТ4000 / W32i 在 DOS 和 Windows 下 表现 最 好 = 3 
您 是 否 嵩 季 找 一 片 ， 能 麻 付 各 种 工作 环境 之 视窗 加 束 卡 
тже? втдавтийвими. аин 
越 的 技术 ， 推 出 ET4000 / W32i 宰 窗 加 回 卡 ; IS SE 
完善 的 联动 程式 及 良好 的 匹配 性 ， 因 此 不 芝 在 中 文 环 
境 下 或 是 在 Windows 、DOS…… 等 软体 下 ， 均 有 非凡 之 























ка: 2MB ACHERON HE ами #12в0х 1024 + е 

БЕТА. Н@Метогу Interleave 2 ЯН З СЕЮ 

技术 ; 可 有 效 和 将 瑟 信 条 一 分 及 二 ， 一 部 份 储存 资料 、 另 一 

部 份 复 轩 更 新 ， 当 你 在 不 理 影像 或 使 用 3D подове НА 
- 舰 SVGA 卡 快 10 信 以上。 EFFET4000/W ЗА 53А ER 

钢 窗 及 影像 处理 埠 之 功能 ， 能 搭配 未 来 多 媒体 产品 做 影像 

же ‘EFFET4000/W32 Š 

更 通过 美国 FCC ClssB 之 Те! LEX 

检验 标准 MIRNE ся 

得 品质 及 功能 等 过 重 保险 * 
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